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Commodore Számitógépek Árak 

Commodore Amiga 500/500 Pluí _ ___ ???.- Ft 

Commodore Amiga 600 28 792.- Fi 

Commodore Amiga 1200 . 43 992 Fi 

Commodore Amiga 1200 Dosktop Dynamito 47 992 - Ft 

. 250 MB Mard Disk (2 0 inch) —___ 29 592.- Ft 

Commodore Amiga CD-32 ♦ 2 játék 23 99? Ft 

PHILIPS 8833-11 Stereo monitor , 31 992 Ft 

Microvitoc Multiscan 1438 Monitor 

(Amiga. PC SVGA) 55 992 - Ft 

Commodore A 570 CD meghajtó 

Amiga 500-500P1US hoz ... II 192, Fi 

Commodore A 520 TV-Modulalor 3 992 Ft 

Commodore C-64 Termtnator sót 7 99? - Ft 

Commodore Ontosotui 2 792. Ft 

Commodore MPS 1270 primer (C64 hoz) -t5 920 FI 

Commodore Amiga->EvrosCart kábel 392 - Ft 


Mágneslemezek 

Nokiámé 3 5" DSDD lomoz. 

NoName 3.5" DSHD lemez_.._ 

NoName 3 5" DSHD formáyott lemoz 
NoName 5.25" DSDD lemez BULK 110 db l 
Maxell 5 25" MD DSHD lemez 

Ma.ell 3.5" MF DSHD lemez _ 

FUJI 3 5" DSDD lemez 

FUJI 3 5" DSDD formázott lomez . 

Polaroid 3 5" DSDD lemez __ 

Polaroid 3 ,5* DSHD lemez -- 

Polaroid 5 25" DSDD lemez 

Polaroid 5.25" DSHD tormázoH lomez . 

Prole* 3 5" DSDD lemez .... 

Profé* 3 5" DSDD lomez (II db'Form ) . 

Prote* 625- DSHD lomoz . 

SONY 525- DSHD lomoz (Form ) 

Több mint 50 különböző CI)-32 program 


Memóriabövítők 

TRA 1200/0K8 Memónabóvltós Turbokártya A1200 
1 0 Mb-os O'as chip bóvlié Amiga 500 Plus-ba 

1 0 Mb-os érás chip bévlté Amiga 600-ba 

2 0 Mb os órás bóvlié Amiga 500/500 Fiús ba 

Sega Termékek 

Sega Megadrtve . 2 pad . 3 iálék. 

Sega McgaCO II . 3 CD játék 
Sega Game Goar . 1 jálék 

Egyéb kiegészítő termékek 

Nons porvédö Amiga 600-ra . 

Noris porvédó C-64 l-re ... . . 

Nons porvédó C-64 II re . 

Nons MB 80 3 5" lomezlarlö doboz. 

Nons DB 100 525" lemezlarto doboz 
Külsó floppy Amigához 
Swnfty Mouso Amigához 

Mouse Joystick össyekóló Amigához. 

Reál Time Clock Amiga 1200-hoz 

Midi Amiga Intorlaco . . 

Handyscannor Foketo-1-ohér Amigához. 

Sound Enhancer Amigához 

Sourid Sampler - HanódlgitallzálO . 

Rockey Advanced Videó Koying Amigára 
I 76 Mb MD külsó lloppy Amigához 

2.5"-2 5" Mard disk kából. 

Mouse pad . 

C 64 midi szoftverrel . 

Képdigitalizáló (színes) Aurl SF-hez 

Joystickok 

Joystickok széles választókban 
kaphatók (Dynamics, Quiekshol) 


Árak 

392 Ft 
392 - Ft 
416. FI 
80 -Ft 
632. Ft 
872. Ft 
632 - Ft 
872,- Ft 
552. Ft 
792.- FI 
392 Ft 
472. FI 
432. FI 
472.- Ft 
288 Ft 
632.-Fi 

több mint 70 különböző Sega programi Árak: 1592. 


Arak 

15 992, FI 
5 592, Ft 
5.592,-Ft 
7.992, Ft 

Arak 

18.392, FI 
39.192, FI 
II 992. Ft 

Árak 

.792, Ft 

.72. FI 

... 632, -Ft 
392.- Ft 
392. Ft 
10 392 - Ft 
rr>.- Ft 

1 992. Ft 

2 000. Ft 

3 192,- Ft 
15 992. Ft 

1992. Ft 
5 992, FI 
19 992, FI 
13 592, Ft 
792.- Ft 
.200. FI 
5 200.-Ft 
2 392. Ft 


Árak 

696.- Fl-3.032, Ft 

Ft.-9592.- Ft.-ig! 


Alaplapok 

386SX 40 Mhz 6 880 Ft 

386DX 40 Mhz 128 Kb Cacho 

(CHIP. AMI) 10 960 - FI 

486SI.C-33 Mhz 64 K8 Cache 

(ETEQ. IBM OEM) 10 240 Ft 

486SLC2-50 Mhz . 11 200 Ft 

486DX XMhz 256Kb Cacho. 3 VESA 

(Groon. DX 4 hoz rs'l 10 900. Ft 

486DX XMhz 256Kb Cache. 1 VESA 4 PCI 

(PCI IDE) 19 360. Ft 

586 60 66 Mhz 512 Kb Cacho, 2 VESA. 3 PCI 
(OPTI) 25 992 Ft 

586 90 IÓ0 Mhz 512 Kb Cache. 2 VESA. 4 PCI 
(OPTI. AMI) 39 200 FI 

Processzorok, koproc.-ok 

- - VRIX-TS 


486DX 40 Mhz CYRIX-TS 12 480 FI 

4860X2 50 Mhz CYRIX TS 11992 FI 

4860X2 66 Mhz CYRIX TS 1799? FI 

4860X2-66 Mhz INTEI 18 992 FI 

486DX2 80 Mhz 3,3V AMD 20 992 Ft 

4860X4 100 Mhz 3.3V AMD 44 400. Ft 

4860X4 100 Mhz 3.3V INTEL 39 360 FI 

INTEL PENTIUM 60 MHz 43 200 F| 

INTEL PENTIUM 66 MHz 46 OOO, Ft 

INTEL PENTIUM 90 MHz 77200 Ft 

FAX-modem 

ZOLTRIX 14400 BPS külsó . software 17992 Ft 


Az ACOMP Kft. PC ajánlata: 

CD-ROM 

PANASONIC CD-ROM. dupla sebesség 

vezérlővel 14 992 Fi 

CHINON CD ROM. dupla sebesség 

AT BÚS 16 500 Fi 

MITSUMI CD ROM quadr.i sebessbg 

AT BÚS ... 28 400 - FI 

Hangkártyák. Kézi scanner 

SBS-38 / CP 18 aküv hangszóró 

XBASS (I pár). 2 960.- Fi 

Plug-ln 80 aktív hangszóró 

(1 pár. beépített tápegység) 10 320, Ft 

Sound Blaster Pro-2, 8 bit stereo 10 840 Ft 

Sound Blaster 16 BASIC 12 640, Ft 

Sound Blaster 16 MULTI CD OEM 13 520 Ft 

Sound Blaster 16 MULTI CD 16 800 Fi 

Sound Blaster 16ASP Multi CD 20 992 Ft 

SoundBlaster 32AWE Wavo, G MIDI 23.920 Ft 
Sound Blastor 32 AWt ASP W, GM 32 400 Ft 

Gravis Ultra Sound 15 99? FI 

Gravts Ultra Sound Ma* 27 520 Ft 

Mono kézi scanner 256 szürke . SW 13 360. FI 

GENIUS color kézi scanner . SW 27192 FI 


1/0 kártyák 

IDE » HDD ' FDD 251P1G, 2 buliéi 1280 Ft 
IDE.HDD FDD 2StPtG Vosa 2 320 Ft 

REALTEK VGA 256 Kb RAM ISA 2 992 f t 

Trldont 9000C VGA 512KB RAM ISA t 992 Ft 
Tudent 8900D VGA 1 MB RAM VESA 2 760 Ft 


Trident 9420 VGA t MB RAM 

CIRUS LOGIC VESA IMB 

S3 805 VGA 1/2 MB VESA, TC 

9 280 - Ft 
10 992. Ft 
10 392.- FI 

V7 MIRAGE 1 MB VESA 

18 800 Ft 

V7 MIRAGE P64 2 MB VESA 

Sky t agle 1/2 MB Vesa TC 

36 400, FI 
16 480. FI 

Ramok, Winchesterek 

414256 DIP RAM 

720.- FI 

256 Kb SIMM 70 ns 

1 512, Ft 

1 Mb SIMM 70 ns, I P 

4 096, rt 

4 Mb SIMM 70 ns . 

13.840, Ft 

4 Mb SIMM 70 ns 38 bit 

17400.- Ft 

8 Mb SIMM 70 ns 36 bit 

34 992. FI 
54 400.- Fi 

16Mb SIMM 70 ns 36 bil 

170 Mb WD winchester AT BÚS 

270 Mb Conner Winchester AT BÚS 
420 Mb Seagaie winchester AT BÚS 
520 Mb Conner'Seagate winchester 
730 Mb Quantum winchester 

16 992 - Fi 

17 280 - Fi 
20 992 - FI 
23 992 Ft 
29 992 - Ft 
45 200. Ft 
111 992, Ft 
139 992 FI 

IIXX1 Mb Seagate winchester AT BÚS 
1400 Mb Ouanturn winchester SCSI 
2200 Mb Quantum winchester SCSI 

Monitorok 

14’ Mono 1800*600) 

10 000, FI 

29120,- FI 

14" Svoa (1024x768. 0 28, LR) 
DAEWOO 

14 " Svon (1024.768. 0 28. LR. NI) 
DAEWOO 

29 840. Ft 

39 992, FI 

15" Svga (1280x 1024, Ö 28) DAEWOO 
NI, LR. digi. 0.28 


Tetszés szerinti konfiguráció összeállítását vállaljuk: 


Babyhaz. 1 44MB FDD, IDE. 

2S1P1G, 101 gombos bili. 

14"mono VGA 256KB 

14“ color SVGA+512KB VGA kánya 

270MB 

420MB 

520MB 

270MB 

420MB 

520MB 

730M8 


A38GSX-40MHZ 2MB RAM 

58 056.- 

61.768.- 

64 768 - 

73 656.- 

77 368.- 

80 368,- 

86 368,- 

/ 

A3860X-40. I288KC. 4MB RAM 

70 328.- 

74 040.- 

77 040.- 

85 928.- 

89 640.- 

92.640,- 

98 640 - 

/ 

T486 SLC33, 64KC, 2MB RAM 

61 416,- 

65 128 

68 128 

77.016.- 

00*20.- 

83 728.- 

89 728.- 

7 

CT486 DX40. 256KC. 4MB RAM 

82 648, 

86 360 - 

89 360.- 

98 248,- 

101 960,- 

104 960.- 

110 960, 

/ 

CT486 DX2-50. 256KC. 4MB RAM 

82.160,- 

85 872.- 

88 872.- 

97.760 

101.472, 

104 472. 

110.472,- 


C486 OX2-GG. 256KC. 4MB RAM 

88 160.- 

91.872.- 

94 072.- 

103 760.- 

107.472,- 

110 472,- 

116.472,- 

“T 

A4B6 DX2-80. 256KC, 4MB RAM 

91 160.- 

94872,- 

97 872.- 

106 760,- 

110.472.- 

113,472.- 

119472,- 

7 

A486 DX4-100. 256KC. 4MB RAM 

110 544.- 

114.256.- 

117.256.- 

126 144.- 

129 856.- 

132 856,- 


vf 


■ JAfi.iSS^- 

-isj.sagü- 

mm.- 

1S2J.S2..- 

167 480.- 

-lZfliJSSü- 


tr. 


Áraink a/. ÁFA-t nem, de 1 év garanciát tartalmaznak ! 

Áraink mindenkori változtatásának a jogát fenntartjuk ! 

Konfiguráció vásárlása esetén 10.992,- Ft-ért jogtiszta MS-DOS 6.2-t és 
MS Windows 3.1-t installálunk gépedre! 
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Épp ez jutott eszünkbe... 

Szeretettel Köszöntünk mindenkit a CoV 54 
kísérleti szamában, ami annyiban kísérleti hogy 
megint megpróbáltunk egy olyan számot Ö6sze 
hozni, amelyik lehetőség szerint mindegyik ol 
vasónknak elnyer! totszését Hogy ez mennyi 
re sikerült azt mindjárt el is dönthetnek 

Itt a bevezetőben térjünk ki néhány fontosabb 
kérdésre, ami esetleg toglaikoztalhat bennete 
két Az első. és egyben legfontosabb probléma 
tok a leveleitek alapján úgy tűnik a csillogó pa 
pír és ezáltal az újság vastagságának csőkké 
nőse A második problémát maris megoldottuk 
mert a mostani számban két gyönyörű szép 
csekkel máris lényegesen növeltük a vastag 
Ságot 1 (A következő szambán további tartal¬ 
mi bővülés várható: négy csekk lesz! - 
CoVboy) Az első probléma egyelőre nem nyer 
megoldást, mivel jelenleg ebben az árfekvés¬ 
ben ilyen minőségű papíron tudjuk kicsiny pa 
pirhalmazunkat prezentálni Akit esetleg zavar 
na, hogy a papír visszatükrözi a lényt, annak 
javasoljuk, hogy elsötétített szobában olvasson 
CoV-ot (Ezzel hozzájárul kormányunk energia 
takarékossági programjához, továbbá jelentős 
mennyiségű creditet takarít meg. hogy jövőre Is 
előfizethessen eme csillogó lapra. ) 

Ha már az előbb a nagy boldogságot jelentő 
csekkeknél tartottunk (nagy boldogság neked, 
mert azokon bármit vásárolhatsz tőlünk, és nagy 
boldogság nekünk, meri azokon bármit vásá¬ 
rolsz tőlünk), részletezzük kicsit bővebben ezt 


a témát Az utóbbi két szamunkban nem voltak 
csekkek, mivel nőm igazán voltunk tisztában 
azzal, hogy a Posta miféle ördöngösséget talál 
ki az egyébként nem Igazán nagy trükköt jelen 
tő pénzátutalás megnehezítésére' Továbbra 
sincs hiteles információnk arról, hogy ezek a 
csekkek meddig használhatok fel. de miután a 
HQ szomszédságában található Postahivatal 
bán azt mondták, hogy kb július 01.-én lösz a 
végleges átállás, úgy döntöttünk, megreszkiroz 
zuk ezt a dolgot Ha mégis kiderülne hogy csak 
ápnlls 15-ig lehet ezeket használni, akkor ezer 
bocs az esetleg okozott kellemetlenségekért 
(vegyétek nyugodtan április 1 ei ajándékunk¬ 
nak) ez esetben létrehoztunk kis bolygónk szá 
mára néhány tonna papírhulladékot Legyetek 
tehát gyorsak, ha akartok valamit rendelni <ak 
kor is ha nem!) 

Következő visszatérő témánk a szokásos 
kényes vizekre vezet bennünket aki eddig még 
nem találta volna ki. a Commodore-ügyekrői van 
szó. Természetesen továbbra is sok a morgás 
a 64 esek részéről a lapban található intorma 
cíótőmeg elosztását Illetően, és általában ugyan 
így reagálnak az Amigások is Szivünk fái hogy 
ezt kell mondanunk, de nézzük a tónyeket Elő¬ 
ször is kezdjünk egy találós kérdéssel (a he 
lyes megfejtők között újabb találós kérdéseket 
sorsolunk ki) 1995 márciusában hány keres¬ 
kedő árul kis hazánkban még C64 et. Amigát 
Hl ezek tartozékait’ Ezt a számot akkor most 
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Bankcim: Ide ne írj levelet arra ott van a 
postafiók! Ezt csak akkor kell használnod 
na postahivatalban kérsz átutalási 
postautalványt, és ezen adod fel a 
hirdetés dijat, rendelsz újságot. 
Évkönyvet vagy egyéb papiruszt Ez 
esetben ezt a címet kell beírnod a 
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írjátok rá Com Ware Kft MNB 218- 
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adtátok fel!) Célszerűbb a befűzött 
csekkeket felhasználni! 
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rójuk lel egy papírlapra Jón a következő találós 
kérdés: hány kereskedő árul PC t, Illetve annak 
tartozékait? Ezt megint rójuk lel az előbbi adat 
mellé, és mielőtt újabb találós kérdésekbe me¬ 
rülnénk. hasonlítsuk össze a két adatot 1 Ha eb 
bői nem sikerült volna még messzemenő kö- 
vetke 2 teteseket levonni, akkor folytassuk továb¬ 
bi találós kérdésekkel: napjainkban hány prog¬ 
ram jelenik meg C64-re, Amigára, illetve PC- 
re? Jó, tudjuk hogy minden gépnek megvannak 
a maga fanatikusai, akiket messíemenóleg tisz¬ 
teletben tartunk, de ha reálisan szemlélik a soft- 
ware-piac jelenlegi állasát, akkor valószínűleg 
ők is elismerik, hogy a PC jelenleg egyedural 
kodé ezen a téren Mi is rendkívül fájlaljuk, hogy 
nem igazán tudjuk a 64-eseket és az 
Amigásokat olyan minőségű információkkal el¬ 
látni, mint mondjuk a PC-seket. de erről nem mi 
tehetünk Különösen kellemetlen a helyzet a 64- 
esek terén, amit valószínűleg már Ti Is észre¬ 
vettetek hiszen az elmúlt számainkban főleg 
olyan 64-es programokat tárgyaltunk, amelyek 
manapság már őskori leletnek számítanak Mi¬ 
velhogy a piac vastórvényei sajnálatos módon 
minket is szorítanak, ha valamennyire is gaz¬ 
daságosan akarunk üzemelni, kénytelenek va 


gyünk (...árat emelni, hehehe... • CoVboy) fő¬ 
leg PC-s témakörrel kitölteni lapunkat Igen, tud¬ 
juk hogy ez mindenkinek fáj, akinek 64-ese van, 
de sajnos a világ halad, s nekünk is haladni kell 
vele (Ha jól emlékszünk, valami hasonló volt a 
helyzet a boldogult emlékezetű Spectrum Világ¬ 
nál is búcsút kellett intenünk annak a géptí¬ 
pusnak is. mely mindnyájunk szivének oly ked 
vés volt.) Természetesen azért még nem kell 
aggódni, hiszen van még pár patronunk, amit 
mindenképpen el akarunk durrantani, (az meg 
majd kiderül, hogy vaktöltények-e?) 

A CoV tartalmi felosztását egyébként nyilván¬ 
valóan meghatározza a jelenlegi előfizetőink 
százalékos aránya is (na most jól kitoltál ma¬ 
gaddal, hogy egyrészt nem fizettél elő, másrészt 
meg nem írtad rá a géptípusod nevét az előfize¬ 
tési csekkre). Ez jelenlegi adataink szerint a kö¬ 
vetkezőképpen fest C64 - 24 %. Amiga - 7 %. 
PC - 67 %, Egyéb • 2 %. Ha megpróbáljuk vala¬ 
mennyire korrektül kiszolgálni olvasóközönsé 
gúnk igényeit (és adatokat sajnos csak előfize¬ 
tőink állal nyerhetünk róluk), akkor véleményünk 
szerint a CoV jelenlegi tartalmi felosztása a 
megfelelő. Természetesen ez a továbbiakban 
változhat 


A következő - mindenki által várva - várt téma 
az előfizetőink között kisorsolandó multimédia 
PC sorsa (...amit egyébként en nyertem meg, 
csak ezt egyelőre még titokban kell tartani - 
CoVboy) A gép sorsolása 1995. április 26-án 
lesz a MIXIM Kft Erkel Fu 13/A alatti üzleté¬ 
ben - pontos időt nem tudunk mondani, mert 
sajnos nekünk is a közjegyző időbeosztásához 
kell igazodnunk (ő pedig még nem adott pontos 
időpontot) Tudjuk, hogy előfizetőink fokozott fi¬ 
gyelemmel lesik, hogy ugyan ki nyeri meg a 
gépet, mégis egy kéréssel fordulnánk hozzá¬ 
juk: mivel a MIXIM Kft. üzlete jelenleg - még 
nem mérhető a Népstadionhoz, ha valaki nem 
érez leküzdhetetlen késztetést, hogy bámész 
kodás céljából megjelenjen, azt kérjük, várja 
meg a CoV 56-ot, ahol természetesen képes 
nportban fogunk beszámolni úgy a sorsolásról, 
mint a PC. illetve az egyéb szétosztásra kerülő 
apróságok szerencsés nyerteseiről, különös 
tekintettel arra. hogy milyen arcot vág az a sze¬ 
rencsétlen, akinek a jövőben egy ilyen ronda PC- 
nek kell helyet szorítania kicsiny lakásában 
Eme örömteli esemény bekövetkeztéig, remél¬ 
hetően kellemesen fogtok szórakozni e havi 
gaztetteinken 
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PC-s játékok 3. 

Az 1992 ben megjeleni — két utánnyomást is megölt — t. kölel, valamim a 
tavaly megielent — és idén utannyomott — 2 kötet méltó folytatásaként hamu 
nysan megjelenik a népszerű sorozat legújabb darabja Azon túlmenően, hogy 
a címiapon teljesen ú| designnal lepünk meg Donnátokét ejtsünk pár szót ar 
ról, hogy mire is számíthattok 

Ezúttal rendhagyó módon, lm az Évkönyvek felépítését kóvotvo hátra korúi a 
(elhasználói rész 

A könyv első részo a már hagyománnyá vált Elsósogeliynl indul, amelyben 
azokat a tippeket gyűjtöttük egy csokorba, amelyek kimaradtak a Számitógó 
pás Tippek és Trükkök Lexikonja c könyvből, Illetve a 95ós CoV Évkónyvbó 
Ezt követően hosszabb lélegzetű játékleírások következnek (a stratégia kod 
velómek pl Transport Tycoon, a szimulátor kedvelőinek pl Filght Simulator 
Sceno'y k. a kaland rajongói élvezhetik az Ultim* nyomdokain járó és soha 
véget nem éró Magic Candle sorozat 3 részét, no persze olvashattok frissebb 
anyagokról is. mint pl Ecstatica Kyrandla 3 vagy Gulityi 
A könyv harmadik részében -övidobb összefoglalok kaptak holyat. bizonyos 
játék csoportokról, úgy mint 
— DOOM kiónok (pólyasxerkosztók stb), 

— Shareware játékok 
— F llpper szimulátorok 
— Kosárlabda szimulátorok 

— Tét n sok 

— Autó és molorsximutátorók (ez kiegészítése a PC-s játékok J ben és a 
95 08 Évkönyvben megjelenteknek 

A negyedik fejezetet alkotják az — olsósorban olvasok által boküldOt! — 
TökösVákos anyagok (ebben lösz többek között Moonslono. Secrot Weapon* 
ol Luttwal/e. Indlana Jones 3. ) 

A könyv vegén elhelyezett (elhasználói részben ezúttal egy nagyobb lélegzetű 
témát voséztünk ki, mégpedig a Turbo Oebuggor-t. hiszen ennek használata 
mindenki száméra nélkülözhetetlen, aki csak egy kicsit Is járatos a programo¬ 
zásban 

A könyv kb 220 oldal, fogy ara 649 • Ft lesz. ami csak egy ötvenessel drá¬ 
gább. mint az előző kötet ez köszönhető az időközbeni AFA. onergio, papír és 
egyéb költségemelkedéseknek 

VISZONT' Aki a lapba befűzött csekken olöllzet a könyvre, az 100.- Ft-ot 
megspórolhat, nekik csak 549,- Fl-ol kell befizetniük. Ez a kedvezmény 
csak a könyv megjelenéséig tesettog az uj csekkek hővezetéséig! érvényes 
ezt kóvetóen közvetlen kiadói mogiondolés őseién 50. Ft kedvezményt tu 
dunk biztosítani Az előző megjegyzésünk nem vicc ugyanis Jelen sorok írá¬ 
sakor még mindig nincs egyértelmű információnk arról, hogy a lapba befűzött 
csekkek meddig használhatók tol OTP-s körökből hallottunk olyat, hogy csak 
április 15-ig fogadjak ol, a jjostán meg azt mondták, hogy lúilus 1 lesz az 
átállás időpontja Megoldás még ma add lel a csekket'Ja, a legfontosabb ha 
rendelkezel azonosítási számmal (az a szám, ami az előfizetői otikett címkén 
a jobb alsó sarokban szokott lenni mmdonképpon írd rá a csekk hátsö-kózáp 
só szolvényére, ezzel megkönnyítőd a szamunkra az adatfeldolgozást Per- 
szo akinek nincs ilyen, az ezl a sort üresen hagyja 

A könyv egyébként várhatóan május első (etében fog megjelenni 
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Mikoron eme sorokat hűsé¬ 
ges olvasóink vigyázó szemei 
követik, mi éppen visszatérő¬ 
ben vagyunk a tavasz London¬ 
ban megrendezésre kerülő leg¬ 
nagyobb számtástechnikai kiál¬ 
lításáról, az ECTS-röl Mivel a 
rendezők faxon elküldték a ki¬ 
állítás legérdekesebb esemé¬ 
nyeinek programját, néhány 
sorban már előre tájékoztatha 
tünk benneteket az újdonsá 
gokról. A következő számban 
pedig reményeink szerint egy 
részletes beszámolót is olvas¬ 
hattok élményeinkről: 

— A Virgin régóta várt játéka 
(a méltán sikeres 7TH 
GUEST folytatása) a 11TH 
HOUR meg (og jelenni a 
show-n. Emelett egy titok¬ 
zatos játék premierje is 
várható, amelyet már há 
rom éve készítenek a leg¬ 
nagyobb titokban. 

— A Microprose kiviszi a 
STAR TREK: NEXT GÉN 
ERATION t, a TERROR 
FROM THE DEEP-et, és a 
FINAL UNITY-t 

— A Time Warner PRIMAL 
RAGE-éről egybehangzó 
vélemények azt hirdetik, 
hogy ő lesz '95 Mortal 
Kombatja 


— A Novalogic két olyan játé 
kot is kivisz, amit eddig ál¬ 
lítólag még senki se látha¬ 
tott... (Azt azért kétlem. A 
BBS-ek általában tele 
vannak a legnagyobb ti¬ 
tokban készülő játékok' 
képeivel - CoVboy) 

— A Creative Labs valami 
roppant érdekes hardver 
kütyüt hoz ki, ami a Share 
Vision PC 3000 nevet nyer¬ 
te a keresztségben. Állító 
lag ez a micsoda egy PC 
meg egy normál telefonvo¬ 
nal segítségével televideo 
konferenciákra teremt le¬ 
hetőséget 

— Az előrejelzések szerint 
kint lesz a Maxis SÍM 
TOWER-je is. és talán hoz¬ 
zák magukkal legújabb fej¬ 
lesztésüket a SÍM TOWN- 
t is. Az előbbi - természe¬ 
tesen szokás szerint - még 
bonyolultabb és még érdé 
kesebb. mint az összes 
eddigi megelőző testvérké¬ 
je. utóbbiról még nincs 
semmi info. 

Egyelőre ennyi, részletes be 
számolónkat pedig elolvashat¬ 
játok in next CoV. 



A Maxis rendkívül SIMpatikus SÍM TOWER-Je. amelyben 
egy nem túl SIMmetrikus felhőkarcoló életét fogjuk tönkre¬ 
tenni. Elnézést, ha csöppet SIMpadiasak (ylkes!) vagyunk, 
de tréningeznünk kell a méreteiben is elrémisztőnek 
ígérkező leírására...) 


MUMMMI _ TI 



Ez itt pedig a SÍM TOWN személyesen. Egyik haverom, aki 
civilben egy SIMpla autószerelő, jelezte, hogy most már 
aktuális lenne végre egy (féltengely) SIMmering is. Na jó, 
nem SIMtelenkedunk tovább... 
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Mostanság elég stilszerü Illusztráció: 'Kedves adózó ál¬ 
lampolgár! Ismét eltelt egy új adóév, ismét találkozunk...' 


Bevezető helyett egy kérés: 
írjatok! A News Tetszik/nem tet¬ 
szik/melyik tetszett stb. (Hélól 


Megőrült, kedves fiam?! Ne¬ 
kem ne idegesítse itt az alvó 
oroszlánt! Ha valakivel leve¬ 


lezni óhajt, a levélre írassa 
rá: ChX News. különben min¬ 
denki nekem fogja cimeyni a 
levelét és előfordulhat, hogy 
ha rosszat írnak, akkor én 
Ónt kirúgom. Ha meg jót, ak¬ 
kor is. hogy legyen bőven al¬ 
ternatíva - CoVboy) 

Na akkor hegyibe! 

Death Gate 

Sose tudod, hova jutsz ami¬ 
kor belépsz egy olyan világba 
ahol az elfek. törpök. és varázs¬ 
lók uralkodnak. Oly sok Játék 
ígér izgalmas kalandokat és 
fullad hamar banalitásba Ami¬ 
kor a Legend (és az Accolade) 
legújabb szerzeménye először 
betöltődik, akkor úgy tűnik, ezt 
is ez a végzet fenyegeti. De 
ahogy az intro és a kezdeti lé¬ 
pések tovatűnnek, a játék hir¬ 
telen roppant izgalmassá válik. 
A DEATH GATE világál Mar 
garet Weis és Tracy Híckman 


alkotta meg először könyvben. 
(Emlékeztek a Sárkánydárda 
krónikákra? Ugyanaz a szerző¬ 
páros) A játék grafikáját néhány 
bírálják, de szerintem igen jó 
A játék kategóriába sorolása 
szokás szerint nem könnyű. A 
lényeg az. hogy megfelelő ka¬ 
rakterekkel kell beszélni, tár¬ 
gyakat gyűjteni, és megfelelő 
helyen felhasználni A csodás 
ebben az. hogy NEM lineáris a 
megoldás, ami ritkaság E he¬ 
lyett a megfejtendő fejtörők 
nem a legnehezebbek, de ál¬ 
talában egymásba gabalyod- 
nak. A DEÁTH GATE egy szó- 
rakoztó adventure. ami nem 
erőszakos, mégis nagyon lebi 
lincselő Nem adja meg azt a 
szabadságot, amit egy RPG 
adotl, de van egy jól megtekert, 
szövevényes cselekménye, 
amit minden fanlasy- vagy in¬ 
kább adventure játékokat, 
könyveket kedvelő ember él¬ 
vezni fog 
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Hölgyem lesz’ szives erre 
fáradni a budoáromba! Olt 
lesz szerencsém bemutat¬ 
nom Nagyságodnak teljes 
bélyeg- és (szem)éremgyüj- 
teményemet... 

The Circus 

A bolond bohócoktól az ele¬ 
gáns és büszke elelántokig az 
összes kedvelt cirkuszi szám 
benne lesz ebben a nagyszerű 
grafikával kivitelezett 'cirkusz - 
szimulációban' , ami csak 
szem-szájnak ingere. Például a 
Jungle B-Ball-ben két oroszán, 
Theo és Leó verseng azon 
hogy melyikük tud jobban ko¬ 
sárra dobni. A kosárlabdához 
Charles Barkley értékes útmu¬ 
tatásai alapján egy mérleghin- 
tát használnak- . A játékos pe¬ 


dig azt a magasságot állítja, 
amiről az oroszlánok ráugranak 
a mérleghintára. Vagy például 
itt van Carmellta. a minden bi 
zonnyal spanyol anyanyelvű 
papagáj, ami (vagy inkább aki, 
hiszen egy papagájnak is lehet 
személyisége, ha másként 
nem. legalábbis papagájszem¬ 
mel) odafent énekli a trapézon, 
hogy 'Quibelez de Saporán, 
Lopez de Futaz(án...'.Max és 
Dinamit, a két veszélyes bohóc 
le akarja szedni őt. ami nem is 
nagy csoda tizen nóták halla¬ 
tán Ehhez a legcélravezetőbb 
módnak természetesen azt 
tartják, ha Dinamitot használ¬ 
ják ágyúgolyónak. Ez minden 
bizonnyal igen nehéz feladat 
lesz: a mellékelt képen szépen 
látható, hogy mi a vége. ha túl 
sok puskaport használunk 
(Szerintem a mellékelt képen 
nem pont ez látható, de en¬ 
nek talán az az oka. hogy a 
mellékelt képet én választom 
ki - CoVboy) Ha meg túl keve- 




Ez a kép csak egy szerény összefoglaló a játékról 


set használnánk, akkor sze¬ 
gény bohóc a közönség sorai¬ 
ban landol. Egy másik igen ne¬ 
héz feladat lesza kiselefánt 
láncoktatása Elméletileg szé¬ 
pen ki kell jelölni, hogy hova kell 
tennie a lábait és utána hajrá, 
let's dance 1 Sajnos nekem ed¬ 
dig csak a hasraesés nevű nép¬ 
szerű táncra sikerült rábeszél¬ 
nem. (Ezt én Is Ismerem, csak 
mifelénk üveges táncnak hív¬ 
ják - CoVboy) Szóval ez az a 
játék, amit 6-tól egészen 666 
éves korig (azaz a kisdedektől 
a sátánizmus fertőjébe süllyedt 
felhasználók közül) bárkinek 
nyugodtan ajánlhatunk. 




Nlcsak. egy rokon lelek! En Is minden autóversenyben a 
menetiránnyal szemben közlekedek 


Need Fór Speed 

Egy nagy amerikai autóslap 
már meglepett minket egy cső 
dás autóverseny programmal. 
Ez a CÁR & DRIVER volt. Most 
a ROAD & TRACK c. lapon a 
sor, hogy valami! letegyen az 
asztalra. Novemberben jelen¬ 
tették be, hogy az Electronic 
Arts-sal közösen fejlesztenek ki 
egy új autószimulátor progra¬ 
mot Először a 3DO konzolra 
készült el. de az előrejelzések 
szerint lesz PC-re is. Lambor¬ 


ghini Diablo VT. Ferrari 512TR, 
Dodge Viper RT/10, Porsche 
911, Chevrolet Corvelte ZR-1. 
Acura NSX. Mazda RX-7. To¬ 
yota Supra Turbo kocsikkal ve 
zethetjük szép lista, hát nem? 
Szokás szerint versenyezhe¬ 
tünk az óra. vagy a számitógép 
ellen A sima, mezei autópályá¬ 
tól kezdve az alpesi szerpenti¬ 
nig mindenféle úton döngethe¬ 
tünk. A játék fejlesztése körül 
belül úgy nézett ki. hogy elő¬ 
ször is az Electronics Árts a já 
tékhoz kifejlesztett egy új 3D 


grafikus "motort" (mezei nyel¬ 
ven szólva: engine-t), amely 
szokás szerint igen valósághü- 
re sikeredett Ezután a ROADS 
TRACK magazin brigádja erre 
“rárajzolta" az autókat - mivel a 
lap világszerte ismert a látvá¬ 
nyos szuperautókról. így nem 
meglepő, hogy meglehetősen 
szépre sikeredtek a rajzaik. A 
játékban háromféle kamera ál¬ 
lásunk lehet: a kocsin belül (In- 
Cam) a hátunkban (Tail-Cam) 
és felettünk (Heli-Cam) Ezeket 
a kameraállásokal szó szerint 
kell érteni: minden kocsit két 
héten (!) keresztül nyúztak és 
vették ebből az említett három 
kamerállásból. A kocsik fizikai 
modellezése is a végletekig 
valósághű: A gyorsulás, a lég¬ 
ellenállás. az oldalsó g lehető¬ 
sége. s még ezernyi egyéb fi¬ 
zikai jellemző, ami csak egy 
üzen csúcsgép tesztelésekor 
csak elképzelhető. Például 
megtalálunk ilyen apróságokat 
is, mint hogy a Corvette jobban 
tűri a nagysebességű kanya 
rokban történő fékezést, mint 
a Porsche. A hangeffektre sem 
lesz panasz: a Dolby Surround 
rendszerben rögzített anyago¬ 
kat valódi autókkal vették fel. 
gyári próbapályán. (Azért egy 
jó Wartburgot csak bevehet¬ 
tek volna a játékba - CoVboy) 
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Football Glory 

Itt a tavasz, lehet menni fo¬ 
cizni Ha esetleg esik az eső 
(vagy a neadj'lsten a hó), ak¬ 
kor meg lehet játszani a 
Kompart legújabb 

fociszimulációjával. Lesz ebben 
minden a robinzonádos vetődé¬ 
sektől a legtrükkösebb rúgáso¬ 
kig. (Nem ez a lényeg, hanem 
az, hogy meg lehet-e adni a 
csapatok nevét, vagy ha az 
nem működik, akkor van-e 
zöld-fehér csapat?! 
CoVboy) 


BF Teaches Chess 

Bobby Fischer (őt rejti a 
cimben szereplő rejtélyes BF) 
1943-ben Chicago-ban szü 
letett és Brooklyn bán nevel 
kedett. 14 évesen az USA 
országos sakkbajnoka A rákö 
vetkező négy évben egyetlen 
meccset sem hajlandó elveszí¬ 
teni. tekintet nélkül az ellenfe 
lekre. Ebből talán már kiderül 
hogy Bobby Fischer nem csak 
egy volt a sok sakkjátékos 
közül. Ugyanígy a BOBBY 
FISCHER TEACHES CHESS 
sem csak egy sok sakkprogram 
közül. Közel 130MB (!) anyag 
vár áttanulmányozásra a játék 
szép dobozában. A sakkoktató 
ugyanúgy van megszervezve 
mint a hasonló című könyv: A 
legegyszerűbb lépések elsajátí¬ 
tásától a legbonyolultabb 
hadállások értékelésén 
keresztül eljuthatunk a hosszú 
távú tervezésig. Ez a fajta 
tanulás sokkal szórakoztatóbb, 
mintha ugyanezt az anyagot a 
tradicionális információ vissza¬ 
keresési módszerrel kívánnánk 
feldolgozni (azaz: könyvből ta¬ 
nulnánk). Egy másik módszer, 
amivel tanulhatunk, az a 
mester tanulmányozása és 
utánzása. E célból Bobby 500 
játékát találhatjuk meg a CD- 
n Tanulást segíti az is. hogy 
játék közben kérhetünk taná¬ 
csot a géptől, s a legtöbb sakk¬ 
programmal ellentétben ezek¬ 
nek értelmük is van. (Nana. 
csak ne szidjuk a sakkprog¬ 
ramokat! Ha valaki nem érti, 
hogy egy nyolcas szintű 
sakkprogram miért tanácsol¬ 
ja az adott lépést, annak nem 
feltétlenül az az oka, hogy az 
adott program tök hülye! Kri¬ 
tikát csak akkor nyilvánítson 
a játékos, ha az adott szinten 
már többször megverte a ma¬ 
sinát! - CoVboy) Végül, egy 
képes sakkhistória is fellelhető 
a CD-n. 


Psycho Pinball 

Négy agyrobbantó tábla. 
Több mint 100 lehetőség 
egyenként. Gyönyörű zene és 


hangeffektek "Interaktív vektor 
tükrözés" (Hogy ez mi. azt csak 
a Codemasters tudhatja...) És 
az egész úgy együtt: GYORS! 
Minden flipperfejü egyén he¬ 
gyezheti a reflexeit, mert ehhez 
fog kellenl... (Csoda! Lesz 5 le¬ 
mezen is. nemcsak CD-n) (Le¬ 
tilt. hogy ha lökdösöm? Mert 
egy flipperben nem az a nagy 
durranás, ha gyors, hanem 
az, hogy mit lép arra, ha Ter- 
rence Hlll-stílusban nyomom 
az ipart (mármint hogy alkal¬ 
masint felszökkenek a billen¬ 
tyűzetre) - CoVboy) 


Tank Commander 

A Domark játékáról azt mond¬ 
ják. hogy "kihasználja a CD- 
ROM teljes videó és audio ké¬ 
pességeit \ A program egy szo¬ 
kásos keresd-és-gyilkold akció 
lesz. Állítólag a katonai tank 
szimulátorok ihlették a készítő¬ 
ket — akik egyébként állandó¬ 
an feltünedeznek a legkülönbö¬ 
zőbb játékok legkülönbözőbb 
videoklipjeiben. Még arra is jut 
idő. hogy birkák üldözésével 
töltsük az időket: csodás lehet 
egy lángszóróval, nehézgép- 
puskával felszerelt, wolfram 
páncéllal burkolt tankkal birká¬ 
ra vadászni... (Azért remélem 
derék foltos védenceimet 
nem bántják, mert különben 
úgy megcsapom őket, hogy 
még! - CoVboy) A furcsa az, 
hogy a képek alapján igen-igen 
ronda játékra számíthatunk... 


Brain Dead 13 

Erről a játékról inkább nem 
írok. mert a játék nevéhez 
passzolva agyhalál lesz a vége 
- mármint a röhögéstől. Inkább 
nézzétek meg a képeket, s 
majd vegyétek meg a játékot! 
(Most nézd meg a marháját! 
Tényleg méltó arra az emblé¬ 
mára, amit választott magá¬ 
nak! Pont arról a játékról nem 
akar írni, amiről teli lehetne 
nyomatni az egész NEWS-ro- 
vatot! Hölgyeim és hölgyeim, 
nem is beszélve az urakról, 
itt van az a játék, ami talán 
elhódíthatja a SECRET OF 
THE MONKEY ISLAND-ek, 
LARRY-k es nem utolsósor¬ 
ban a DISCWORLD (kiváncsi 
vagyok megjelenlk-e végre 
az ECTS-re) nevű szörnyűsé¬ 
gektől a 'Minden idők legna¬ 
gyobb marhasága' elmet. 
Rettenetes leírást nyomatok 
róla, mihelyst a kezem ügyé¬ 
be kaparintom! És egy ilyen 
game-röl nem akar írni ez a 
tökfejű... - CoVboy) 


ChX 




Yikes! Tekintsd meg a BRAINDEAD grafikáját 


Ezek as flipper-fantáziák nemigen hatnak meg. amikor 
BRAINDEAD is van a közelben 






odafenn egy kacsa- vagy tehénlábon 
meg egy kissé félresikerült lombikbébi 
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Dentaku26 (A1200) 


Pinball lllusions/Digital lllusions (A1200) 

A régen beígéri flipper-szimulátor íme megérkezett kis hazánk¬ 
ba. Sajnos csak három pályát tartalmaz, de a színvonala pótol 
minket ezért a veszteségért. Az egyik legnagyobb újítás az F9 & 
FlO-zel állítható felbontás, illetve a multiball lehetőség. A golyó 
tényleg fém színű, a zene pedig kitűnő. 

Rally-Championship/Flair (A1200) 

Talán a hónap sztárjának kiálthatnánk ki a jó grafikájáért és 
hanghatásaiért. Aki egy jó kis autóversenyt akar rendezni a csa¬ 
ládjával vagy a barátaival, annak érdemes ezt a cool proggy-t 
beszereznie A végülis 3D-s hatást keltő gralika. a természeti 
elemek tombolása, és a hanghatások mind hozzájárulnak a tö¬ 
kéletes élvezhetoséghez (na meg a korsó sör ♦ girlfrends). 

Reunion/Grandslam (A500/A1200) 


Az eddigiekhez képest a legjobbnak tartható Doom klón, ami 
napvilágot látott Egyelőre ellenfelek nélkül létezik, de a sebes¬ 
ség az animált részletekkel együtt is több. mint elfogadható. Re 
méljük, hogy a végleges verzió nem várat sokat magára. 

Hyperrace/lmpact Software (A500/A1200) 

Egy újabb autós játék, amit Amos-ban írtak. Az autókat és a 
pályát madártávlatból lat|uk, ugyanúgy, mint a nemrég megjelent 
Roadkill-ben. Remléljük, hogy lesz belőle Aga-s verzió is. 

Mortal Kombat 2-HD/Gremlin (A500/A1200) 



Az előző híresztelésekkel ellentétben ez a program már 
HardDisk verzióként Is létezik. Minimum hardware igénye A500- 
on winchi eseten 1 Mbyte ChipRam és 2Mbyte FastRam, A1200- 
on csak 2Mbyte ChipRam szükséges. Azért így egy kicsit ké¬ 
nyelmesebb. nem?! 


Overlord/Virgin (A1200) 

A második világháború őrök téma marad a szimulátorok készí¬ 
tőinek A hetekben megjelent Overlord is ezt a korszakot dolgoz¬ 
za fel. Nagyon szép grafikával rendelkezik, és az üzenetek még 
Izgalmasabbá teszik a légícsatálnkat. 




A tavalyi év egyik legsikeresebb játéka a Reunion volt. Akkor 
még nem létezett az AGA-s verzió, ami a napokban érkezett meg 
Eddig Is jó hangulatot árasztott magából, de most az újonnan 
jött verzió hatására újra felizzottak a winchesterek Ne felejtsétek 
el. hogy ez egy magyar játékil! 


Soccer Superstars/Flair (A500/A1200) 

Valahogy ez a foci nem nyerte meg a tetszésünket, ugyanis 
semmi újat nem tartalmaz, és ez '95-ben kevés. A látókosok a 
pályán szinte irányithatatlanok, ráadásul maga a játék menete is 
lassúnak mondható. 



Valhalla 2/Vulcan Software (A500/A1200) 


A történet más, az irányítás ugyanaz. Emlékeztek még az első 
részre, amelyik '94 nyarán jelent meg? A második rész nem vá¬ 
ratott magára sokat. Akinek az tetszett, az ebben sem fog csa¬ 
lódni. Ez a beszédes kalandjátékok koronázatlan királya. (Hova 
tűnt a korona?->zálogház->pénz->CoVboy&Sőr). 

Final Writter 3.0 

A WinWord höz hasonló szövegszerkesztő újabb, upgrade ver¬ 
ziója jelent meg a napokban, amely az eddigi 2.0-hoz képest 
jelentős sebességnövekedést produkál 
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DRAGONSTONE 


Kerettörténet helyett inkább rögtön végiünk bele Mi¬ 
után Karaktert választottunk, kezdődik a játék. A tűz¬ 
gomb egyszeri megnyomásával a kardot használhat¬ 
juk. folyamatos nyomása után túztabdákaf lőhetünk vele 
SPACE-el beléphetünk a menübe, ahol beszélgethetünk 
valakivel használhatjuk a nálunk levő tárgyakat, vagy 
megvizsgálhatjuk azokat Valamint itt leien* meg a fel¬ 
ső keretben kirajzókra a fontos helyszínek képo. Ennyit 
az irányításról 

1. szint: Az erdő 

Egy tisztáson találjuk magunkat Északnyugatra ha¬ 
ladva egy házikóhoz érünk A bent taia'hato egyénnek 
egy bizonyos vízparton élő növényre van szüksége, 
hogy el tudja készíteni a varázstözetét. A vízparton szab¬ 
daljunk le minden növényt, mire az egyik levélő ottmarad 
a földön, amit elvihetúnk a szakácsnak. Cserébe ad ogy 
Iái levest és ogy vorázstekercsct Keressük meg azt a 
helyei, ahol nyolc tzikta egy kört alkot, majd álljunk a 
kőzefiébe A tekeicset használva olteleportálhatunk in¬ 
nen s a későbbiekben is ily módon tudunk kőzlokedm 
Miközben lrt|uk a szörnyeket, nagyjából kelet leié ha 
ladva ogy hídhoz fogunk érni. A szakállas öregúr azon¬ 
ban csak liz aranyért cserébe hajlandó átengedni min¬ 
ket. adjunk meg neki. Ha jő irányba haladunk ogy tisz¬ 
tásra érünk, ahol három kő ogy kört alkot Azonban az 
egyik szikla tele hiányzik Indultunk el keletre, majd ke¬ 
ressük meg azt a nelyot. ahol egy kis tó van, közöl az 
erdőhöz. Dél (elé egy fltkos átjárót találunk az erdőn 
keresztül A vízparton a köveknél varázslattal Juthatunk 
tovább Vegyük tol a szikladarabot, valamint egy 
bonusélctet =s találhatunk a keleti erdősávban elrejtve 
Menjünk vissza a három sziklához és illesszük helyére 
a letört darabot Teloportálás után vegyük (el az ágakat 
majd teleportái|unk vissza Keressük meg a hidat, ami 
megrongálódott, ezért nem tudunk átkelni ráta. Hasz¬ 
náljuk lel az ágakat és máris szabad az ut. Továbbha¬ 
ladva küzdjúnk meg a kis pókokkal, majd a pőkkirálynőt 
tüziabdákkal intézzük ol Tőle portálunk el innen és már 
töltődik is a második szint 

2. szlnt: A tatu 

A laluban először is keressük meg a kocsmái, ahol 
igyuk le magunkat. A világos sör hatása igen jót lett 
velünk: (eltöltődön az energiánk és ogy bonus életet is 
kaptunk. Beszéljünk a pultnál álló öreggel, Heddyve! 
Elmondása szonnt minden baja a barbárok miatt van. 
mióta ök itt vannak megváltozott a világ (A beszélge¬ 
tést kihallgatják az asztalnál iszogató barbárok és 
bosszút terveznek Heddy ellen ) Ha lemegyünk a pin¬ 
cébe. láthatjuk, hogy Itt főzik a sört. ide még később 
visszatérünk Ha kimegyünk a kocsmából. Dél (elé ha¬ 
ladva megtaláljuk Heddyt. akit a barbárok súlyosan 
megsebeztek. Sajnos nem éli túl a sérüléseit, de annyi 
ereje még van. hogy odaad ogy kulcsot, aminek sogil- 
sőgével eljuthatunk a barátjához Ha átkutatjuk a holt 
testet, találunk nála egy üvegbontót is Most keressük 
meg a lavágöt, aki beteg, doe ha odaadjuk neki a le¬ 
ves!. jobban érzi magát Hagyjuk pihenni, menjünk ei a 
koroskodóhöz ahol vegyük mog a törött vödről A (avá¬ 
gó a háza mögött vár minket, ahol egy titkos átjárót mutat 
meg nekünk a falu öregjéhoz. Olafnoz Ólat hosszú 
meselesbe kezd, itt mindenki lelorditgat|a magának a 
szövegeket Keressük meg a kovácomestort. aki 50 ara¬ 
nyért mogedzi a kardunkat valamint a vödröt is megja 
vltja A vödről töltsük meg a vízparton, majd menjünk a 
kereskedőtől keletre található házhoz Nyissuk ki az aj 
tót a kulccsal, majd otsuk el a tűzet a vödör vízzel A 
tűzhelyen átsétálva eljuthatunk Heddy barátjának há¬ 
zához. Kopogtassunk be. mire ő beenged Heddy ha¬ 
lálhíre nagyon elkeseríti és felajánlja nekünk a segltsé 
gél a varázstekercsre u|abb joiekot tr fel. aminek segít¬ 
ségévei a víz közelében is használhatjuk a tekercsel 
Menjünk a vízpartnak arra a szakaszára, ahol két szik¬ 
la áll. A pergament használva ál tudunk kölni Ninaval 
beszelve kidorúi. hogy ellopták a könyvét, amiben a 
varázsitalok receptjei találhatók Próbáljuk meg vissza¬ 
szerezni neki Keressük meg a favágó házát és innen 
délre egy újabb titkos átjárót mutat a favágó barátunk, 
valamint ogy kőtelet is ad, ami valahogy élőnek tűnik A 
második házban Amberrel beszelhetünk Megbíz ogy 
levél átadásával, induljunk Ólaihoz A válaszlevéllel tér¬ 
jünk vissza Amoerhez. miro ö odaadja a receptes köny¬ 
vet Nina a könyv segítségével elkészíti az italokat s 
máris kedvünkre válogathatunk. Mindenekelötl vegyük 
meg a mérget és a psychodrmk-et, ami erősíti 
túzlabdalövű képességünket. Ha marad pénzünk, új éle- 


lol is szerezzünk be A kocsma pincéjében töltsük a 
mérget a sörbe Az eredmény hatásos, az asztalnál úló 
barbárok azonnal meghaltak Keressük mog Olafot. aki 
elégedetten konstatálja tettünket és megnyitja előttünk 
a hegyekbe vezető utat 

3.azlnt: A hegység 

Erről a szintről lehet igazán teljes leírást adni. mivel 
inkább az akoOrészok dominálnak, túl sok tárgyat nem 
kell használnunk. Lássunk egy tipphalmazt 

- az első barlangban a vlztócsába állva használjuk a 
pergament A vödröt töltsük meg vízzel és az üres üre¬ 
geket toltóttve Juthatunk tovább egyes barlangokban 

- az egyik barlangban úgy tűnik nincs tovább út Lő¬ 
jünk tüzlabdát a túloldalt található sziklába 1 

A knstályokat helyezzük a kőoszlopokra. 

- Használjuk a kötelet Az egyik barlangban kiáltást 
hallhatunk A bányászt a kötéllel szabadítsuk ki 

A tűidről a lyukakat varázslattal tüntethetjük ol 

- Az egyik barlangban egy denevéiombert találunk, 
aki elpanaszolja, hogy milyen szennyezettek a lolyók 
Javasolja, keressük meg a forrást A lorrásnál használ¬ 
juk a tekercset és tisztítsuk meg a vizet A denevérem 
berhez visszajutva megtudjuk, hogy a Sárkányszigotre 
kell mennünk es rendelkezésünkre bocsájl egy nóiég 
ballont A ballon azonban eltér ereden űtjátűi es egy ki¬ 
kötőben érünk tőidet 

4 .szint: A kikötő 

Miután lolszedtük a ballon vásznát, majd keressük meg 
a stégen ülő horgász! A vödrünkért cserébe ad nekünk 
egy jó nagy halat, ami toltölli az energiánkat Menjünk el 
a csónaképltö házába, aki elmondja, hogy faanyagra van 
szüksége A házban vegyük tel a 100 aranyat A keleten 
lévő ház előtt ülő alakkal beszéljünk többször is. mire 
mogedzi a kardunkat Ha nem teszi meg, Jöjjünk vissza 
később és beszéljünk vele többször is 

A kocsmában beszéljünk az öreggel, aki sogil nokunk 
és a pergamenre felírja a tűz varázslatát Is. A pincébon 
vegyük lol az üres hordót és menjünk el az utolsó ház¬ 
hoz. ahol az öreg üldögél Beszéljünk a növel, aki leen¬ 
ged a pincébe. A hordót nasználva egy 'esznövasat ta¬ 
lálunk. A 100 aranyat se hagyjuk Itt! A kereskedőnél 
vegyünk psychodrink-ot és életet, de 100 aranyat hagy¬ 
junk meg A kocsmában vegyünk ki egy szobái es az 
emeloten keressük mog azt a helyet, ahol a padló egy 
darabja hiányzik. Használjuk a (esznövasat. mire pár 
deszkával lettünk gazdagabbak A deszkákat vigyük el 


a hajöácsnak aki összehoz nekünk egy tutajszerüsé¬ 
get Azönben a vitorla tód még hiányzik A halakat ábrá¬ 
zoló szobornál a teszitűvasat felhasználva ezzel sincs 
több gond. Az így nyert rudat rak|uk rá az árbocra, majd 
orösltsük meg a kötéllel. Már csak a vilorlavásznat ken 
felhúznunk és indulhatunk « a Sárkányszigetre A szi¬ 
get mintegy hét kisebb részből áll 

5. szint: Sárkánysziget 

Ahhoz, hogy a kapun bejuthassunk, álljunk a balol¬ 
dali oszlop melletti üreghez, ahol a lekeres használata 
val leesik egy gömb alakú szikla A tekercs többsión 
használatával a sziklát ogy piros gömbbé lo»mál|uk A 
gömböt helyezzüka Jobboldali oszlop tclojére és máns 
megnyílt előttünk az ut 

6. szlnt: Sarkanysziget 

A sziget belsejébe jutottunk Ide is csak egy tipphai- 
rnozt tudok közölni: 

vigyázzunk a tőidből (padiobűl) telszurodö lándzsák¬ 
kal' 

- a piros körökbe állva használjuk a pergamet 

- a latokat néhol a karddal is szót tudjuk rombolni 

• a szint végén a kapu bal okialán található üregbe 
helyezzük be a piros kristályokat 

7. szint: Sarkanysziget 

Itt kall mogkúzdonúnk az első sárkánnyal A követke¬ 
ző taktikát ajánlom Várjuk meg amíg abbahagyja a lö¬ 
völdözést a sárkány s amíg a kél szörny legurul lőjünk 
a sárkány fejébe két tűzgolyót A szörnyeket ne támad¬ 
juk meg. ügyesen kerülgessük ókét. anélkül, hogy meg- 
seboznonek A sárkány energiáját a jobboldalt található 
panelen jelzi ki a gép, ogy piros sáv tormájában [akár¬ 
csak a túzlabda tűnődését) Ha elintéztük a sárkányt, 
vegyük lel a lehulld követ, ami feltölti energiánkat 

8. szlnt: Sárkányszlgot 

Néhány tipp: 

ha már azt hisszük nincs ut tovább, használtuk a 
pergament 

- a bonuséletet szerezzük meg 

9. szint: Sérkányszlget 

A második sárkánnyal kell megküzdenünk. a 7-es 
szinten leírt módon 

tO.szInt: Sérkányszlget 

Szerezzük mag a négy piros gömböt, majd a négy 
oszlopra helyezve elleieportálhatunk az utolsó, hárma 
dik sárkányhoz, akit a régi módszerrel nyírjunk ki 

tt. szint: Sérkányszlget 

A liatal lányt. Emmát szabadítsuk ki varázslattal 

Jönéhány lontos eseményt elmond, ami lényt derít a 
játék titkára Végezetül rakjuk be a nálunk lévő három 
sátkányköve! a Szobrokba és menjünk be'e a formáló¬ 
dó szel em a lakba 

A végső képsorokban láthatjuk, amint a sárkánykö- 
vek energiája egyesül es órökro elpusztítja a sárkány- 
szigetét Mi ped-g 
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Pukk. durr és bang! (További szinkront majd Stallone ad...) 


Bizonyára mindenki emlék¬ 
szik még a Cannon Fodder első 
részére, melynek folytatása 
most kerül boncolgatásra Az 
első részhez hasonlóan egy 
zseniális introzenóvel köszön 
tenek minket a Virgin fejlesztői, 
mely alatt a készítők karikalú 
ráit csodálhatjuk meg. 

A játék célja ölni, ölni. ölni, 
néha épületeket robbantani, 
embereket megmenteni... (Na, 
ez idáig rendben is volna, de 
hol marad az ilyen mély. el¬ 
képesztő szellemi tevékeny¬ 
séget Igénylő játékoknál szo¬ 
kásos kerettörténet, történel¬ 
mi háttér, meg miegymás is¬ 
mertetése - CoVboy) 

A kezelés terén nem sok az 
újdonság, de azért a biztonság 
kedvéért leírom, hátha valaki 
mégsem ismerné. 

Az intro után egy igen gyen¬ 
ge hegyet láthatunk, ahol a 
Load/Save funkciók található¬ 
ak. A hegy alatl gyülekezik a 
kis csapatunk. A Home felirat 
mellett látható a felhasználha¬ 
tó, mellette pedig az elhullott 
embereink száma. Minden 
egyes bevetésre különböző 
számú katonával indulunk me¬ 
lyek nevei, rangjelzései, eddigi 
találatai a Squad felirat alatt 
láthatóak A Heroes felirat alatti 
adatok a legprofibb harcosaink¬ 
ra emlékeztetnek, ugyanis ők a 
halott hőseink. Amikor a hegy 
re cllckelünk, megindul kis csa¬ 
patunk a bevetésre. 

A játékosaink a harctéren oda 
mennek ahova a bal egér¬ 
gombbal clickelünk, és oda lő¬ 


nek, ahova a jobbal clickelünk 
A bal felső sarokban választha 
tünk a gránát és a Bazooka i ra 
kétácska) között, ezeket a két 
egérgomb együttes lenyomá¬ 
sával szórhatjuk ró ellensége¬ 
inkre. Ha a játékosok neveire 
bökünk, kijelölhetjük őket, ezu¬ 
tán a zöld kígyó ikonnal kétfelé 
oszthatjuk a csapatot a fegy¬ 
verzet úgy oszlik meg a csapa 
tok között, hogy vagy fele fele 
(szaggatott keret), vagy mind 
marad az egyiknél (vonal ke¬ 
ret). A két (vagy több) csapatot 
összevonni úgy tudjuk, hogy 
egy helyre caplatunk velük. A 
csapatok között a csapaljelzé- 
sekkel tudunk váltani (kígyó, 
sas. stb....). A magára hagyott 
csapat magától védekezik, de 
azért érdemes néha feléjük 
nézni, mert nem túl profik egye 
dűl. A tojás alakú földgömb a 
térkép elocsalogatására szol¬ 
gál. 

A küldetések: 

A készítők agya igen csak el¬ 
borulhatott. mert helyszíneink 
egy örült elmére utalnak Csa¬ 
patainkat bevetik a Közel Kele¬ 
ten. a távoli jövő ürbázisain. a 
sötét középkorban, napjaink 
amerikai városaiban. . (öh. 
mégis csak kapunk 'kerettör¬ 
ténetet' - CoVboy) 

Egy küldetés több fázisból áll. 
Minden küldetés teljesítése 
után jótékállást menthetünk. A 
küldetéseknél általában a “KV// 
all enemies " (kinyírni minden 
kit) vagy a - Destroy enemy 
bulldings " (felrobbantani min¬ 


den ellenséges épületet) fel¬ 
adatokat kapjuk. Az ettől elté¬ 
rő dolgokat, érdekességeket 
pedig most ismertetem. 

A hatodik pályán már jármü¬ 
vet is igénybe vehetünk a gyor¬ 
sabb közlekedéshez: egyszerű¬ 
en csak clickeljünk rá a járgány¬ 
ra és már mehetünk is. Persze 
ilyenkor, ha eltalálják a gépet, 
akkor kampec a bent ülőknek. 

A nyolcadik küldetésen fo¬ 
gunk találni egy igen szívós tan¬ 
kot. Kár a lőszerért, úgy sem 
lehet kilőni, viszont elszaladni 
előle igencsak érdemes 

A kilencedik küldetés egyik 
fázisában a civileket kell meg¬ 
védeni az ellenségtől, na és 
persze magunktól is. Ha találat 
éri őket, akkor kezdhetjük a fá¬ 
zist elölről. Itt jelennek meg a 
helikopterek is. melyeket az au¬ 
tókhoz hasonlóan használha¬ 
tunk 

A tizenkettedik küldetésben 
egy foglyot kell épségben a vö¬ 
röskereszttel jelölt helyre vinni. 
Ha odamegyünk hozzá (a fel 
tartott kezéről meg lehet ismer 
ni), akkor követni fog minket, 
bárhova megyünk, 

A tizenhetedik szinten jobbra 
a második ágyút kell leszedni 
Bazooka val, mert alatta talál¬ 
ható ötven darab hőkövető ra¬ 
kéta. ami nagyban megkönnyíti 
a dolgunkat. 

A tizennyolcadik pályán már 
teljesen elvesztettem a fonalat, 
mert kerékpározó ősemberek, 
gombák, robbanó lufik és esz¬ 
kimók között kellett rohangál¬ 
nom (lehet, hogy ón nem va¬ 
gyok képben). 


A huszonegyedik küldetés 
negyedik fázisában három felé 
kell osztani a csapatot és egye¬ 
sével kell ráállni a fehér kőrőcs- 
kékre, amik kapcsolók. 

A huszonnegyedik küldetés 
ötödik fázisában az ellenség 
vezetőjét kell elrabolnunk. Ez a 
túszmentéshez hasonlóan tör¬ 
ténik. 

A huszonnégyes küldetés 
hatodik fázisát azért emelem ki 
külön, mert ez még nekem is 
tetszett (meg aztán ez volt az 
utolsó akció). Hat Jól fejlett, fel¬ 
fegyverzett katonánkkal le kell 
lőnünk az ellenség fegyverte¬ 
len, megkötözött parancsnokát 
100 másodperc alatt. 

Ami viszont nem tetszett, az 
a befejezés, mert sajnos hót 
szóval és egy tizenhat színű, az 
átlagosnál gyengébb képpel ki¬ 
szúrlak a szemünket, pedig a 
hűséges Játékos ennél azért 
többet érdemelne. 

Mindent egybevetve a máso¬ 
dik résztől azért többet vártam 
A grafika ugyanolyan maradt 
mint volt, sőt helyenként még 
rosszabb is lett. A játék maga 
semmit sem változott, semmi 
újítást nem tettek bele. A sztori 
viszont teljesen idióta lett. No 
persze aki kedvelte az első 
részt, annak ez egy jó kis új pá- 
lyagyüjtemény. 

Leroy Gomez 

(A 'leírást* Amigás gonoszte¬ 
vő követte el, így azt kifelej¬ 
tette belőle, hogy ez a csoda 
van PC-n is! Bár először azt 
hittem róla, hogy valami ösz- 
szeszemetelte a vinyómat...) 


Karácsonyra azt szeretném kérni a drága |ó szerzőktől, 
hogy ebből a szemétből ne csináljanak harmadik részt 
















Történt vala agy vorófönyes téli napon hogy 

TibsoftSSteta hirtelen felindulásból lapozgatni 
Kezdték az eted CoV évkönyvét fgy k. 1981.). Csak 
úgy falták az oldalakat, amikor is Tibsoft szeme 
egy eddig még általa nem tanulmányozott rövid¬ 
ke leírásra tapadt Miután kihámozta, hogy kora 
ifjúságának egyik kedvenc programjáról szól. örö¬ 
mében dupla sebességgel kezdte tanulmányozni 
a sorokat Arca azonban hamar lehervadt a pár 
percnyi olvasás után, s halvány derengés kez¬ 
dett világosságot gyújtani agyának eddig a világ 
nyilvánossága elől elzárt területein. S elhatározta 
(annak ellenére, hogy Stola almában meg mindig 
csillagokat látott a K240 leírásuktól), hogy tovább 
pörgeti az események fonalát, s emlékei felidé¬ 
zésével elkalauzol benneteket a távoli Hydra ga¬ 
laxisba. ahol a túra kinézetű Rémkapltány utitár- 
sai lesztek Mivel a kezelés ismertetésében Wag 
ner Ambrus tökéleteset alkotott, ezért ml inkább 
a történésekre összpontosítottunk De elég a rí 
zsából. hiszen Tibsoft mór transzba esve mesél 
az Infogrames alkotásáról, s itt az Ideje, hogy a 
kincset érő információit feljegyezzem. 

Hogyan kezdjünk neki 

Annak ellenére hogy a játék nem adventure, 
mégis van egy kis kaland-beütése, mert a sztori 
nak felfedeztük egy bizonyos sodrását, amiből az 
első pár hullámot szerelnénk mosl közreadni. (Ej¬ 
nye. be szép volt I Lehet , hogy egy költő veszett el 
bennem?!) Tehát magyarul, lássuk az első néhány 
lépest: 

Induláskor egy BOW BOW novet viselő bolyqó 
leleník m8g a képernyőn, alatta a játék menüivel 
Ha már úgy Is Itt van. megnézhetjük közelebbről 
Is ehhez elég ha egy clickef nyomunk az OORXX 
felderítő robOtrepOlőp' 

zás után «gy száguldó micsodában találjuk ma 
gunkat, ami kőrút nyilak villognak A nyilak az ul 
irányt jelzik, tehál addig Ml manővereznünk, amig 
el nem tűnnek, okkor ugyanis a helyes pozíciót 
sikerült kiválasztanunk A kis képernyő álján a gép 
sebességét láthatjuk vonalakban (jé. egy új mér- 
tékegysegl), a változtatás tüz+fel'-lel (gyorsítás), 
illetve tűz+le'-vel (na. ez vajon ml?) érhető ol. de 


Nlcsak, az ottan csakis egy bolygo lehet! 


mielőtt vadul hármasba kapcsolnánk, nem árt 
megnézni a korét szélen lutkározó rrigar.agmu- 
tatokat. Ha ugyanis alacsonyan széliünk CSÓCS- 
sebi- . eqqel. véletlenül megeshet a nagy talál¬ 
kozás egy szimpatikus szikladarabbal. Egy két 
ütközés után a robotrepülógép bemondja az unol 
mást és ex ital Exltálhat akkor Is. ha a rakéták 
lövik le Ezek közeledéséről a keret két széléről 
lelönk araszoló nyilak tudósítanak, aménnyfcon 
összeérnek, úgy szintén elbúcsúzhatunk hőn szó 
retett szondánktól Rakéta természetesen csak 
azokon a bolygókon található, ahol a Magyar Hon¬ 
védség kirendeltséget tart fenn (érdemes tehát a 
főmenüben belekukkantanunk a bolygó légteré¬ 
be - ha vlllogű pontokat latunk ra|ta. akkor ott holt 
tuti, hogy lesz rakétatámadás .), védekezni ello- 


Elmegyünk a Tejútrendszerbe, mert ott biztosan vannak tehenek 


benésunki 

magunkat 
HJXI 


leiről 


nftk az alacsony repüléssel lehet, akkor vissza¬ 
húzódnak 

Ní^ogyHcsIt elkanyarodtunk a sztoritol (milyen 
sztornót? Vbii sztori?) úgyhogy folytassuk ott. ahol 

még el se kezdtük... 

Szálljunklatehát a BCM BOW-ra (hál istennek 
fegyvertelen planétái s manőverezzünk addig, 
niníg a gép automatikusan le nem állítja a szonda 
hajtóműve! K19 idő múlva megjelenik egy jobban 
kidolgozott (hát, ízlés dolga! Stefa) 3D s rnjz a 
kanyonról az előtérben pedig egy IZWAL (Gya¬ 
núsán hasonlít Yodára a Star Wars sorozatból, 
vajon miért?) Ha szá|ra clickelgetúnk. elolvashat 
juk a lény mondanivalóját Beszól nekünk valami 
súlctlensegotholmi Pop ról erről-arról Aszója 
lás'a ne sokat adjunk, inkább próbáljuk meg rá¬ 
venni arra. hogy befeküdjön a frizsiderünkbe... 
(ME TELEPŐRT YOU) Ez egyébként lehel, hogy 
elsőre nem fog merml -mindegy, gyakorta! teszi a 
más tort. 

Ha eltároltuk, váltsunk vissza a csillagtérképre, 
találomra állítsunk be egy koordinátát, a lényeg 
az hogy a bolygó lakatlan legyen (nem lesz ne¬ 
héz találni...). Repüljünk oda. és szálljunk le a fel¬ 
színére Itt legyük ki az IZWAL-t, mire azonnal 
kapcsol, hogy nem otthon van. és keserves sí¬ 
rásba kezd (SOB) Mielőtt végleg búcsút vesz 
tőlünk (és az életétől!) elárul egy koordlnálapárt 
(ha magától nem akar megeredni a nyelve, kér¬ 
dezzük ki egy bizonyos CROOLIS népcsoport 
ról), amit írjunk lel, vagy jegyezzünk meg. Ezután 
vegez magával a szerencsétlen 
Repüljünk el arra a bolygóra, aminek a kis suta 
megadta a koordinátáit, és legnagyobb mogdöb 
inkre egy CROOLIS-szál találjuk szembe 
Ez a fajta népség az ULVES és a 
fajokra bomlik le (a Ingónkban főleg!), 
(esen -a mesék és az ilyen bugyuta 
kasa szerint- a két fajta 
sege egymásnak Kérdez- 
(lehát ha ŐULVES. akkor 
tudakozódjunk). mire nagyon- 
zon elköp 4 koorümalapán ahol az 
tartózkodnak Ma elmegyünk ezek/e a 
ezép sorjába megsemmisítjük ókot 
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Nem árt. ha leszálláskor -olyan bolygón, ahol ra¬ 
kétatámadás várható maximumra kapcsoljuk a 
sebességet, hogy mlnnél előbb odaérjünk (per 
sze azért célszerű a kanyon alján lavírozni). 

Ha új játékot kezdünk, az előzőleg (elírt koordiná¬ 
tákat el lehet felejtem -minden játékban vMpznak 
□ bolygók helyei 

A lények szókészlete elég hullámzó. Könnyen 
megeshet, hogy valamelyik lény mám isme' min 
den olyan szót. amit például egy másik Igen 
Amelyik szót nem alkalmazhatjuk, am*Betonja 

sötét színű. 

Ne lepődjünk meg, ha 


jykérdéalMH 
nyból, hanem pr 
ok sorrendjét, S 


semmilyen hatást 


l«l aztán kMbüUÜk nukleáris-szadista érzelmein¬ 
ken). akkor repüljünk vissza ohhez a CROOLIS- 
hoz Flkezd minket dicsérni, hogy milyen nagy 
harcosók vagyunk (ez igazi), és nagy nehezen 
elárul egy újabb planétái 

Húzzunk el innen, természetesen a most meg¬ 
adott bolygóra, ahol egy érdekes létformával ta¬ 
lálkozhatunk (Ember!). A maga! MIGRAX nak 
megjelölő élőlény egy elég nagy zsákutcái takar 
állandóan szükagyunak hív minket, és elmondja: 
hogy csak a nagy tudósokat szereti (nem tudjuk 
ml baja a CoV-os fiúkkal—). Kérdezősködhetünk 
tőle az összes létező szerves organizmusról, de 
nem lóg megmondani róluk semmit, leszámítva a 
fent emlitott szöveget. Szóval, erről csak ennyit... 
Hogy fordulna teli 

A felmerült probléma kiküszöbölése valószínűleg 
úgy lehetséges hogy az eddig végiglátogatott 
pofákkal még több idegtépő párbeszédet kell le¬ 
folytatni, vagy pedig sürgősen be kell szereznünk 
egy tudóst a MIGRAX-unknak (itt merülhet fel a 
kis Yoko által emlegetett Pop nevel) Hát ha egy¬ 
szer azokat szereti?!... Remél|ük ennyi elég volt 
kedvcsinálónak hiszen feladat még van bőven! 


Dumcl 

Mivel a j. 
reinkkoi 


vetjük. 


zárójelben 


csuhás 


csíkos 


jobbra mutató nyfl-menm 
(elfordított bélyegző-telepet 
fekete szlv-szerot 

(ej négyzettel-tud 
labdázó figura játszik 
villám-verseny 
Tie Flghter-segltség 
(röhögő pofa-nevei) 
égnek álló hajú tigura-fél 
nyitott kerítés szabad 
zárt kerítés-fogoly 
egérfogó csapda 
stoptábla-tiltott 
telkláltójel-lehetellen 
tekercs-információ 
telefon-találkozó 
három nyll-sürgós 
rakéta- tózse hárásó! 
kézfogás- barát 
kezek a lej fölött-szellem 
páncélos sisak harcos 
UFO lej tudós 
kromoszómapár szex 


hím 


ipse 


an 
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arc V szájjal- Crootts Var 
nagy I kis Z-lzwal 
bajszos-Anlenna 
háromláb-Tricephal 

sas az áltványon-Yukas (főleg a zsebünk!) 
Menő Manó ping-pongozIk-Ondoyante 
dupla T-Tuttle 
sas a kis négyzeten Yoko 
bazi nagy B-Blood (azaz Rémkapttárry 
paplrrepcst-hajó 
ház-otthon 
radar-trauma 

Menő Manó Iso ráz-Ondoya 
R Roska 
K-Ulikan 

óra-húha. ez mi lehet? 

=-no commeni 1 


közzétenni az új verziót. Ha így Is közömbös 
marad, hanyagoljuk az adott dologban érdekte 
len 

Szintén ne akadjunk ki. ha egy kis Idő múlva a 
minké! jelképező kéz remegni kezd Ez Mr Blood 
öregedésére utal. Az már ugye más kérdés, hogy 
egy izgő-mozgó pointerrel nehezebb rádiókéin! a 
megfelelő ikonokra, de legalább fejleszthetjük trá- 
_jjár szókészletünket üj tagokkal 

ik már nagyon idős korban van, és bor¬ 
zasztóan remeg a keze, enyhíthetünk valamit raj- 
ahfbernf ítorba kuksoló dögöt meg semmi- 
Ekkor Mr.Blood kap némi élotenerglát (ha 
anyugdijat nem küldik...), de a lényt sajnos 
•ívósz ltjuk.. 

Dumáláskor főleg a koordinátákról kerdezősköd- 
^ tónk. mert ha nincs hova mennünk a kévés 
32768-planéta között eltevedhelunK Próbáljuk rí 


áthúzott négyzet-ne 

lefele mutató uj|- nem (az amire gondoltok! Ejnyel) lehető legtöbb koordinátát összegyűjteni! 
ökölbe szorított tenyér te Megjegyzendő, hogy a beszélgetőpartner 

számyasbetet VISZLÁTI vegés közben bármikor faképnél hagyhat i 


acse- 

mlnket 


nagy részét a beszélgető partne- 
úgy gondoltuk nem árt. ha a 
magyar megfelelőit papírra 
Ű legyen A rend kedvéért 
nységünket a teljes szó- 
os asszociációkért 
lévő szavak erzel- 
nységet rejtenek 
kezdödöek pedig sze 

NGV6I 

szótár előállt 


bők-engom 


szakálas arc-akar 
tölcsértől négyzetfelé tartó nyll-adni 
száj & nyll-mond 
agy mlnusszal-ismereOen 
állatfej keres 
kopogtatócédula-szavaz 
kör áthúzva lefegyverez 
(könnycseppzokog) 
haláHejmeg semmisít 
pisztolyt tartó kéz-megöl 
két kéz fogja a kerítést-rab 
fekete háromszög-veszély 
celkei QSZt-rádlóaKtív 
dolcsi jel-nagylelkű 

tűst száll a gyárkéményből-képtelenség 
homokora-ldó 
bojler-ölet 
kulcs-kód 

villámok píussz csillagok-ellenség 
agy-azl 

pasi kirittyentve-elnök 
két kromatida-genetika 
himivarsejt-szaporodás 
nőstény jel-nöci egyed 
nagy á kis tigura-hirtelen 
két egylotma vonal áthúzva 
nagy rekete tóglalap-nagy 
locsolócsó-rosáz 
nap jó 

etióp alak-szegény 
vulkán káromkodás 
koponyahalott 
dugOhúzó-Tromp 
pecabot-Robhead 
fej U szájjal-Croolis Ulv 
M & X-Migrax 
dupla GBuggd 
zsák-Tubular Brain 
pagoda-Sinox 
D másolat 
díszes K Morlock 
lűnyiró Maxon 
fekete (ej Torka 
S kapcsolat 
tál-bolygó 
G-Errtrax 
Ki-(Monte) Kristo 
C Corpo 
BowBowBow 
Xés Y-koordmáták 

♦rengeteg turcsa jel, amelyek jelentése ezidáig 
rejtve maradt előttünk 


akár egy szaftos téma közepén is. 

Állást menteni csak időlimiten túl (amikor a fedél¬ 
zeti óra már többel mutat, mint 5 perc), tölteni meg 
csak ezen belül lehet. Szóval elég nagy szivatás! 
Ha lehet, ne nagyon veszítsünk el robotrepúlőgé- 
pet. meri bár végtelen számú áll a rendelkezé¬ 
sünkre, de egy idő után frászt fogunk kapni, hogy 
élőről kell kezdem a repkedést... 

Az Amiga verzióban ha a kanyonban repülünk, 
egy Idő után vörös pontok jelennek meg Ezek 
nem a kommunisták, hanem óletjeleket jelölő vac 
kok Ekkor nyomjunk egy SPACE'-t. és a táj ki¬ 
rajzolódik. 

A rendelkezésetekre álló Idő 45 óra 
Ahhoz, hogy egy lényt bevihess a frigóba szük¬ 
séges a kliens beleegyezése, amit az esetek több¬ 
ségében elég rázós kicsikarni NYEMA MORE 
INFORMATION! 

Haáát. Ugyan mit mondhatnánk a játékról? Ha 
lehet egyáltalán annak nevezni Ez nem vicc: ide¬ 
gen életformákkal kommunikálhatunk, bolygókat 
járhatunk be. a falra mászhatunk az idegesség 
tói... De hogy ml a JÁTÉK CÉLJA arról csak sa¬ 
játos véleményt tudunk formálni Elsődleges fel¬ 
ünk az információszerzés mellett a lehető leg- 
lény begyűjtése és megsemmisítése legyen, 
ány ugyanis a számok életfolyadékának 
:ésére törekszik Azonban ezek az al¬ 
mok (5 db) elrejtőztek a Hydra galaxis la- 

_ f akiket meg kel! ölnünk az űrhajónkban 

ahhoz, hogy Blood energiája növekedjen s elkor- 
ilt teste új alakot ölthessen Röviden meg 
Ununk és fel kell dolgoznunk azt az 5 űr- 
^ . akikbe a számok befészkelték magukat. 

Mindenesetre a játék nagyon komplex (mos: nem 
a méltán híres Amiga democsapatról van szó .). 
de legalább annyira érthetetlen Most ne értsetek 
félre minket nem az érdekes, tucatstuffok közül 
kirobbanó játékok ellen ágálunk, de jobban tették 
volna a készítők, ha legalább a game célját egy 
kicsit vllégossabba teszik 
Hanghatásokról beszélni marhaság lenne ezek 
ugyanis elég soványra sikeredtek, leszámítva a 
tócím alatt szóló muzsikát, amit valami huszad 
rangú, ismeretlen, (randa zeneszerző. . valami 
Jean-MIchael Jarre kreált hmmm, mintha mégis 
hallottam volna már a nevét valahol. A grafika vi¬ 
szont magasan az átlag fölött van. főleg ha azt 
nézzük, hogy stratégiai játékoknál a készítő urak 
nem nagyon viszik túlzásba az esztétikai dolgo 
kát 

Ha ugyan stratégiai játék ez a game Ha ugyan 
játék egyáltalán. De hogy egyedi, az biztos. 

ribsott és Steta 


| San: 

polyhót akikbi 










Ki no Ismerné az ezeréves keleti történetet 
Aladdinról, Jaftarról. a szépséges Jasmine her¬ 
cegnőről. a szultánról. Aburól a majomról, és nem 
utolsósorban Dzsiniről a pazar humorú szellem- 
ről?l A Disney stúdió főnökei Imerték, és a hábo¬ 
rú olött készölt mozifilm változat után 1994 ben 
elkészítették a sztori rajzfilm változatát ps. Ahogy 
az már lenni szokott, a mozipromier után nem 
sokkal napvilágot látón a szoftver változat Is Az 
ember egy újabb Hímét!rat láttán rendszerint csak 
elhúzza a száját, mert ezek nem igazán szoktak 
Jól sikerülni — de most a szerzők bedobták min¬ 
den tudásukat és valami egészen egyedülállót al¬ 
kottak. 

A játék egy kedves mtrózenével kezdődik, köz¬ 
ben a fő képernyőn az Opllons-menüben beállít¬ 
hatjuk a játék nehézségi fokozatát (ajánlom a leg¬ 
könnyebbet, mert az elején ugyan könnyűnek tű¬ 
nik. de a végére eléggé bedurvul), a hangot és az 
Irányítást. 

Agrabah Markét 

A Start Game választásával elkezdődik a nagy 
kaland. Első küldetésünk Agrabah város piacán 
játszódik. Aladdint joystickkel Irányítjuk: mászkál¬ 
hatunk és ugorhatunk minden Irányba, a túz gomb¬ 
bal pedig kardunkat használhatjuk mindenféle Jó¬ 
pofa ellenség feinégyelősére A Space megnyo¬ 
másával lehet átváltani a másik Igen gyilkos fegy¬ 
verünkre. az almára Ezzel nagy pontossággal 
dobhalluk fejbo ellenségeinket (Egyéb billentyű- 
zetfunkció még a P' (Pause) és az ESC' (kilé¬ 
pés)). 

Játék közben a képernyő tetején lévő homok¬ 
óra mutatja a kondíciónkat, amit egyébként a 
mellette könyöklő Dzslnl arcáról is leolvashatunk. 
Középen a pontszám. Jobbra pedig az aktuális 
fegyverünk (alma vagy kard) és almáink étele¬ 
ink. rubinjaink száma található 

A helyszíneken egy csomó tárgyat találhatunk. 
A szellem fej a Génié Bonus Levelhez kell (Id. 
később), az Abu lej pedig az Abu Bonus Levelhez 
A szív extra energiát ad, az alma az ellenség do- 
bálásónak eszköze, a rubin mint általános fizető¬ 
eszköz működik Agrabah-ban (jó. ha sok van 
belőle), az Aladdin fej plusz egy életet jelent A 
kék köcsög arra Jő. hogy ha meghalunk, akkor 
Innen fogunk újra kezdeni (ebben az a jó. hogy a 
köcsög utáni kincseket újra összeszedhetjük, és 
a régiek Is megmaradnak) A pályán vannak még 
fekete caodaiámpák, amelyek érintésre felrobban 
nak és a közelben rajtunk kívül mindenkit kiiktat¬ 
nak az élők sorából 

Az eiső szint ellenségeinek (elsorolását kezd- 
pé Idául a tüzággyal, amil ét kell majd ugrani 
van a közelben ellenség, akkor várjunk egy 
kicsit, mert amíg a lábát lógva ugrál a parázson, 
könnyen ledobhatjuk egy almával A kövér kato¬ 
na. aki szendvicseket töm magába, első vagéara 
a gatyáját, másodikra pedig u tejét is elveszti. A 
fonott kosárban lapuló Ipse igen hosszú kézzel 
rendelkezik — amíg lo nőm nyisszantjuk A többi 
ellenség szimplán csak van és ránk feni a fogát 
Némely ablakból nagy karú asszonyok biliket vág¬ 
nak a fejünkhöz, amiket szintén érdemes telugor 
va levágni, hogy a menekülési utunk mindig biz¬ 
tosítva legyen 

A játék elejön rögtön Jobbra haladva néhány 
tűzágy és katona után ogy tövére bukkanunk, 
aminek a hálára ugorva hatalmú tevenyálköpe- 
tekkol szórhatjuk meg az előtte állókat (a teve- 
nyál gyilkos vegyifegyver, amelynek használatát 
JSZ fegyverzetcsökkentési konferenciáján 


S 
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A pálya jobb szélén egy kötélen kell felmászni 
arról pedig egy vízszintes rúdra ugorhatunk át A 
rúdon balra függeszkodve egy késdobáló szórja 
ránk áldását (és késeit), őt a rúd közepéről (ahon¬ 
nan még nem látszik) almazáporrsl tudjuk elin¬ 
tézni. Innen jobbra egy kötélen törhetünk a ma¬ 
gasba. ami két platform között ér véget A jobb 
oldaliról hatalmas ugrással egy rubinnal teli erkély¬ 
re repülhetünk. Az erkély csak akkor látszik, ha 
melléugrottunk, vagy ha eltaláltuk (az ugrást újra 
próbálni nem tudjuk, mert nincs visszaút az elő¬ 
ző platformra). A rubingyűjtés melegen ajánlott, 
mert — ha eleget gyűjtöttünk — a pálya közepe 
felé megjelenik egy turbános árus, akit kivétele 
sen nem kell tekaszabolni, mert öt rubinért egy 
életet ad, tízért pedig teljesíti egy kívánságunkat 
(Wish). A Wish arra jő. hogy ha veszünk egyet 
akkor a játékot onnan folytathatjuk tovább, ahol 
utoljára meghaltunk. Vásárolni úgy tudunk, hogy 
odaadunk a kívánt dolog elé. majd a joystíckot fel¬ 
felé nyomjuk. A vásárolgatás következtében éle¬ 
teink számát akár kilencig Is feltunlngolhatjuk. 

A következő tudnivaló, hogy ahol már nem tu 
dunk normális módon továbbjutni, ott a falból egy 
golyóban végződő bot áll ki, amire felugorva ha¬ 
talmasat széliünk az ég főié. Ha feljutottunk az 
épületek tetejére, balra egy plusz életet szedhe¬ 
tünk tel, jobbra pedig a kijárat található. 

Génié Bonus Levet 

Ez minden pálya után következik Annyiszor 
játszhatunk egy télkarú rabló-szerű játékon, ahány 
D 2 sini fejet az előző pályán összegyűjtöttünk. A 
nyereményünk lehet egy alma, egy rubin, egy élet, 
vagy a sokkal gyakoribb Lose felirat (Ilyenkor el 
veszítjük az összes újabb próbálkozás! lehetősé¬ 
günket) 

Abu Bonus Levet 

Ha az Abu tejet felvesszük, akkor az Abu In 
Agrabah című pályára kerülünk. Itt az égből hulló 
köcsögöket kell Abuval kerülgetnünk, közben pe 
dig rubinokat gyűjthetünk. Később a katonák kard 
jai elől kell elugrálm, de ekkor már plusz élet a tót 
Ha eltalálnak minket, akkor vége lesz a bonus- 
szintnek. 

Addig Integet ez a török vendégmunkás. 


tagban 
irabjait kell megutálni. 


Desert 

A második színt a sivat, 
egy skarabeusz bogár dara 
hogy segítségével később bejuthassunk a cso- 
dalámpót rejtő kincsosbarlangba Az itt cirkáló 
kígyókat lehetőleg már messziről dobjuk le almá 
val. mert nagyon csípős hangulatban vannak 
Külön öröm, hogy a tőidből eleténlagyarak ugrál¬ 
nak ki. és ezek nem igazán tesznek jót az alsó 
(elünknek A kőrakások közé csak akkor essünk 
be. ha az említett fertályunkat szitává akarjuk lyug- 
gatm Hb jobbra már nem bírunk tovább menni, 
akkor balra tel koll (ütni a földből Induló gerincre, 
majd onnan a pálmafák koronáin felugrálva lehet 
(eljutni ogy kiloszltett Indára Itt Is találunk boltost, 
a második skarabeusztól balra. A sivatag köze¬ 
pén van egy női. ogy férfi és egy szellem WC- 
sátor, ahol a főidből kijövő karókkal tovább lyug 
gathatjuk ülepünkot. (Hát en nem tudom, hogy 
ki hogy van vele, de szerintem a később fel¬ 
merülő feladatokhoz bőven elég az az egy lyuk 
Is, amely alapértelmezés szerint egy ember 
tartozéka — CoVboy) A harmadik skarabeusz 
megtalálásával teljesítettük Is a második szintet 


Agrabah Roof 

A ha 


aftrops 

harmadik színt Agrabah háztetőin játszódik, 
és itt kis barna fuvolákat kell összegyűjtenünk. Új 
közlekedési torma a köcsögből kiugró kőtél: ha 
ráugrunk, elvisz valahova. Némelyik köcsögöt 
karddal összetörve kincshez juthatunk. Ahol na 
gyot kellene ugrani lefelé, és van oszlop, ott az 
oszlopon lecsúszva megúszhatunk néhány bo¬ 
katörést. Néha a házfalon is van köcsög, ezt al¬ 
mával tudjuk összetörni Szert lőhetünk egy trom 
bitára. aminek sajátsága, hogy elsőre nem látszik 
(ott találjuk, ahol a repülő kötél egy lógó kötélhez 
visz), a kötélről Jobbra ugorva röptűnkben elkap 
hatjuk a trombitát. Ha elvétenénk, kis mászkálés 
után újra próbálkozhatunk vele 
Van egy ü) ellonség Is ez egy kigyótouvölö, aki 
tulajdonképpen egész barátságosnak tűnik, de a 
kígyója annál alattomosabb. Egy kardesapás és 
máris nem alkalmatlankodnak tovább A jaálya 
Jobb oldalán egy klsnövósű kínai harcművész pró 
bál faslrlol készíteni bolőlúnk Ha elég ügyesek 


míg hozzá nem vágok egy almát... 











vagyunk, ka'dcsapassal leterltheljük. Innen 
egy 'épülő kőtéllel juthatunk tovább. ami körbo- 
száll velünk az égőn (itt rengeteg alma és szív 
van), majd letesz a háztetőre. Jobbra haladva a 
pálya végén egy dühöngő arab szórja ránk keze 
ügyébe akadó használati tárgyait Tíz almát koH a 
tejéhez vágni ugrás közben, míg ö leiül késeket, 
alul pedig hordókat dobál felénk. A halála a szint 
teljesítését is jelenti egyben 

Sultans Dungeon 

Mint tudjuk, a gonosz Jaffar a szultán börtöné¬ 
be záratta a tőrbecsalt Aladdint A történetnek ez 
a része volt a kővetkező pálya ötletadója ame¬ 
lyen falakból kiugró tüskék és lengedező golyók 
nehezítik meg a dolgunkat, néhol pedig a téglák 
közül előbukkanó lépcsőfokokon kell ugrálni Van 

S y órdokes ellenfél is: egy csontkupac, aki tóőn- 
nt összeáll csontvázzá, a lejét kicseréli egy 
bombára és felrobban. A szétrepülő alkatrészei 
igen veszélyesek Ha akkor csapjuk le, amikor a 
bomba kanóca még nem éget: le, akkor nem rob¬ 
ban lel. A pálya célja, hogy kijussunk a börtönből 
A kijárat megtalálása csak Idő kérdése 

Cave of Wanders 

Az ötödik helyszínűnk a kincsesbarlang, itt a 
túlélés már nem is olyan egyszerű. A pálya elején 
rá kell ugrani a kék kőre. ami egy gejzírt aktivizál. 

Ez felemel. Innen már felugorhatunk a plafonra. 

Függeszkedjünk végig jobbra, amíg magunktól lo 
nem esünk Innen pár lépés vissza balra (vigyáz 
zunk. csak pár lépés, mert a karok böknek), in¬ 
nen balra egy szobrot látunk, ezt négy almával 
dobáljuk szét, etIŐI jobbra megjelenik egy kis szí 
get a tavon Erre átugorhatunk, de rögtön ugor¬ 
junk is tovább mert a sziget hamar elsüllyed, a 
vlzbeesés pedig azonnali halállal jár Innen balra 
egy kövekéi dobölő szobor tartózkodik, ellene nem 
is tehetünk semmit Haladjunk el mellette és ug¬ 
ráljunk (el arra a helyre ahol sok denevér van In¬ 
nen fel kell ugrani a vízszintes kőtélre aminek a 
végén (balra) le kell esni A platform amire esünk 
azonnal eltogy alattunk, ezért ugorjunk at a balra 
lógó kötélre 

Ugrálásunkat folytatva kis szellemek fognak 
megjelenni, az égből pedig sziklák bombáznak 
itt jobbra egy eletet találhatunk Erre az életre szűk 
ségünk is lesz. mert Itt tanyázik az eddigi legdur 
vább ellentelünk, egy tüzokadö sárkányka, aki a 
farkában egy karddal csapkod és általában látha 
tatlan A szörnyike két dobogo között mozog oda 
vissza. Rohanjunk be a bal oldali dobogó elé, vár¬ 
luk meg, míg elrepül a fejünk fölött balra majd 
utána rohanjunk tel a jobb oldali dobogó tetejére, 
és amikor visszaér, vágjunk bele a kardunkkal 
Amikor eltűnik, rohanjunk át a bal dobogó elé. Ezt 
Ide-oda ismételgetve van esélyünk a lény legyő¬ 
zésére. Ha győztünk, jobbra már vár minket leg¬ 
újabb barátunk, a varázsszőnyeg, ami Iszonya- Rúg Ride 

tos tempóval elszállít minket a barlang egy másik Ez egy egyszerű ügyességi rész, a szőnyeget 
részére. Itt megint csak a gyilkos tavon kell átkel- kell fel-le irányítani egyre nagyobb tempóban A 

Ez a kontyos nem ellenfél: egy másodperc alatt miszllkbe szabdalom 


Ez a teve a kedvencem! Képzeljétek, lekopl a gatyát Jumurdzsákról... 

nőnk. amin a szigetek természetesen azonnal el¬ 
süllyednek alattunk 

Ha ezen átugráltunk, akkor mozgó platformo¬ 
kon zuhogó kövek között tel kell mászni a csúcs¬ 
ra. ahol a csodalámpa található Ennek telszedé 
se a pálya vége is egyben 


Abu In the Cave 

Ez a feladat az Abu Bonus Levelhez hasonló, 
csak Itt az égből kővek hullanak, melyeket elke¬ 
rülve rubinokat gyűjthetünk. Jótanács: a jobb és 
bal oldalon a sziklaperemen fennakadt rubino¬ 
kért nem érdemes felugrani, mert rajtavesztünk. 

The Escape 

Mint tudjuk. Abu nagyon szereti a drágakövo 
két El is lop egyet a klncsesbarlangban, minők 
következtében az összeomlik, ezért sürgősen tá¬ 
voznunk kell. Jobbra, hatalmas ugrásokkal leom- 
16 szigeteken keresztül át kell jutnunk a tüztava- 
kon. A tavak közti barlangokban hatalmas szikla- 
golyók próbálnak kilapltani. A golyók alatt el lehel 
férni, de csak nagyon szűkösen Ezen a szinten 
az ügyességűnk dominál, sok trükk nincs benne. 

Van egy elágazás, ahol tel és le lehet menni. Itt 
a lefelé vezető utat válasszuk' A pálya vége sem 
egyértelmű, mert bele kell vetnünk magunkat a 
nagy semmibe, ahol a varázsszőnyeg majd meg¬ 
jelenik Ha szerencsénk van. eltaláljuk, és nőm 
esünk mellé. 


Ozsinni keze mindig mutatja merre menjünk, há¬ 
romszor pedig kérdőjel jelenik meg helyette. Ilyen 
kor lefelé ordemos menni Pér porc múlva kint Is 
vagyunk a barlangból 

Inside the Lamp 

A lámpa belsejében (a Dzsinn által kreált idióta 
világban) folytatjuk ugrabugrálásunkat Mindig az 
útjelző iwilakat kell követni, nagy és pontos ugrá 
sokkal Tenyereken, pöckölő kezeken, lufikon, ru¬ 
gókon ugrálva a Dzsinn száján át juthatunk a kő¬ 
vetkező szintre. 


jnk, a szultán palotája- 


Sultans Palace 

Ismét Agrabahban vagyur 
bán, de most már mint All Ababba 1 
tón a kerti tavon találjuk magunkat, ahol a~j 
nők hátán közlekedhetünk Mikor megtaláljuk a 
szőnyeget, bízzuk rá magunkat, és mindenhova 
elszállít minket. A palota legtetején a szőnyegről 
tok kell ugrani a plafonra, amin jobbra tovább le 
hét függeszkedni. Itt kardunkkal ki kell szabadi 
tani Abut. ami elsőre nem biztos hogy sikerül. Utá¬ 
na Irány lefelé, mert ott a kijárat. 

Jaffar's Quarters 

Itt csak Jágót, a papagájt kell többször lepofoz¬ 
ni. hogy Jaffar gepe (amit Jágó éppen beüzemel) 
megfossza az összes tollától. 

Jaffar's Palace 

Ez a végkifejlet Ugrálni, ölni, ez a cél Nemely 
oszlopon lel lehet mászni (bár ez nem látszik raj 
ta) némi utánpótlásért. A végén le kell győzni 
Jaftart a saját, majd kígyó alakjában Ha végez¬ 
tünk brutális ellentelünkkel, más dolgunk mór 
nincs. Hősünk szája boldogan tapad leendő hit¬ 
vese, Jasmme hercegnő ajkára (jaj, de szép 1 ), 
majd élnek, míg meg nem halnak... 

Összefoglalásként pedig csak annyit imék: a 
grafika elsőrangú, az animációk dögösek, a ze¬ 
nek fenomenálisak és a hangulat az leírhatat¬ 
lan. csak a vége egy kicsit nehéz. 


Leroy Gomez 
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PIXEL MULTIMÉDIA KFT. 


M.A.S.H. PARTY 

PC/Amiga 

Helyszín: Pétfürdö 

Közösségi Ház 
(Várpalotától 4 km.-re) 
Időpont: 1995. április 01-02. 

Nyitva: Szombat reggel 9.00 
vasárnap este 24.00-ig 


Mús;cre§ IníormAciOtéchnlkal Kft 


Multimedia Meeting Point 
(^megnyílt \y 

A multimédiások Mekkája 

Önasi CD valas/tck (felnőtteknek is)' 
Nultimédiás számítógépek és CP olvasók! 
Hangkártyák és hangszórók! 

Videó kártyák' 

Studiós/intií Pl s videó eszközök! 
Microsoft szoftverek! 
S/ámitástniinikai kellékek' 

Fantasztikus árak! 
Ajándékok! 


Minor Multimédia Mcetiug Point 
10/S Budapest. AVidách Imre út 
Tel.: Í22 8708, 122 1027 




Turtle Beach 


Móni. Carto WaveTable szinti . SB Mull! CO . Enhanced IDE’ 15 500. 


Maui Proli Wavotront Szinti kártya, FM eh melle SM 900, 

Tropex Mául .SB. Enhanced IDE' 33 000.- 

Tahiti A zalmenles csúckHqIUIizAM kártya 39 900, 

Moekxoy Talmi . csúcs szinti • csúcs ellöki • 0SP 4 RAM 51 900 

MultISOVnd A hangkártyák királya így egyszerűen 39 900. 

Audio Advantage Az első PCMCIA hangkártya 2-500,- 


Az Arak listaárak, és a 25% ÁFA-I nem tartalmazzak' 

Az Arak változtatásának fogai fenntartjuk 
Na ipl.lonaisz, megadjuk a hozzad legközelebb eső vlazoolelsdonk 
címei, ahol meghallgalhalod es kipróbálhatod 

AMECON Budapest Kft. 

1118 Bp. Raho u.10. Tel/FAX: 209-3475. 


■Bi 


AX/CO informatikai Kft. 


1074 Budapest, VII. Dohány utca 67. 
Tel./FAX: 142-3255; 268-0330 


Nálunk egy helyen mindent megtalálsz, 
ami a számítógépedhez kell. 

Az AXICO Kft. az ADAPTEC termekek 
hivatalos hazai disztribútora! 




_ 


1055 Budapest, Balassi B.u. 9-11. 
Tel.: 269-0624; FAX: 153-0627 


Info: Psycho(2)master.fok.hu 
Tel.: 1779-556, vagy 
BASQ - (06-88) 371-623 



















A Com-Ware Kft. kedvezményes ajánlata: 



lektromkus számológépei* at az elektrtMu- 


kellékckki-1 való föl; 


tla, toneri Htitaputror 


loltótt vili IMA lat 


(•fonok 


Ingépek 


kipun ni 


átadási, 


rövid határidővel; 

— irodák folyamatos, kedvező árú nyomtatvár 
sat (JUXTA. UNIÓ. NYOMELL, APEH nyomtat' 
valamint közgazdasági és jogi kiadványok, kön; 


Tavaszi CD-ROM kínálatunk: 


Ilii Nirift (ralis! Imi lllicti Ilii 

llilil litinml Hírlikul 1MIS 

711 C»sl [Tlriil Cuisl MIS 

Illanna CiHiri nn + ni. Sl Ilii MIS 
irtiiiciimmniHiiiiii mis 

Iliin llitiMiiicl M» 

Cl lilái Piti I [Kllwirt liilnrlil MIS 
Cl In il n hu mini Crtm MIS 

CICI WllllK 1 lltc III IIIIIIMIII I.IIS 
Cjhr lm iCffeirlruBsl MIS 

iiittstxr mm iciisut] MIS 

lm Ciamm (liter Nini MIS 

IC IM S Cl. f21 fit Ilii S| 11,115 

lr (mi Ur Rutin (le d lm MIS 

int Emun rüialiikQ MIS 

liituu mii + lutsi t int mis 

Iratul Inni iRiliu CrnU MIS 

Irtilll M IJsi/ISl IRilul Cr| MIS 

Hl listrililm 11,111 IWiliil Crtiu MIS 
Criliin licitlipitlM/llnliin MIS 

mm ni árain iwiint emu Mis 
lilirut mii HiiiNmtl mis 


lm Ilii] Unttm Ilimül Mis 
hu JKlnilH + lu Nul lill MIS 
||| Ul Ciliim llittbu MIS 
Ida liitlipcrs Imim |IiIiNí|N| MIS 
HŰIK INtriUnil MIS 

Miyi lm iSiimn Inlnrlil MIS 

u immunis mis 
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A+K Irodatechnikai és Lakberendezési Bt. 
Non-Stop Irodagép Szerviz 
H-1047 Budapest, Arany J.u.14. 

Tel.: 180-4462, FAX: 180-4048 

Felajánljuk szolgaltatasninkat. hogy minden, ami egy 
iroda zavartalan működéséhez feltétlenül szükséges, 
rendelkezésre álljon: 

Ez magába foglalja: 


nyomdai előkészítést 


\ _ 

szerzését. 

Amennyiben ajánlatunk felkeltette érdeklődését 
szolgáltatásaink iránt, kérjük keressen meg ben¬ 
nünket a fenti telefonszámon, illetve címen, ahol 
szívesen tájékoztatjuk önt a további részletekről! 
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APRÓHIRDETÉSI 
FELTÉTELEK MAGÁN- 
SZEMÉLYEK RÉSZÉRE: 


Nem kereskedelmi jellegű apró¬ 
hirdetések: 

Minden megkezdeti 25 szó után 
200.- Ft • AFA = 250.- Ft (Ebbe 


nem számit bele a név. cím. tele¬ 
fonszám. írásjelek). Nem számítjuk 
kereskedelmi jellegű apróhirdetés¬ 
nek ha valaki pl számítógép konfi¬ 
gurációjától kíván megszabadulni 
Kereskedelmi jellegű hirdetések: 
Szavanként 40.- Ft ♦ AFA - 50,- Ft 
(Ebbe nem számit bele a név. cím. 
telefonszám. írásjelek) Ide sorol¬ 
juk azokat a hirdetéseket, amely¬ 
ben pl valaki pl saját fejlesztésű 
sw-t. vagy hw-t (pl cartrldge-eket) 
kínál eladásra Olyan kereskedel¬ 
mi hirdetést nem közlünk le, amely¬ 
ben csak postatiók lett megadva 
Postai úton történd kereskedelmi 
tevékenységek hirdetésében a pos¬ 
tafiók melleit cégeknél a telephelyet 


Feladó: 


□□□□ 


Bélyeg 

helye 


(vagy zárt 
borítékba 
helyezve 
kérjük 
elküldeni I 


C64 software 


C64 hardware 


COM-WARE Kft 

Computer Világ 


BUDAPEST 


Pf.: 363. 


15 19 


(üzlethelyiséget), magánszemélyek, egyéni vál¬ 
lalkozók esetében pedig a székhelyet (vagy ál 
landó lakcímei) Is tel kell tűntetni (14/1993IKM 
rendelet a beitek# reklám- és hirdetési tevékeny¬ 
ségről). 

Egyéb szolgáltatások: 

Expressz (a kővetkező nyomdába kerülő CoV-ba 
biztosan bekerül) 120.- FI . AFA - ISO,- FI 
BOLD szedés (vaslagltolt betűkkel) 50 % felár; 
ITALIC szedés Időll betűkkel): 50 % felár; Keret: 
100 % felér 

A hirdetési dijat az Impesszumban közélteknek 
megfelelően kérjük feladni, Ezt követően a hir¬ 
detés szövegét, az egyéb szolgáltatásokra uta 
ló egyéb közlést, valamint az ennek megfelelő 
dl) befizetését igazoló szelvényt (vagy annak 
másolatát) levélben a következő címre kérjük 
küldeni COM-WARE KM. Budapest. Pt.: 363. 
1519. Figyeleml A hirdetési szöveg mellé csak 
olyan csekket, vagy csekkmásolatot fogadunk 
el. mely tanúsága szerint az összeg befizetése 
a hirdetést tartalmazó levél beérkezését köve¬ 
tően, vagy az azt megelőző 1 hónapon belül 
történt. 




Eladó C64 hoz 7499,-Fián ogy megkímélt MPS 
801 es nyomtató «s 3 db Commodore Dataseíte 
i999.-F|/db oselleg olcsóbban Hívjon lel. 
megegyezünk I Pintér Balázs. 2030 Érd. Petőfi S 113. 
Tel 06 23 365-106 


tfc 


Amiga 


» PC CD-k eladók. WINC. COMMANDER III . 
DARK FORCES. CYBER1A NOVASTORM IBA. 
CRIME PATROL. MAD DOG II.. KO VII, KYRANDIA 
3 . STONEKEEP, LANDS OF LŐRE II slb Cím 
Sándor Attila 1092 Budooesl, BakSls tár 2 16 Tel 
2 178 812 


C64 |éták- ás (elhasználói programok cserájo 
lemezen üstéi ás válaszborítékot kérek Levélcím 
Bátor Lajos. Budapest, Corvin krt. 4 V/76.1191 Tel 
282-35-35 

C64 oredeti létákok 10Od.sk felhasználói 200/disk 
nyilvántartók, számlézók slb Válaszborítékért lista 
Földesné 5000 Szolnok. Markotányos u 20 Tel: 56/ 
420-544 


Eladó Commodore 1802 színes monitor, jó 
állapotban Érdeklődni telefonon: 420-2543. Csipán 
Viktor 

Kifogástalan Állapotban, egyben eladó egy C64/II 
alapgép, 1541/11. hoppy. 1 db FiNAL III. cartndge, 2 
db joystick 1 db színes képdigitalizáló, 150 lemez 
programokkal Érdeklődni lehet Raduly István, 
Gódöllö, Szabadság tér 12-13 Tel 06-28-320-977 
munkahely, 06-2B-320-546 lakás 

Eladó egy C128D számítógép, beépített 1571- 
ee drlve . zöld monitor • cartrtdge • reeet,drlve 
rését gomb beépítve . Qulckjoy II. . 200 lemez 64- 
es szuper játékokkal, ebből 5 kCiltóldl-gyári (Trolié, 
Dlzzy Col led Ion. Démon Blue. Pokol Angyala stb) 
* 2 db 100 lemezes dlecbox ♦ 45 db program Cl 28- 
ra ♦ szakirodalom. Irányár 32000,-Ft. Érdeklődni: 
1 -687-576-os teletonszémon. Salem Eduerdo-nAI 
minden nap 9-22 óráig. 


Eladó Amga 600(1 MB RAM), TV-modulátor. egér, 
egérpad, rengeteg szakirodalom stb A készlet ára 
csak 30999.-Ft írjál, megegyezünk! Ugyanitt 1 db 
műkódesképtolen Cn6 Kb 1000 Ft-árt (alkatrésznek) 
eladó Welgert Józeet. Gyomaend'öd. Bajcsy Zs u 
28'A 5600 

Eladó AMIGA-CD32 . joypad . loysbck . 5 db CD 
(pl MKrocoem, Rne ot mo Roboui. újságok 39000,- 
Fl-ért AMIGA500 Plus. 1MB • modulátor . egér pad 

♦ joystick * külső floppy ♦ 100 lemez programokkal 
tartóval ♦ könyvek 35000 -Ft-ert, CASIO VDB-100 
puelképernyős karóra 9000-árl Minden levélre 
válaszotok Cím Danetuezkl Zeott 4400 Nyíregyháza 
Rajk László u 38 

Amiga 1200-asra cserélném 486-os PC-mel 
értékegyezteiessei Érdeklődő Amigók levelei! a 
kivetkező címre várom Nevrelll Sándor. 2517 
Kesztöic, Malom köz 9 

Eladó AMIGA 500 (1MB cbip-lasl) ♦ külaó drlve . 
egér . 2 joy . 60 lomez ♦ lemeztarló doboz Irányár , 
40000-Ft Trucza látván. 5300 Karcag. Kátai G u 
27 Tel 06/59/313-246 

Sürgősen, áron alul eladó egy megkíméli állapotban 
lévó AMIGA 500-as. 1 MB RAM ra bővítve « vtóeókábel 

♦ 1 joy < mouse ♦ 50 db lemez Ar: megegyezői 
szennt. Cím Kotroczó Krisztián Békéscsaba. Achim 
Ltp 4/1. Tel (06-66) 446-306 

Eladó Amiga 500-as - modulátor • 512HB os bővítő 

♦ mouse ♦ 120 lemez . 2 Joystick 26000,-Ft-én Cím 
Fodor Miklós 1032 Budapest Szőlő köz 10. Ili 7 

Amiga 500-at keresek (1MB), Tv- modullal 
Árajánlatokat telefonon kérek 1 Ceernátn Zoltán 
Budapest 1171, Dalnoku. 5-Tel 256-17 40 

Amigához színes, sztereo Philips 8833 as monitor 
ás egy 3.5-es Roctec külső dnve eladó Tol 38427- 
873 Stadler Gellert 

Amiga játékprogramokat csereinek Láderer 
György. Budapest 1212, Dunaduló 34} I Tol 2 761- 
638 

Eladó AMIGA-hoz egy megkímélt AMIGA 1011 
típusú 3.5-öt külső drlve 7999 -Ft-ért és egy nonamo 
3.5 ős külső dnve 7499,-Fl-ért Esetleg olcsőbban’ 
Hívjon, megegyezünk! Tel.. 06 23 365-106 Pintér 
Balázs 2030 Érd. Petőfi S. 113 


Eladó az alábbi konfiguráció 386DX-33 386 
eoproci, 8MB RAM 245.90MB HDD. 12 és 1.44 
FDD, Analóg Cotor SVGA Monitor 14’ Tndenl 
5t2kB, S.Galaxy B16, aktív hangfalak, mouse 
Hörcher Gábor 1012 Budapesl. Logodi u 35 
Tol.: 1 368 7B0 (Üzenet rögzítő) 


CD iratas 4000,-FT-ert /lemezzel Tel 420-2543, 

Csipán Viktor 

PC-sok figyelem! Elcserélném eredeti CD 
lemezemet más sximulátoros prg-ra A lemez neve 
Stai Wars - Rcboi Assaull Más prg-ok ,s érdekelnek 
írjál' Címem Pázsit Tibor, Mezőbertny. Váikonyi utca 
1 5650 


Egyéb 


Eladnám az évek során felgyülemlett hw-imat A 
választékból 386SX2S alaplap. 486 DX >mhz alaplap 
(DX4 hez is) . 1 év gari. 512 kB Mx SVGA kártya. 
(v)Adlib hangkártya, Hohner LX 200b basszusgitár 
80W ruszki erősítő Pongrácz Viktor 2310 
Szigotszentmiktós. Szent Miklós u 10/E Tel 06-24 
365 774 

Keresem az AMOS nevű programot * bővítésekéi 
Külön Is Ar megegyezés szerint Sürgős' Cím 
Klegergely András 3600 Ózd. Oamianlchu '8 Tel 
48/471-700 

3.5'DD USA Polaroid Datarescuo mágneslemez 
590 Ft doboz áron eladó' Tol Főik Petet 06 1/ 1 
351 -289 Levélcím 1026 Budapest, Cirok u. 3 


COMMODORE 

GYORSSZERVÍZ 

Budapest, 175-10-24 


PC 


486 DX2-66.4MB RAM. Floppy. 210MB wmehestor. 


color SVGA monitor, billentyűzet, vadonatújon, t teljes 
. Irányár. 120000,-Ft Érdeklődni 


év garanciával eladó. 

Farsang Zeott Szombathely. Károly Róbert u 21 Tel . 
(Munkaidőben): 94/360-339 


Direkt telefon: 
(06-20) 348-246 
XT/AT tápegység 
javítás és 

VIDEÓ szervizelés is! 



























MEGRENDELŐLAP X 

Megrendelem a következő kiadványokat (a megrendeléshez postaköltség is járul!): 


_ pl CoV P»fcónyv'9lA4 (Ám: .191,- Pl) 

„ pl CoV ÉvkónyV95 (ára: 59*,- FI) 

„ pl SpV 2,6-25 (Ormát ogyOtt (Ara. 9M.- Pl helyett csak 600,- 
**») 

_ pl CoV 11-39 tonnát együtt (Ara: 1.133.- Pl helyett csak 
1.200,- Pl) 

_. pl Bttk6-Ti€h-Vanta. Programom* Tarbo Parcel ayehran 
(5.0, SS, 6.*) (Ara: 756.-Pl) 

_. pl Nafy-Spányik CoretDrawt 5 (Ara: 79Í.- Pl) 

.. pl KJtt-LtbovIOnk-Dr. Tornai-Tóth : MS-DOS 6.0.6.1 
relhasmálól .reminél (Ara: 792.-) 

_. pl BrnkS Programojanink C nyelven (Ara: 1.199,- Pl) 

... pl Dr Ta»uU-Honi*h-KUi-Tórii : WINDOWS 3.1 
relkoraUUknok (Ara: 55*,- Pl) 


... pL Orrá Ritch Word tor Wlndow. 6.0 hr n rtóhnrk . 

haladóknak (Ara: 910,-) 

_. pl PC-t Játékok 1. (Ara: 599.- Pl) 

... pl Pl rttir Korongba árt gondolatok fkánjrv CD-ROM 
(elhaunálóknak) (Ara: 595,- Ft) 

_. pL Úttal A- A VGA kártya programoaáaa (Ara: IJ7S.- Pl. 

IrPlnl A;winn ^trár ínl(tat ) 

... pl Molnár-. Sa* miié gépe* tippek aa trókkók Lexikonja (Ara: 

699,- FI) 

„. pL JrKmácn*. Btnkó. ár Ptrgrlnl Mindenkinek a PC rál 
bóvliéit utáonyomá. (Ara: *99,- Pl) 

... pl Abonyl: PC hardver bfcdkáayv - bóvttttt utáonyemá. 

(Ara: 175,-Pl) 

A megrendelni tnánvéttol kérem J 
C tökkel kóréit Q 


Utánvéttel megrendelem a következő programokat PC-bez: 


Aa alul UakiU 
MICROSOFT ajánlatból: 


A hátsó borlián található 
CD program-ajánlatból; 



A ComputerBooks újdonsá¬ 
ga a nagysikerű Mindenkinek 
a PC-rőf c. könyv átdolgozott, 
bővített kiadása, amely a sző 
vegszerkesztők. táblázatke- 


Enaon utánvéttel megrendelem aa alábbi CM-e» letneaco játékot ka R. 

NEWCOMKR [—| A GÁLYA [—| 

999.- Fi + postai hit ve* LJ 799,- Pl postakóltsóggc) 1—1 

( n : A megfelelő helyre kárúnk ’X'-et tenni) 

E-K- 




t mn PRAW' ^ 


A VGA-KÁRTYA 


WASTEI) TTMT. 
599.- Fi po.UiűlUéggel 


zelők és a NORTON Com 
mander használata mellett 
most megismerteti az olvasót 
a Windows alapokkal, illetve 
különböző alkalmazásaival 
<WinWord 6.0. Excel stb ) 
Ara: 499.- Ft 


ART GALLERY 

KORONGBA ZÁRT 
GONDOLATOK... 


Corel Draw 5.0 

Ára: 795,- Ft 


MS GOLF 2.0 MAGIC SCHOOLBUS 


COMMODORE, AMIGA, 
5f5 PC, ENTERPRISE, TVC 
SZÁMÍTÓGÉPEK ÉS 
lu PERIFÉRIÁK JAVÍTÁSA 
2(| (1-3 NAP ALATT) t> 

TARTOZÉKOK.KIEGÉSZÍTŐK 
HASZNÁLT GÉPEK ÁRUSÍTÁSA 

i ypt /A • Amiga küllő drive: 8.000.- Ft (ÁFA-vaJ) 
ArkLclL/ ! 2.5"-3.S" HDD kábel 2.500.- Ft (ÁFA-val) 



Korongba zárt 
gondolatok 
Ára: 595,- Ft 




MS CD-k. 
6.500,- Ft 
♦ ÁFA 




PROGRAMOZÁSA 

PUM ÁI rs ASSEMBLY MII VI19 

CkavuiMftRM 



A VGA kártya programozása 

Ára: 1.375,- Ft 
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Jó moonkát mindenkinek! 

El|ölt hát ismét egy új szám, amelyben mint min 
dig. megtalálható a felhasználói rovat Mielőtt meg 
bevezetném a mai rovat tartalmát, néhány szót 
kell hogy szollak a jövővel kapcsolatban. Ha va¬ 
laki figyelmesen elolvassa a bevezetőt az előző 
számban, akkor megfigyelheti. hogy sok ember 
problémázik azon, hogy nem azt olvassa a rovat 
bán. amit szeretne De könyörgöm! Honnan a fe¬ 
néből találjam ki. hogy mit akartok 1 ?! Vegyétek 
tudomásul, hogy szégyelhetitek magatokat, mert 
csak a szátok jár. de arra nem vagytok képesek, 
hogy egy nyamvadt levelezőlapot feladjatok, hogy 
mit nem tudtok és mire várnátok választ a rovat 
bán Lassan 3/4-ed éve. hogy nem kaptam egy 
levelet sem. Nem fogok ezért sírva fakadni, de jó 
lenne ha tudomásul vennetek, hogy ameddig nem 
kapok semmilyen információt arról, hogy mit sze¬ 
retnétek olvasni a rovatban, addig azt közlök le 
benne, amit ón úgy gondolok, hogy min. öt ember 
fel tudja már használni. Ezért közlöm le egy két 
program forraslistaját Nem akarok senkit sem 
kioktatni, de örülnék, ha egy kicsit magatokba 
szánnátok, és elgondolkoznátok azon. hogy mi 
legyen a jövőben Itt kell megjegyeznem, hogy 
nincs túl sok időtök, mivel nagy valószínűséggel 
az Amiga rész a CoV-ban nem lesz túl sokáig 
Úgyhogy nem árt igyekezni a gondolkozással!!! 
Na, ezután a kis lelkifröccs után egy pár szó az 
alant elterülő kis listáról Gondolom nem kell sen¬ 
kinek sem ismertetni a FASTVIEW nevezetű prog 
ramot. Mint a neve is jelzi, ez egy gyors képnóze 
gető proggyka Felismeri a GIF és JPEG formá¬ 
tumokat is A többit meg találjátok kiül 


TRUE 

FALSÉ - 


incdlr tncludeJ.l: 

include J ibtarles/dosextens. I 

melódé lntultlon_lib .1 

include dos_Ub.i 

Include qrapnic£_lib.I 

Inc lúd* exec_llb.i 

include oxoo.memory .1 

Include intultlon/lntuitjon.l 

include roqt,oala/roqtool«. 1 

includ- réqtoola/reqtoola_lib. > 


aection f mtvtov, oode 


a movem. t 

BASEBEG 

Ina 

BASEREG 
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move.i 
clr.l 
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tat.l 

beq-*, 

move. 1 

Lea 

moveq 

, 

move.l 

lea 

moveq 

move .1 

lea 

moveq 

J»r 

tat.l 

bne.a 


dl-d7/»3 i(, - lap) 

BASE.aS 

BASE.aS 

TAB, a4 

TAIMpc) ,a« 

4.W, a« 

05) 

al.al 

_LVOFlndTaak 06) 
d0,a2 
pr_CLt ta2l 
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14, dO 

CLKAR.dl 
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dO 
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doal ibrary 04 ),al 

• 19, dO 
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.LvócpenLibrary 06) 
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dS 

OfC_ReqTool9 
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FOe_tlnUack 
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No_NOU.move. I 
moveq 
müve .1 

Inr 
tat.l 
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(aO)*.dO 

lea 

HőtanILBMFi le(a4|, al 

move.b 

dO, lall * 

bra.w 

Hiba 

bne.a 

ciki 

OK_ILB»4iDove. 1 

aO.FlratChunklaS) 

aubq.l 

*1 • al 

move.l 

l'BMHO'.dl 

rmp.b 

<al) 

bar.w 

'.‘hűnk .Search 

beq. a 
addq.l 

cik2 

beq.w 

Chunk_Er tor 

11 . al 

move.w 

OO) *.Wldtlj04) 

move.b 

*•r .(all 

move ,w 

(«□) *, Mslqht 041 

Cik 2 addq.l 

11.al 

raove.b 

4 (aü) • P kanna 04 1 

ciki miivé. 1 

al, Pat h 05) 

isove.b 

6 OO) ,Crunch(a5) 

Focik tat.l 

(a5) 

raovo.l 

t'CKAP’ ,dl 

Betűm la5) 

bne.a 

From_Wb 

bar.w 

beq.w 

Chunk_ Search 

Chunk Ertur 

Fi*.CU 

move.l Oualiaae laM , a6 

move.l 

dO.di 

lea 

FileHama 05) ,aO 

drvu.w 

*3. dl 

move.l 

ao.dl 

aal.l 

#8.dl 

moveq 

*127, d2 

ael.l 

*8. dl 

moveq 

• O.dl 

lea 

ColoraOSI .al 

Jár 

l.yCRea d l tem (a 6) 

move.l 

dl,(al)» 

tat.l 

dO 

aubq. 1 

11, dO 

beq.w 

P.e-qToo l a _C l oae 

moveq 

#24, d2 

lea 

Fllellame 05), al 

Cotőreik 

moveq ÍO.dl 

Clk4 tat.b 

lai) • 

move.b 

(aO) ♦.dl 

bne.a 

c»k4 

aal.l 

02, dl 

aubq.l 

*l.«t 

move.l 

dl, (al) • 

bra.a 

Mame_Keat 

dbra 

dO.Colott-ik 

Fn«_Hbmove. 1 

d6.a2 

clr.l 

(al) 

■nova. 1 

rtfl_Naant(aZ| ,aO 
rttl _St cUm|a2).dO 

move.l 

*'CM4G' ,dl 

move. 1 

b*t .w 

Chunk Snat :h 

move.1 

Pach 05),al 

t*q.w 

Clmnk_Et tor 

aubq.l 

»1, dO 

move.l 

(aO).dO 

ClkS retus.b 

(aO)». lall * 

and. 1 

* SFFFF 9FFF,dü 


dbta 

clr.b 

Namo_K«*r 
lea 
■ove.t 
moveq 
move .1 
1 *‘ 
tat.l 
bne.a 
lea 
bar.w 
bra.w 

OK „Lcckmove.l 
moveq 
moveq 

J * r . 

move.1 

move.l 
move.1 
Jár 

move. 1 
move.1 
moveq 
move.l 
Jár 

move.l 

tat.l 

bne.a 

laa 

bar.w 

bar .a 

bra.w 


al, NaineEndOb) 
05). aü 


dO.clkS 
Ul) 
mova.l 
Fllellan* 
aO, dl 
#3MAPEb_UXrK,di 
DoaBaae(aS), a6 
^VOLockOfi) 

OK_Uick 

Cantqct lockf ile 04), al 

Enni 

Next FI le 

d0,FU*_U5ckO5l 

4bOS_Flb,dl 

*0,d2 

_LVOAUocDoaCibjoct 06) 
dO.Filelrifo OS) 
Filajock »a5). dl 
dO.dZ 

..LVCExanu no Imi) 
Fllelnfo05),aO 
íthSlteO0>,-O7) 
•DOS_F 1B, dl 
Filelnfo05),d2 
_LVOFroeposOb)ect 06) 
<a7)+,dO 
00 

NO_NÜU. 

FUeiaempty 04). al 
Error 

K»le_UnLook 
Next.rile 


move. 1 
move. 1 

Jár 

move.l 
lea 

move.l 

J»r 

and. 1 
move.l 
lea 

Jor 

move.l 
move.l 
bar .w 
beq. w 
move.l 
aub.l 

Lea 

move.l 
Jár 

_!.VOOpenScreonTagi,iat <a«) 
tat.l dO 

bne.a OK_Screen 

Lea 

UnaoletoopenScreen 04). al 
bra.w Hiba 

OK_3ereen move.l 

dO, .'it;reenHandle(a4) 

cmp.b •t,Plánén (a4) 

beq.a OK_I literlouvod 

itbve.l dO, aO 

lea ac. Baatl’ort OO) .aO 

move.l rp_BitMaploO),aO 


dO,Need_LD(a4) 

Ir.tul t ion_Jíane05) ,a6 
„LVCOpenWorkBench 06) 
dO.aO 

ac_ViewPorf(aO).aö 
GraphlcaBaae(aS),a6 
_LVv5GetVPModeIU 06) 
#14.»r L TOR_ I D_KASK, 10 
dO,Preaent_:Do4) 
BI0TASSia4),aO 
_L.V0HeatModelDAO6) 
dO, Dl apl»yIP04) 

* • BC-DV , Jl 

Chunk_Seatch 

Chunk.Brrot 

aO.dS 

aO.aO 

ScreenTaqaia4),a 1 
Intuit ior._Ban«<a5), itt 
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moveq 
merve*. I 

&. 
bne.a 
bar.w 
Ica 
bra.w 

OK_Interleaved 
lea 

move.l 

J»r 

LVODpenWiridowTagLi st <a6> 
tat. 1 dO 
bno.a OK_Window 
lea 

Unableto0penWlndow(a4),nl 


•BMA_ft.AGS,dl 
GraphtcsBnse(a5(,«6 
_LVOGotBitMapAttc(a6) 
*BMB_ TNTRRt-EAVED. dO 
OK. Interleaved 
Screen_Clooe 
UnabietoAlloc(a«),«1 
Hiba 

sub.l aO.aO 
WlndowTaga (a<) ,al 
Xntuition Baaefa5>..>6 


bar.w 
bra.w 
OK_Nmdow 

move .1 
move.l 
neve.I 
moveq 
moveq 
moveq 
moveq 
i.l 


moveq 
meve.w 
díva.w 
move.l 
and. 1 
nwap 
tat .ve 

od3q?1 

Byceoa cmp.b 
bne.s 

sub.l 
nőve.1 
lea 

move.1 
nőve.1 
bra.a 
No_One_P1an* 


ScreenHandle(a4 >,a 1 


Error 

No_Nindow 

moveq • l, 47 

dO.MindowHandle(a5l 

dO.aO 

S rltePoe (a5). al 
,40 
*0,41 
40.dJ 
40, c!3 

IntultlonBaae(aS), a6 
_LV05etPolnler <a6) 

♦ 0,d3 

Kidth(a4),d3 

• 8.dl 

d3,d0 

4SFFFF,d3 

dO 

dO 

Byteoa 
♦ 1,43 

• 1,Planes(a4) 

No_One_Plane 

«3,a3 

ScteenHandle(a4>,oí 
ac_Ra»tPcrt lall.al 
rp_BitMap(al) ,al 
bm_.Planes(al> .al 

Poron 

move.l 


s.l 
addq. 1 
move.l 
move.l 
aub. 1 
aub. 1 
bt at 
beq.s 
Bddq .1 
gubq. 1 
move. 1 
move.l 
ovo ve. w 


ac_RastPort Ia3>, al 
rp_BitMap(a.<) , a3 
#bm Plánén,a3 
la3) >,al 
(a3l ,43 
*1. b3 


Páros 


move.b 
mu1u.v 

aubq.w 
tat .b 
bne.s 
aubq.w 
move.w 
move.b 
dbta 
add.l 
dbra 
bra.a 
Cruncbed 

move.b 


cikk 

ciki 


d3, a3 

• O.dJ 
Paroa 

• 1,43 

• 1 , a 3 
d3, dO 
dS.aO 

Heightla41.4« 

• 0 . dl 

Planea(a4).dl 
dl, d4 

• 1.44 

Crunch(aS) 
crunched 

• 1,43 

43, dO 

(a0|4,(al>* 
dO,ciki 
a3, al 

44, cik6 
DeC runch_Ke ar 
moveq 40, dl 
(aO)», dl 
cik9 
dl 

41,40 
*1,40 
(aO)+, d2 
42, (all • 
dl.eiká 
40 

Crunched 
a3,al 
d3,d0 

d4,Crunched 
DeC runch_Ke er 
dl,40 

• 1,40 

(acl) 4, (al) 4 
dl,clka 
40 

Crunched 
a3,al 
d3,d0 

44, Crunched 
_ move. 1 

Intuitlon..Base (a5) , a 6 

move.l ScreenHandle(a4l,a0 

_LVOScreenToFronl( 06 ) 
Mem_F ree 

• O.dO 

WindowHandlv(ab),a0 
wd_UserPort (aO), aO 
HP_8IGBiT(a0),dl 
dl, dO 

_DVOWait<o 6 > 
WindowHandie(aS),a0 
wd_UserPort(flO),aO 
_LVOGetHsg <a 6 ) 
dO 

No_Mag 
dO, al 
d 0 , a3 

_LVORoplyMsg(a«.) 


cik8 


clk9 

cíka 


bp) . 

neg. b 

aub.b 
aubq.b 
move.b 
move.b 
dbra 
taC.b 
bne.n 
add.l 
move.b 
dbra 
bra.a 
aub.b 
aubq.b 
move.b 
dbra 
tat.b 
bne.s 
add.l 
move.b 
dbra 
DeCrunch_Kear 


bar. s 
No_Mag moveq 
move. 1 
move.l 
move.b 
bset 
Jár 

move.l 

move.l 

í« , 
tat.l 

beq.a 
move.I 
move .1 
Jár 


cmp.l 

4IDCHS\,MGU3EBUT7CiN3, Un_Cla»a(a3) 
beq. a Next P leture 

cmp. 1 

4IDCHP_RAWKtY,lm_Claaa(aJ) 

bne.s No. .Mag 

4SC5, fi 


eng>, w 
bne.s 
bar. a 
bar. a 
bra.a 
Xoxt_Picture 


m_Code la 3) 

No_Mng 

W)nduwScreun_Close 
FileLlat_Free 
Request_Froe 
w 


•KENUDOWN, lm_Codc(a3 í )' 

brie. a No.Msg 

bar.s WindowScreen_Close 

bra.s Next.Fiié 

Mcm_Free move.l FtlePoa(aS),al 

move.l FlleSlxe(aS),d0 

move.l 4.w,a6 

jmp _I»VOF r eeMem (a 6) 

HindowScrocn_Close move.l 

lntuitíon_Bnae(a5),aé 

move.l ScreenHandle(«4),a0 

Jsr _(,VOScteenIoBack (afcl 

move.l WlridowHandle(aS), aO 

Jár _LVOCloneWlndov,(a6) 

Scseen_Cloae move.l 

Intultlon_Baae(a5),a6 

move.l ScreenHandle(a4),aO 

Jmp _LVOCloneScreen(afi) 

FII e!4 at_F ree move.l 

ReqToola_Base(a5), a8 

move.l Flletlat<a5),o0 

)mp _LVOrtFrweFi leltet (a(>> 

No_Window bar.a Screen_Close 

Ho_Fllcb»r.a Mem_Free 

Next FI le tat.l (aS) 


: P.et.um (a5) 

beq.w 

Focik 

tat.b 

d7 

boq. n 

Rcquest_Ftee 

move.l 

d6, aO 

move.l 

(a0>,46 

bne.w 

Focik 

bar .a 

FileLiat_Fr«e 

bra.w 

Újra 

Request_Free 

move .1 


ReqToola_Baae(a5) , aS 

move.l FileReq(aS),al 
Jár 

ReqToola_Clone 
move.l 
Jár 

Graphica_Clo»e 
move.l 


Vege 


Jár 
move.l 
Jár 

move.1 
1“ , 
move.l 


Jár 
tat.l 

l ReturnlaS) 

beq.a 
Jár 

move.l 
I Roturn1*5),al 
Jsr 

Cll_Volt mavem 

moveq »0,40 

rta 

ChunkJErcor move.l 

I Chunk.Code(a4> 
lea <a4),al 

s Chunk_Code(a4), al 
Hiba bar.a Ertor 

bra.b NoJTile 

Chunk_Soarch move.l 

FlratChunk («SI, aO 


_LVOrtFreeFUjqueat (a6) 
move.l 4.M,a6 
ReqToclo_Baso(a5),al 
_LVOClosoI.ibraty (a6) 
move.l 4.w,a6 
GtaphicsBaae(aS) . al 
_LVOCloaeI-lbraey (a6) 
DoaBase(aS) , al 
_LVOCloael.ibrary («6) 
Intuit ion_Baae (aS), al 
^l.VOCloseLibrary (a6) 
SprltePoa(a5).al 
• 4, dO 

_bVOFre«Hem(a6) 

(aS) 


Cll_Volt 

_I-VOForbld(a6) 

(a5), al 

_bVOBeplyMag(a6l 

vem. 1 (ap)*. dl-d7/a0-a6 


41,(a4) 


cikc cmp. 1 

53:5 

cmp. 1 
bcs.s 
moveq 
rta 

Chunk_Hegvan 

rta 

Er ror move. 1 
move.b 

move.b 

move.b 
move.b 
bne.s 
lea 

move-1 
lea 
lea 
sub.l 


clkd 


(aO) 4, dl 
Chunk..Megvan 
(aű)«, aO 
IFFEnd(aS),aO 
clkc 
40. dO 

move.l (aO)*,d0 

NameKnd(aA),aO 
• 10, (aO) • 

•10,(aO)♦ 

(al)4,40 
dO,(aO)4 
clkd 

FileNamela5), al 
BeqToola_Baso(a5), afi 
Etror_Taga(a4),aO 
Cont1nueöult(a4), aZ 
a3, a 3 


aub. 1 

*4. .4 

J»r 

LVOrtEZRequeatA(a6) 

move. 

1 dO.47 

lea 

TAB(pc).a4 

rta 


TAB 


Chunk_Code 

dc.b * nőt fmind! * , 

Eiror Taga 

dc.l 

ITEZ.ReqTltle, 

FastViewEiror 

dc.l 

TAG_EHD 



dc.l 

dc.l 

dc.l 

dc.l 

dc.l 

dc.l 

dc.w 

3A_AutoScrol t.TRUE 
SA_Colora32,Colora 
SA_DClip,Négy5jog 
SA_U»ft.O 

SA_Top.0 

SA_Kldth 

0 

Midth 

dc.w 

dc.l 

dc.w 

0 

SA Height 

0 

Height 

dc.w 

dc.l 

dc.w 

dc.b 

0 

SA_0epth 

0 

0 

Planes 

dc.b 

0 

dc.l 

oisplaylD 

dc.l 

SA_Piap!a^lD 

TAG..END 


de. 1 WA_Lett,0 

KA_Top,0 
WA_Width, 1 

WA_Height. 1 
WA_CuatomScreen 
de. 1 0 

V)A_Borderleas, TBUE 
WA..Actlvate, TRUE 
KA HMBTrap. TRUF. 


KindowTaga 
dc.l 
dc.l 
dc.l 
dc.l 

ScreenHandle 
dc.l 
dc.l 
dc.l 
de. 1 

WA. IDCMP. IL'CMP .RAWKEV ! 1DCMP MTjUSEBUTTCftS 
dc.l TAG_EMD 


Negyarog 

dc.l 0,0 

BIDTAGSdc.1 

BIDTAG SourcetC 

Need_lDdc.1 

0 

dc.l 

BlDTAG_MonltorID 

Present U> 

dc.l 0 

dc.l 

TAG END 


FilcReaíags dc.l 

RTF I _F 1 agn, FPXQF_MULT ISELECT 

dc.l RTFl_OkText ,Vlev_Text 

dc.l TAG_END 

‘ OldQS dc.e 5E1 

dc.b 12 

dc.b ' Yo u 

3.0**,0,0 

NoReqToola de.e SB4 

dc.b 12 

dc.b ' You 

ReqToola.library V3B* ’,0,0 


Need AmigaOS 


Need 


tntuitlonlibrary 
’lntultlon.library* ,0 
doalibrary dc.b 

*doa. library*,0 
graphicallbrary dc.b 
•graphics. 1 Ibrary*,0 
teqtoolslibrary dc.b 
‘reqtoola.library *,0 
FastViewEiror dc.b 
ror*,0 

ContinueQuit dc.b 

■ContinuelQult’,0 
Cantgetlockfi 
lock fiié *,0 
Fllelaempty 
empey *,0 

Flíecantopen 

open *,0 


NotanIFFFile 
Fiié*.0 

NotanlLBHFtle 
Fiié*,0 

UnabletoopenScreen 
able to open Scroon*, 0 
UnablotoOpenWlndov 
able to Open Window*,0 
UnabietoAlloc dc.b 
locate rntorloaved BitMap* 
SelectFUeaForView 
lect Flle(a) Fór * 
View_Text dc.b 


dc.b 


'FaBtVleH Et 


dc.b 

■Can* ' t get 

dc.b 

•Flla la 

dc.b 

•Film can* * t 

dc.b 

lle*,0 

"Hot enough 

dc.b 

•Nőt an 1 FF 

dc.b 

•Nőt an ILBN 


dc.b 

dc.b 


• Un - 

• U n - 


’Unable to Al- 
.0 

dc.b * Se - 

'Vlew'.O 


dc.b •5VER:FaatView VI 
aoctlonBSS_Area, BSS 
BASE 

Return da.l 
Intultion_Baae 
DoaBased*.1 
GraphicoBaae 
ReqToola_Base 
FileReqda.1 
FlleLlat 
File_lock 
Flle_Handle 
Fllelnfo 
FileSiíe 
KlndoeHandle 
Fi lePosda.1 


Path da.l 
NameEndda. 1 
IFFEnd da.l 
FlratChunk 
SprltePoa 
Colora da.l 
Naraoa da.l 
FileName 
Ciunch da.b 


1 

da.l 

1 

da.l 

da.l 

1 

da.l 

ds.l 

da.l 

da.l 

da.l 

da.l 

1 

1 

1 

1 

da.l 

da.l 

3*2*.6*2 

534 

ds.l 

1 


.6 by LaySoft *,0 


S4D 


ScreenTaga 

dc.l 

dc.l 


dc.l SA_0ulet,TRUE 
SA_1nterleaved, TRUE 
SA_Behmd, TRUE 


Eddig tartott Remélem MINDENKI hasznosnak 
és fontosnak találta A következő számig is... 

Csika 
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PC ASSEMBLY TANFOLYAM 


3.rész 

E havi 2 oldalunkat rögtön mentegetőzéssel 
kezdem ugye szó volt arról, hogy az ugróutasí¬ 
tásoknál célszerű címkéket használni Ez mind 
szép. csak éppen nem mondtuk meg. hogy a 
Borland féle felületeknél hogyan adjunk meg cím¬ 
kéket. Turbo Assemblerhez megadtuk, ott meg 
sikerült egy hibát elkövetni: a címke után kettős¬ 
pontnak kell következni, azaz: 

cm: roov ax, 7 

Turbo Pascalban a következőképpen megy a 
címke definiálása: @<címke>:. például: 

a) 

program x; 
uses crt; 
var 1 : Integer; 
bég in 

asm 

mov 1, 100 

8cm: push i 

ca11 aound 
push 5 
cal1 delay 
add 1.5 
cmp 1,1000 

jb 8 cm 

call noaound 

end; 

end. 

b) 

program x; 
uses crt; 
label cm; 
var í: integer; 
bég in 

asm 

mov 1 ,100 

end; 

cm: 

asm 

push 1 
call sound 
push 5 
call delay 
add i , 5 
cmp i ,1000 
Jb cm 

cal1 nosound 

end; 

end. 

(A CALL utasítás szubrutinhivásra szolgál, még 
ebben a számban foglalkozunk vele. A PUSH/ 
POP utasitáspárról is most lesz szó.) 

A két változat ugyanazt csinálja, az első a ké¬ 
nyelmesebb. a második akkor használandó, ha a 
címkére más asm-blokkböl is akarunk hivatkozni 
Ez a program a cimkedefiniáláson kívül példát 
ad arra is. hogy hogyan lehet Pascal-függvényt 
meghívni assembly-ből Figyeljünk arra. hogy a 
függvény paramétereit nekünk kell atadm a PUSH 
utasítással, ugyanabban a sorrendben, ahogy egy 
Pascal nyelvű hívásnál történne, pl : 

gotoxy (1,3); push 1 

push 3 
call gotoxy 

A visszakapott paraméter hosszától függően a 
következő helyeken jöhet: 
byte (char) - AL 
word (integer) - AX 
dword (longint) - DXAX 
qword-ig (8 byte) (a 6 byte os reál) - DXBXAX 
Külön dolog a pointer, ez DX:AX-ben lesz (DX 
a szegmens, AX az offset) 


(Ha valaki esetleg nem ismerné a DX:AX típu¬ 
sú konvenciót 4 byte, ebből az alacsonyabb 
helyiértékü szó az AX. a magasabb a DX.) 

Borland C-ben is hasonlóan megy a dolog, csak 
nincs szükség @-ra, azaz <címke>:, viszont cím¬ 
ke csak a kulcsszó elé kerülhet. Példa: 

int main (void) ( 
int 1; 

asm | 

mov i,100 

> 

t1: asm ( 

add 1,5 
cmp 1,1000 
jb 11 
» 

return 0; 

) 

Minden bizonnyal feltűnő, hogy ebben a prog 
ramocskában nincs szó C függvények hívásáról. 
Az ok nagyon egyszerű sehogy se bírtunk rájön 
ni. hogyan kéne Ha valaki tudja, szívesen ven¬ 
nénk. ha megírna Annyi biztos, hogy ugyanúgy 
le kell PUSH-oInl a verembe a paramétereket, 
csak fordított sorrenctoen és a fúggvényhívás utón 
fel kell szabadítani a veremterületet, pl ugyan¬ 
annyi POP utasítással A visszaadott értéket 
ugyanúgy kapjuk vissza, mint Pascal esetén 

Még egy hülyeséget sikerült írni múltkor az asm 
direktíva NEM ment el semmit. Ettől függetlenül a 
regiszterek többségét nyugodtan használhatjuk, 
a kővetkezőket ne bántsuk DS. SS. BP SP, vala¬ 
mint természetesen a CS. Ily módon számítsunk 
arra is, hogy az általunk hívott szubrutin is bele 
fog rondítani a regisztereinkbe, tehát az értéke¬ 
seket mentsük el 

Még egy tanács a Borland-féle fordítókat kap¬ 
csoljuk át 286-os módba (Options/Compiler Pas¬ 
calban, C*>tions/Compiler/Code Generation/More 
C-ben), ugyanis mi (egyelőre) alapvetően 8086- 
os utasításokkal foglalkozunk, de bizonyos uta¬ 
sítások 286-on több lehetőséggel rendelkeznek, 
és ezeket mi használni fogjuk. 

Eme 'rövidke" kitérő után folytassuk ott, ahol 
az előző számban abbahagytuk Egyrészt Ígér¬ 
tünk egy részletesebb magyarázatot az ugróuta¬ 
sítások operandusára, másreszt a feltételes ug¬ 
rásokat Is részletezzük kicsit jobban. Mindezek 
előtt a CALL/RET utasításpár 

CALL (call) 

Szubrutin-hívás Lehet közeli (kódszegmensen 
belüli), valamint távoli (másik kódszegmenre vo¬ 
natkozó) hívás Közeli ugrás esetén a gép a ve¬ 
rembe menti a következő utasítás címét (vissza¬ 
téréskor ez lesz az IP), majd egy ugrást hajt vég¬ 
re az operandus által meghatározott címre Távo¬ 
li ugrás esetén először a CS mentődik el. aztán a 
következő utasítás címe Az utasítás a jelzőbite¬ 
ket nem változtatja meg. 

A címkék használatát itt is javasoljuk A Borland- 
féle fordítóknál azonos módon használhatjuk őket. 
mint egyéb ugrási hivatkozásoknál, csak Pascal¬ 
ban asm blokkon belül definiált címkére nem ugor¬ 
hatunk másik asm blokkból Turbo Assembler ben 
Is hivatkozhatunk CALL-lal szimpla címkére, de 
ennél van elegánsabb megoldás is. másrészt, ha 
nagyobb memóriamodellt használunk, akkor 
visszatéréskor nekünk kell figyelni arra. hogy a 
hívás közeli vagy távoli volt-e A jobb megoldás 
az, hogy egy eljárást készítünk, a főprogram tör¬ 
zsén kívül: 

cm Proc 

mov ax,cx 
mov bx,ex 
mov dx,cx 
rét 

cm EndP 


RÉT (return). RETF (far return) 

Visszatérés közeli vagy távoli szubrutinból 
Közeli visszatérés esetén a veremből betöltődik 
az IP. távoli visszatérés esetén először az IP, majd 
aCS 

Most akkor végre az operandusok: 

JMP 

A relatív ugrás lehet rövid (*127/-128 byte-on 
belül) vagy teljes (.32767/-32768). ha a kódszeg¬ 
mens határán átlépne, akkor "átfordul", azaz IP 
értéke megfelelően változik, de CS nem növek¬ 
szik/csökken Továbbiakban a címzési módok, 
amelyek használhatók: regiszteres, Indexelt (sírna, 
bázissal, bázissal és eltolási címmel), indexelt 
iszterea. bázisos Ezek voltak közeli ugrások 
ávoli ugrás esetén nincs relatív mód. a többi 
mód áll, csak a megadott címről nemcsak IP-t 
veszi, hanem IP-t. majd CS-t. 

Jcc 

Itt lényegesen egyszerűbb a dolog, csak rövid 
és teljes relatív ugrásunk van, kivéve a JCXZ uta 
sítást. amelynek nincs teljes, csak rövid relatív 
formája, erre figyeljünk! 

CALL 

A lehetséges operandusok megegyeznek a 
JMP utasításnál leírtakkal, kivéve a rövid relatív 
ugrást, az ugyanis itt nincs. 

Ezen dolgok csak a teljesség kedvéért szere¬ 
peltek itt. ha lehet, használjunk címkéket, sokkal 
könnyebbé teszik az életet 

Most pár további szó a feltételes ugrások alkal¬ 
mazásáról: 

A szimplán jelzőbrtekre épülő (és ilyen néven 
szereplő) feltételek nem szorulnak túl sok magya¬ 
rázatra Ezekkel lényegeben megoldható minden, 
a kényelem érdekében viszont van két külön so¬ 
rozat is. JA/JB, valamint JG/JL Az elsőbe tartoz¬ 
nak: JA. JNA. JAE. JNAE, JB JNB. JBE JNBE; 
a másodikba JG. JNG. JGE, JNGE. JL. JNL. JLE. 
JNLE: valamint mindkettőhöz hozzácsapható a 
JE. A két csoport mindegyike elsősorban össze¬ 
hasonlításoknál használható, az a különbség, 
hogy az első előjel nélküli, a másik pedig előjeles 
összehasonlításokhoz jó. További magyarázko¬ 
dás helyett példa 


Un 

Proc 



mov al, 

04 3h 


mov bl. 

0a7h 


cmp a1, 
jb cm 
stc 
rét 

bl 

cm: 

ele 

rét 


Un 

EndP 


Slg 

Proc 



mov al. 

043h 


mov bl. 

0a7h 


cmp al, 
j 1 cm 
atc 

rét 

bl 

cm: 

ele 

rét 


Slg 

EndP 



A szubrutinok ugye az összehasonlítás ered 
mónyének megfelelően törölt vagy beállított C bittel 
térnek vissza. Előjel nélküli összehasonlítás ese¬ 
tén al értéke 67, bl-é 167, így bl nagyobb, azaz az 
első szubrutin törölt carry-vel tér vissza Előjeles 
összehasonlítás esetén al=67. 01=-89. tehát al a 
nagyobb, a szubrutin beállított carry-vel tér vissza 
Megjegyeznénk, hogy a negatív számábrázolás 
úgy történik, hogy a legmagasabb helyiértékü bit 
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az előjel, a többi pedig az abszolút érték kettes 
komplemens alakja, azaz az abszolútórték 
Invertálttá megnövelve 1 -gyei Nézzük példaként 
a-89-et az abszolút érték bináris kódja 1011001, 
az egyes komplemens (bitenkénti Inverz) 0100110. 
a kettes komplemens 0100111, előjellel kiegészít¬ 
ve 10100111, azaz előjel nélküli értelmezésben 167. 
Gyakorlatban úgy a legegyszerűbb számolni, 
hogy (byte esetén) a negatív szám abszolút érté¬ 
két levonjuk 256-ből. Így megkapjuk a számot 
kettes komplemens alakban Egy byte esetén így 
-128 és 127 között mozoghatunk 

Akkor most folytassuk az utasitáskószletet 

PUSH (push word) 

Egy szó elhelyezése a veremben, A verem ter¬ 
mészetéből adódóan egy szó lenyomásakor 2-vel 
csökken az SP Formái: 
push <szegmensreglszter> 
push <ettektiv cim> 
push <regiszter> 
push #<adat> 

Az utolsó csak 80186-tól kezdve van, részben 
erre utaltunk akkor, amikor a Borland-forditóhoz 
javasoltuk a 286-os módot. 

Az utasítás a jelzőbitekot nem változtatja meg 
Még egy megjegyzés: eddig az effektlv címbe 
belevettük a regisztereket is. ezt ezután nem fog¬ 
juk tenni, némi átgondolás után nem tartjuk túl 
szerencsésnek. A MOV, az XCHG és az ADC 
utasításban leírt lehetséges formátumokhoz érl¬ 
setek hozzá egy <regiszter>, <regiszter> modot 
is, valamint a NOT-hoz egy <reglszter>-t. Bocs 

POP (pop word) 

Egy szó kiolvasása a veremből Ez értelemsze¬ 
rűen a veremmutató megnövelésével is jár For¬ 
mái: 

pop c szegmensregiszter CS kivételével 
pop <effektív cím> 
pop <regíszter> 

A POP utasitás sem nyúl a jelzőbitekhez 

PUSHF POPF (push flags/pop flags) 

Az F regiszter elmentése a verembe. íll vissza 
töltése a veremből A PUSHF nem bántja a jelző¬ 
biteket. POPF esetén értelemszerűen a verem¬ 
ből származnak 

PUSHA POPA (push all/pop all) 

Több regiszter mentése a verembe. III. betölté¬ 
se a veremből. PUSHA esetén a sorrend AX, CX. 
DX. BX SP BP. Sl, Dl. POPA esetén értelem¬ 
szerűen fordított Mivel 8 regisztert mentünk, a ve¬ 
remmutató értéke 16-tal csőkken/növekszik A 
jelzóbitek nem változnak, Ez a kél utasítás csak 
80186-tól kezdve használható 

A PUSH/POP utasltáscsoportról egy érdekes¬ 
ség 

Az adat elmentésénekybetöltésének és a verem¬ 
mutató átírásának a sorrendje különbözik a 80286 
előtti és a 80286 vagy annál újabb processzorok 
esetén. 8086 és 80186 esetén először csökkent, 
aztán tárol a PUSH. 80286-tól fölfelé viszont elő¬ 
ször tárol, azután csökkent POP esetén termé¬ 
szetesen fordítva van ez is. 

DEC (decrease) 

Az operandus érteket csökkenti eggyel Az 
operandus lehet szó és byte hosszúságú. Lehet¬ 
séges formál: 
dec <eftektív cim> 
dec <regiszter> 

Az utasítás a C bitet nem változtatja meg. a többi 
jelzőbit ugyanúgy viselkedik, mint az ADC utasí¬ 
tás esetében. 

INC (increase) 

Az operandus érteket növeli eggyel. A további¬ 
ak megegyeznek a DEC utasításnál leírtakkal. 

MÚL (multiply) 

Előjel nélküli szorzás. Két lehetőségünk van AL 
t szorozzuk egy byte hosszú értékkel, ekkor az 


eredmény AX-be kerül, vagy AX-et szorozzuk egy 
szóhosszú értékkel, ez esetben az eredményt a 
DX AX regiszlerpárban találjuk Formái: 
múl <regiszter> 
múl <effektiv clm> 

A jelzőbitek: SF, ZF. AF és PF értéke határo¬ 
zatlan, OF és CF egyforma lesz. magas, ha az 
eredmény felső fele nem nulla, egyébként törlő¬ 
dik. 

IMUL (signed multiply) 

Előjelhelyes szorzás Az operandusok meg¬ 
egyeznek a MÚL utasításnál leírtakkal, de 80186 
tói van bonus is egy effektív címen lévő szó¬ 
hosszúságú értéket vagy szóhosszú regisztert 
megszorzunk egy szó- vagy byte-hosszú közvet 
len értékkel, az eredmény egy szóhosszú regisz¬ 
terbe kerül. Ebből az következik, hogy a gép az 
esetleges többletet nagylelkűen kidobja, erről az 
OF bit ad tájékoztatást. A bonus formátumai 
lmul <regiszter>. <effektlv cím>. #<adat> 
imul <regiszter>, <regíszter>. #<adat> 

A jelzőbitek értéke ugyanúgy változik, ahogy a 
MÚL utasítás esetében. 

DIV (divide) 

Előjel nélküli osztás. AX-et oszthatjuk byte- 
hosszú operandussal. ekkor az eredmény az AL- 
be. a maradék AH-ba kerül; vagy DX:AX-et oszt¬ 
juk egy szóhosszú operandussal, ekkor az ered¬ 
mény az AX ben. a maradék pedig DX-ben lesz 
Ha 0-val osztunk, akkor a 0-s megszakítás hivó¬ 
dik meg Ugyanez történik, ha a hányados nem 
fér el a célregiszlerben gratulálunk a zseniális 
húzáshoz az Illetékeseknek.,. 

A lehetséges formák megegyeznek a MÚL uta¬ 
sításnál leírtakkal 

IDIV (signed divide) 

Előjelhelyes osztás. Továbbiak megegyeznek 
a DIV utasításnál leírtakkal, tehát itt nincs bonus. 
mintáz IMUL-nál 

NEG (negate) 

Kettes komplemens képzése Formái 
neg <effektív cim> 
neg <regiszter> 

Jelzöbitek a CF egy lesz. ha a íorrásoperandus 
értéke 0 volt (azaz ha átvitel keletkezik), a többi 
bit szintén megegyezik az ADC utasításnál leír¬ 
takkal 

TEST (test) 

Teljesen megegyezik az AND utasítással, csak 
nem tárolja az eredményt (Id. SUB/CMP). 

NOP (no operákon) 

1 byte os utasítás, nem csinál semmit, pl szük¬ 
ség esetén heiykitóltésre használható Érdekes 
ségként megemlítenénk, hogy az operációs kod 
megegyezik az XCHG AX. AX utasitás kódjával 

Akkor most ennyit az utasításokról, a követke¬ 
ző számban folytatjuk a felsorolást. A végére egy 
programocska jutott, amely igyekszik demonst¬ 
rálni az eddig bemutatott utasítások egy részét 
Megjegyeznénk, hogy a könnyebb áttekinthető¬ 
ség kedvéért a példaprogramokban egy ideig 
nemigen fogjuk kihasználni az utasítások hatá¬ 
sát a jelzöbitekre, lehetőség szerint a CMP utast 
tást használjuk 

calldoa equ 02lh 

.286 

.model ama11 
. stack OlQOh 
. dat.a 

tx db Oah.Odh,'A 3 Cs 1000 közötti 
pr imszámok: ' ,Oah,Odh,Oah,Odh .0 

. coda 

Main Proc 

mov ax. 8daca 


mov da. ax 

mov sl, 0 

cli mov ah, 02h ; kilrOrutin 

mov dl. byte ptr tx • «l 
Inc si 
caip dl. 0 

int caltrto 
1 *1' cl 

a: mov dl, 3 

rsl: mov sl, 2 

r*Z■ mov dx, 0 
mov ax, di 
dl.v sl 
cmp dx. 0 
Jo nx 

cmp sl. dl 
Jb ra2 
call X, Mit. 
mov ah, 02 
b-jv di, OZOh j * apacs 
Int calldos 

nx: Inc dl t kávét koz* szám 

cmp di, 03eSh r 1000 -lg mehetUnk 
Jb rsl 

HKiv ah. 0«ch i vissza a OOS-hor 
int calldoa 

Main EndP 

WrMm Proc 

puih dl 

mov ax, dl 
mov cl. Oah 
dlv cl 
mov ex, ax 
mov eh, 0 
mov dl, ex 

cmp sl, 0 
je »r 
puah ax 
call MrNm 
pop ax 

vrs add ah, OJOh 
mov dl, ah 
mov ah. 02 h 
Int calldoa 
pop di 
rét 

MrNm KndP 

End Main 

A program, mint a címfelirat is mutatja, a 3 és 
1000 közötti számokat írja a képernyőre Maga a 
keresőatgoritmus a létező legegyszerűbb a vizs¬ 
gált számot 2-töl a nála 1 -gyei kisebb számig min¬ 
den számmal elosztja, és ha minden osztásnál 
kap maradékot, akkor a vizsgál! szám prím Ez a 
megoldás természetesen nagyban javítható Ja¬ 
vasoljuk a következőt: először írjátok ál úgy. hogy 
az osztást csak 2-vel és a páratlan számokkal 
végezze, aztán úgy. hogy csak a vizsgált szám 
négyzetgyökéig terjedő számsorral osszon, vé¬ 
gül pedig úgy. hogy csak a vizsgált szám négy¬ 
zetgyökénél kisebb prímekkel osszon. 

A kiíró rutin rekurzív megvalósítása elvileg kor¬ 
látlan méretű számok kiírását teszi lehetővé Gya¬ 
korlatban határt szab a stack, valamint a regisz¬ 
terek mérete, de az előbbi nagyobb stack-kel. az 
utóbbi pedig némi átírással és memória haszná¬ 
latával megoldható A rutin jelenlegi formájában 
max. 2559-et tud kiírni. 

A működési elve az. hogy leválasztja és elmenti 
a legkisebb helyiérléket (a 10 -zel való osztás 
maradéka), majd a megmaradó számra (eredeti 
szám osztva 10-zel, ennek egészrésze) meghív¬ 
ja saját magát Akkor fejeződik be a rekurzív hí- 
vogatás, ha a 10 -zel való oszlás után a hányados 
0, azaz a legmagasabb helyiértékü jegyet is levá¬ 
lasztottuk 

Ennyi fért be ebben a hónapban Találkozunk 
(remélhetőleg) áprilisban. 


; dl mentése 
I a rekurzió miatt 
í a 10-jal való 
I oszt Is leválaszt 
1 egy számjegyet 
! a r-.Anyado* (all 
i kerül dl-be, 

1 da ah-ra míg 
l szllkség lesz 
; ha a hányados 0, 
l ez az utolso jegy 
I Jegy elmentése 
I rekurzív híves 
; aktuális Jegy 
I számjegy 
t kiírása 


; utóin* di vissza 


S kiírás vege 
l kezdés 
i osztociklus 

» ha nincs avaradék, 
; a azdm nem prím 


I a megtalált prím 
I kiírásé 


Bryan 


fjrjU 54/20 





PC COD 



orga 


Ez a sorozat főleg azoknak szól, akik már is¬ 
ménk az assembly nyelv alapjait, és most Ismer¬ 
kednek a DOS. a BIOS és a hardver lehetősége¬ 
ivel A sorozatban sorra kerülnek úgy a fontosabb 
rendszerhívások és táblázatok, mint az egyes 
hardver elemek lehetőségei és kezelése Minden 
cikk végén lesz egy-egy rövid példaprogram, ami 
gyakorlatban ad példát a cikk tartalmának hasz¬ 
nálatára. Hát akkor in médiás rés: 

A DOS file-kezelése, a TSR-funkcio 

A file-ok kezelésére alapvetően két módszer 
van az FCB-s és a handle re alapozott változat. 
Az első egy régi jó CP'M örökség, aki ismeri, az 
tudja hogy mennyire nehézkes, aki meg nem. az 
jobb, ha meg se nézi A handle-es változat a DOS 
2.0-val jelent meg. és kb olyan szintű kezelést 
tesz lehetővé, mint a Borland cég fordítói Az 
egész rendszer központi eleme a handle Ez egy 
2byte-os azonosító, amit minden fiié nyitáskor a 
fiié hoz a rendszer hozzárendel. A későbbiekben 
minden file-műveletnél ezzel az azonosítóval le¬ 
het a file-ra hivatkozni A müvelelek az INT 21 h- 
val érhetők el. a paraméterátadás általában ugyan 
' ze “ 


AH a művelet kódja 

AL a művelet kiegészítő adata 

BX a handle 

CX az átviendő byte ok száma >11 attnbu- 

tum ha szükség van rá 
DS:DX a fiié neve íll az átviendő adatok címe 
ES DI a második fiié neve 

Kimenet: 

CF hiba van 

AX eredmeny ill. hibakód 

A műveletek 

Fiié megnyitása 

AH - 3Dh 

DSDX = fiié neve (ASCIIZ) 

AL - megnyitás módja - isssOaaa , ahol 
i « az öröklés bitje, ha ez 0. akkor a progra¬ 
munkból indított más programok is használhatják 
ezt az állományt 

sss - a használati Jog megosztásának bitjei 
000 = kompatibilitási mód 
001 - az írás és az olvasás is meg van tiltva 
010 - csak az írás van megtiltva 
011 « csak az olvasás van megtiltva 
100 * semmi sincs tiltva 
aaa * a hozzáférés bitjei: 

000 ■= csak olvasás 
001 = csak írás 
010 = mindkettő 
Kimenet 
BX = handle 

Ez a szolgáltatás egy MAR LÉTEZŐ file-t nyit 
meg. A fife-megosztás feladatát a SHARE.EXE 
látja el A hozzáférés szerepe nyilvánvaló, de a 
megosztási módról nem árt egy pár szót ejteni 
Ezzel csak akkor találkozunk, ha van olyan prog¬ 
ramunk (parent. szülői, ami valami más progra 
mot (child. gyerek) Indít. Ekkor a szülő a gyereket 
egyes file-ok használatában korlátozhatja a meg¬ 
osztási jogok megfelelő beállításával Ekkor a fiié 
nyitásra három szabály van: 

1 A gyerek nem tilthat olyan hozzáférési mó¬ 
dot, amit a szülő használ 

2 A gyerek nem használhat olyan hozzáférési 
módot, amit a szülő megtiltott 

3. Ha a fiié nem ReadOnly, akkor ha a szülő 
kompatibilitási módban nyitotta meg a file-t, akkor 
a gyerek is csak igy nyithatja meg 
Vigyázni kell. hogy ha fennáll a lehotósege. hogy 
a programunk a gyerek szerepébe kerülhet, ak¬ 
kor a fíle-nyitásnal a "semmi tiltás" módot vá¬ 
lasszuk. mert különben esetleg a rendszer egy 
"Sharing violation'-nal honorálja igyekezetünket, 
ezen felül ha nincs rá szükség, kerüljük az "írás 


és olvasás'-hozzáférést, ugyanezen okból. Egy 
példa a megosztás használatára: 

Egy program, aminek feladata egyes file-ok 
védelme A program betölti magát, megfelelő jo¬ 
gokkal megnyitja a védendő fiié-okát majd 
meghívja a COMMAND COM-ot A kapott prompt¬ 
ból a user indithat programokat, bármit csinálhat 
amíg a védelmet meg nem sérti. Ekkor a DOS 
egy hibakezelő rutint indít, amit a védelmi progra¬ 
munk már jó előre átvett Ez a rutin naplózhatja a 
próbálkozást, kérhet jelszót, vagy azt tehet, amit 
csak akarunk, megakadályozva ezzel a jogtalan 
file-hozzáférést Ez egy igen jó dolog lenet, már 
ha a megfelelő oldalról nézzük (Van lehetőség 
arra is. hogy egy fiié bizonyos részéhez tiltsunk 
meg minden hozzáférést, de erről majd később 
lesz szó.) 

Fiié létrehozása 

AH - 3Ch 
DS:DX m a lile neve 

CX - attribútum, bár tulajdonképpen csak a CL 
számit: 

1 megosztható (Novell NetWare) 

.1 — nem használt 

„1.archív 

.1., könyvtár 

...1... lemezcímke/csak futtatható!NetWare) 

.. . 1 .. rendszerlile 

.1. rejtett 

.1 csak olvasható 

Flle-mutato mozgatása 

AH = 42h 
BX - handle 

CX:DX = elmozdulás (előjel nélküli dword) 

AL = mozgatás módja 

0 = a fiié elejétől 

1 = az aktuális helytől 

2 * a fiié végétől számítva 
Kimenet: 

DX:AX - a mutató helyzete a fiié elejétől 

Írás file-ba 

AH - 40h 
BX handle 

CX - írandó byte ok száma 
DS:DX « az adatok címe 
Kimenet: 

AX « a kiírt byte-ok száma 

Olvasás file-ból 

AH ^ 3Fh 
BX - handle 

CX = olvasandó byte-ok szama 
DS:DX = a célterület címe 
Kimenet: 

AX = beolvasott byte-ok száma (0 = filevégén 
vagyunk) 

Fiié lezárása 

AH = 3Eh 
BX = handle 

Teljes név lekérdezése 

AH = 60h 

DS:SI = rövid név (ASCIIZ) 

ES:DI = puffer a teljes névnek 
Hmmm! Ez általában NEM szokott a könyvek¬ 
ben szerepelni, pedig igen hasznos tud lenni néha. 
Visszaadja a fiié teljes nevét beleértve a SUBST- 
olt drive-okon lévők VALÓS nevét is. 

Ha egy művelet során valamilyen hiba adódik, 
akkor az INT 21 h után a CF értéke 1 lesz és az 
AX tartalmazza a hibakódot A szabványos hiba 
kódok a következők . 

0 - Nincs hiba 

1 - Érvénytelen függvényszám 

2 - A file-t nem talalja 

3 - Az elérési utat nem találja 


4 - Nincs szabad handle 

5 Érvénytelen hozzáférési kísérlet 

6 - Érvénytelen handle 

7 - Hibás az MCB (a következő számban lesz 

ismertetve) 

8 - Nincs elég memória 

9 - Érvénytelen memónacim (ilyet még nem 

A - Érvénytelen környezeti változó 
B Érvénytelen formátum 
C - Érvénytelen hozzáférési kód 
D - Érvénytelen adat 
E - Fenntartva 
F - Nem létező drive 

10 - Törlési kísérlet az aktuális könyvtárra 

11 - Nem ugyanaz a két drive 

12 - Nincs több lile 

13 - A lemez írásvédett 

Van öt handle. amelyet a DOS az alap-eszkö¬ 
zökre irányit: 

0 - szabványbemenet 

1 - szabványkimenet 

2 - híbakimenet 

3 - első soros vonal 

4 első nyomtató 

(Ezek használata akkor célszerű, ha azt akar¬ 
juk. hogy a programunk ki/bemenetet ál lehessen 
Irányítani pl PROG.EXE > OUT TXT) 

Ezek a legalapvetőbb file-müveletok, alkalma¬ 
zásukra példaprog a cikk végén található. Eme 
számban sorra kerülő másik nagy falat a TSR 
funkció leírása A rövidítés (Terminálé and Stay 
Resident) arra utal. hogy az ezt használó prog¬ 
ram futása után nem szűnik meg működni, ha¬ 
nem beépül a DOS-ba és bizonyos jól meghatá¬ 
rozott esemény(ek) bekövetkeztekor átveszi an¬ 
nak feldolgozását. Valójában arról van szó. hogy 
átveszünk bizonyos megszakításokat, amelyek a 
minket érdeklő szolgáltatást érintik, és kilépéskor 
megmondjuk a DOS nak, hogy az általunk hasz¬ 
nált memóriát (ahol a rutinjaink vannak) ne írja 
fölül Ezek szerint a programunk két részből fog 
állni: a saját megszakitásrutmból és az imcializá- 
lóból A megszakításrutin dolga a feladattól függ, 
nem lehet előre megmondani, az Inicializáló te¬ 
endői viszont általában ugyanazok 

1. Lekérdezni az eredeti megszakításrutin cí¬ 
mét 

2. Beállítani helyette a sajátunkat 

3. Kiszámolni, hogy mennyi memóriát akarunk 
lefoglalni és visszalépni a DOS-ba 

Az eredeti rutin elmére azért van szükség, hogy 
az általunk átvenni nem kívánt funkciókat vissza- 
Irányithassuk az eredeti rutinokra Pl ha a fiié 
nyitást akarjuk átvenni, akkor a billentyűzet-olva¬ 
sást hadd végezze csak a jó öreg DOS abba kár 
lenne beleszólnunk. Ezek a szolgáltatások Is az 
INT 21h-val érhetők el 

Megszakítás lekérdezése 

AH - 35h 

AL = a megszakítás száma 
Kimenet: 

ES BX = távoli cím a megszakltáskezelő rutinra 

Megszakítás beállítása 

AH - 25h 

AL • a megszakítás száma 

DS DX - távoli cím a megszakításkezelő rutinra 

Rezidens kilépés EXE file-oknál 

AH -31h 

DX = rezidens rész hossza a PSP-vel együtt 
para-ban 

Rezidens kilépés CSAK COM llle-oknal 

CS:DX « utolsó rezidens byte címe 
INT 27h 

Néhány, a példaprogramban nem szereplő INT 
21 h-fúggvény: 
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DOS verziószám lekérdezése 

AH - 30h 

KI menet 

AH . kis verziószám (pl 6.22 esetén a 22) 

AL - nagy verziószám (pl. 6.22 esetén a 6) 

Könyvtár létrehozása (MKDIR. MD) 

AH = 39h 

DSDX = a könyvtár neve (ASCIIZ) 

Könyvtár törlése (RMDIR. RD) 

AH = 3Ah 

DS DX = a könyvtár neve (ASCIIZ) 

Könyvtárváltás (CHDIR, CD) 

AH = 3Bh 

DS DX = a könyvtár neve (ASCIIZ) 

Aktuális könyvtár lekérdezése 

AH - 47h 

DL = dnve (0-alap.l »A.2-B,stb) 

DS:SI - egy 64 byte-os putter 
Kimenet: 

A putter tartalma = az aktuális könyvtár 
Megjegyzés: A drive betűjét nem veszi bele a 
könyvtár nevébe 

Fiié törlésé 

AH ■ 41h 

DS:DX = a fiié neve (ASCIIZ) 

Fiié átnevezése 

AH = 56h 

DS:DX = a régi fllenóv (ASCIIZ) 

ES DI - az új tiienév (ASCIIZ) 

Flle attribútumának lekérdezese'beallitása 

AH « 43h 

AL = 0 - lekérdezés 1 • beállítás 
CX • attribútum 

Flle létrehozási idejének lekérdezése/módo- 
srtása 

AH - 57h 

AL = 0 - lekérdezés 1 - beállítás 
A dátum a DX. az idő a CX regiszterekben he¬ 
lyezkedik el; 

CX = hhhhhmmmmmmsssss ahol 
hhhhh = óra mmmmmm - perc sssss = má¬ 
sodperc /2 

DX = yyyyyyymmmmddddd ahol 

yyyyyyy - (év-1980) mmmm = hónap ddddd = 

^következő szám tartalmából: 

További DOS függvények 
A DOS memóriakezelése, táblázatai 
A BIOS alapjai 


EXAMPLE1.ASM példaprogram 

Az aktuális könyvtárban létrehoz egy FILES.LOG 
nevű file-t.majd elfogja az INT 21-et és ebbe a 
file-ba naplózza minden INT 21/3D-vel megnyitott 
fiié nevét 


.284 

aeg_a segment 

aaaume caraeg_a,ds:s»g_a 


old_21 dd 0 

t 

- 

cégi INT 2) elme 

fllename db BOh dup 10) 

1 


naplóflle teljes 

t 

nőve 

crlf db 13, 10 

l 

— 

Sorvégjel 

new_21 proc far 

• 

1 


aiiunw ca:aeg_a, 

d*:nothi nqs 


pushf 

i 

♦ 

push AX 

1 

1 

puah bx 

; 

< 

Regiszterek 

push ex 

i 

1 

elmentése 

push dx 

t 

I 

push a! 

1 

1 

puah da 

1 

• 

♦ 

emp ah,3Dh 

; 

♦ 


- A 


Pile nyitás 

jne orlg_2l 
tőrténlk-o ? 

Iqon,DS:DX mutat a 

flle névére 

push da 

A kapott f1le neve 
puah dx 

elmének elmontéae 

mov •«,cs 
mov da,m 

mov dx.offset fllename 
Naplói 1 le megnyitása 
mov ax,3d02h 
puahf 

♦ 

cnl 1 old_21 

INT 21 

mov bx, ax 

mov ax,4202h 
mov ex ■0 
Pozicionáló* 

mov dx ,0 
flle véijéta 

pushf 

4 

call old _21 

INT 21 


pop dx 

kapott tile neve elmének 
pop ds 

visszaolvasása 

mov ■i,dx 
mov ex,0 

chkOj 

inc ex 
inc ai 

CXt-a fIlonév hossza 

>-mp byte pt r I s 1 1.0 
jne chkO 

mov ah,40h 
fU-onev kiírása 
puahf 

4 

call old_2 1 

INT 71 


mov ax.ca 
mov ds.ax 
A "cr1f“ben 

mov ah,4Oh 
tárolt sorvéggel 

mov dx.offset crlf 
kiíratása 

mov ex,2 
puahf 

call old _21 

INT 21 


mov ah,3eh 
napid lezárása 
puahf 

♦ 

call old _21 

INT 21 

orlg_ 21 : 

pop da 
pop al 
pop dx 

A régiset.erek 

pop ex 

visszaállitAaa 
pop bx 
pop ax 
pop* 

Jmp old _21 
régi INT 21 
new _21 endp 

reáldönti 

Idáig lesi rezidens 11 1 

caak_n#v db 'FtLES.tOG",0 
naplót He neve 

mag db "FILELOG installéd’ 


Kiírandó üzenet 

db 13.10,’S" t • 

! 

lnat_rasg db “FlhEbOG already - j • 
Hibaüzenet 

db “inat a 1 led",13, 10 ,“S” ; • 


mit proc 

aaaume 

cs!seg_a,ds:sej a.isiitk_aog 
mov ax,aeg_a 

szegniena- 

mov ea,ax 
regiszterek 

mov ds.ax 
in icial Hálása 


♦ A 


I 


puah es 
mov ax,3521h 
régi INT 21 

int 21 h 

lekérdezése é» 

mov word ptr old _21 ,bx 
eltárolása az 

mov word ptr old_ 21 [ 2 ].es 
"old_21“-hen 
a pop es 

emp bx.offset new _21 
Ha már installálva van, 

}e Inat alléd 
akkor kilépni 


I A 
I 
I 
f 
♦ 


♦ 


mov si.offset caak.nev j ♦ A 

A naploflle teljes nevének 

mov di.oftset fllename j | 

előállítása a “csak_nev’-ból 

mov ah,60h ; | a 

"filename’-be. 

int 21 h ; » 


mov ah,3ch 

mov dx.oifset fllename 
naplód le létrehozása 
mov ex,0 

Attribútum - normál 
int 21 h 

mov bx,ax 
mov ah,3eh 

Az újonnan létrehozott napló- 

int 21 h 
fiié lezárása 


I A 

I 

» 


4 


mov ax. 292 lh ; 4 

mov dx.cffaet new _21 j | 

Az új INT 21 beállítása 

int 21h J 4 


mov ah, 9 J 4 

mov dx,offaet mag j I 

Üzenet kiíratása 

Int 21 h i 4 

* I 

mov dx.offset reeldent j 4 

ahr dx,4 j I A 

rezidens rész hossza para-ban 

inc dx i • 

A add dx,lOh j - 4 

a PSP hoaaza <10h paraj 

mov ah,31h i 4 

Int 21h i • 

— Rezidens kilépés 


inatalled: ; 

aiov ah, 9 j 4 

4 Ha már Installálva van,akkor 

I mov dx.offset lnst_iusg j 1 

I ki kell Írni a hibaüzenetet. 

Int 21 h j 4 

| mov ax,4c01h j 4 

és ki kél 1 lépni ERRORtEVEb-l 
1 int 21h j 4 

I értékkel. 

♦ Inlt endp 1 

- A sog_a enda j 


stk_aeg aeqment at.ack 
my^atk db 400h dup (?) 
KB aa verem 
atk end db 7 
atk_aea enda 
- A end init 

kezdő rutin ar "init" 


4 

I 


I 


A 


Hona 
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'Óvakodj március idusától 1 — Jövendölte a lós Ceasearnak. aki egybehangzó vélemények 
szerint nem a szomszedék német Juhásza. Es Igaza volt. Már csak azért Is, mert odakint 
zuhog a hó. ami azért március idusán nem túl cool. Aigner Szilárd követói (nem az Eduscho- 
boyok. hanem a meteurológusok) az idö|árásjelentesból már kideríthették ott fent a létra 
tetején, hogy már megint lelontős késéssel készül a Posta. Nem baj, havonta max. egy ün¬ 
nepnap van (na |ó, decemberben három, de azokra sosem emlékszem), ezen az egyen iga¬ 
zán dolgozhatok már valamit... Március idusa úgy latszik kozd az idegeimre menni (mit haj¬ 
togatom már állandóan?!), azonkívül legnagyobb nemzeti ünnepünk, leszámítva április í- 
et. Ennek órömcre úgy gondoltam, hogy megemlékezem a forradalmi eseményekről, és fel¬ 
elevenítem ama bizonyos március eseményeit. Voltak benne márciusi Hlak (az én Interpretá¬ 
lásomban: Young Martians. ami asszem valami hasonlót Jelent), PTFfYMS. Joe Kay.YMS es 
a többiek, akik a Pilvaxban már korán reggel tök Jól vannak, olyannyira, hogy a Nemzeti 
Múzeumnál belépnek az Internetre, es .doc-file-okban szétküldik a Talpra magyar, ha 
hanyattestél...' és a Még simák a kertben a bősl sirályok, Még földelt a lámpa a papiak 
előtt... 1 kezdetű forráskódjaikat, majd pedig áttamolyognak a Renderei és Heckenasthoz, 
ahol a magyar történelemben először multimédia CD-kre nyomják a 12 Bitset. Miután fizetés 
nélkül távoztak, elsietnek a legközelebbi őrszobára egy cimborájukért, akit illegális progra¬ 
mok terjesztése miatt alkalmasint bekasztliztak. de így legalább fedél van a feje fölött. (Mar 
nem tudom, hogy hívják. Tán Cslcsnak. vagy valami ilyesmi...) Szóval marha Jó kis haromol- 
dalas cikket Írtam az Ügyről, kitérve benne a szabadságharc főbb eseményeire is. mindezt 
természetesen a Posta helyett (kicsit unalmas már ez a levelezés így ótvenegynéhany szám 
utón). Nagy bánatotokra azonban ezt nem fogjatok elolvasni. Midőn ugyanis megmutattam 
legújabb müvemet a felsőbb hatóságoknak (Lajos) illetve alárendeltjeimnek (Gettó), az az 
osztatlan meggyőződés alakult ki bennük, hogy ez így nem mehet, es engem egyébként is 
haladéktalanul tarkón kell lőni. Fent említett incidens szerencsémre nem következett be, 
amely tálán elképesztő előrelátásomnak köszönhető, miszerint a mozdítható tárgyakat (ebbe 
benne foglaltatnak a lőfegyverek Is) már régen eladtam fizetőképes egyedeknek. Ez egy¬ 
részt kellemes bevételi forrás, másrészt megelőzi az általam nemkívánatosnak minősített 
kivégzésekéi (mármint az enyémet). Mivel meg hozzávetőlegesen élek, csináltam megint 
levelezési rovatot — azt meg majd mlnd|art eldonthetitek, hogy Jobban Járlatok-e ezzel... 


Istentisztelet 

kfvozlégy CoVboy! 

Bless az egész bagázsra. Az dán meglelem elsó CoV 
mind formájában, mind tartalmában medievális uralko¬ 
dó (gy.k király) Főleg a különléle progtech rovatok ta¬ 
karítottak be (gy * arattak) szukcesszió! (gy k. sikert) 
nálam A progtech rovatok azonban nagyobbra Is növe¬ 
kedhetnének. persze csak ha ez nem okozza az amúgy 
is kis terjedelmű POSTA megcsonkítását vesztét (gy.k 
extlnkclóját). Elő re fizettem volt vala Megőrültem mi 
kor megláttam, hogy eme szivemnek kedves sajtóor¬ 
gánum célul tűzte ki maga elé a PC-s zajongők infor¬ 
málását. Amikor azonban a tartalmat mogiáttam. üve¬ 
gessé vált szemem, és csak annyit mondtam: már Ti 
Is?' Az MS HomofsCKual) témát, kérem, oh, töröljétek 
Más szóval elég gennyesnek tartom Pláne egy ilyen 
latiban! Fuck Microsoft’ (Ejnye! Hogy lehet Ilyen szél¬ 
sőségesen, de mindamellett a tömörség Igényével 
véleményt nyilvánítani?! - CoVboyiHa mindenáron 
Soundbitset akartok, legközelebb elküldöm az én álta¬ 
lam legtöbbször kimondott szavakat és mondatokat, va¬ 
lamint különféle evést-ivást (Ivást) követő elfektekel. 
megnyilvánulásokat. Abból mindenki okulhat kedve sze¬ 
rint es engedélyhez kötöttség nélkül színesebbé teheti 
Windowsál (Úgy érzem, sikerült megtartanom a kultú¬ 
rált kritika halárait, bár ez jelen esetben nehéz volt J 

Más Az az érzésem, hogy aki csak úgy Krltizálgatja 
a CoV-ol, vesszen A bűne istenkáromlás, megmond¬ 
hatója ennek minden igazhitű CoVboyfélő De 
bocsáttassák meg nekik, hisz egy részük nem is olvas¬ 
ta a Folytatásos Biblia mindon könyvét, ill 1990 óta (ha 
Jól emlékszem, bár akkor még az archaikus C-64 szok¬ 
ta tagja voltam, nem ilyen 17 szintű PC-s derlc. De néha 
megremeg hitem, ilyenkor parázna gondolataim támad¬ 
nak. és mindegy ml van. csak gép tegyen a közelben.. 

) Az igazhitű CoV-os nemcsak a bibliái ismeri és régeb¬ 
bi lúzeteit re birtokolja, tanulmányozza, de elolvasta a 
különszám fedőnevű apokrif iratokat is, valamint az 
Évkönyveket is betéve tudja 

Legnagyobb becsben azonban CoVboy és Gettó 
(f)arkangyal művel állnak, amik isteni sogalimazásro 
készültek el. a plebs közé CoVboy hozta le az égből, 
mikor olaszain (értsd részegen tolordul a libegőről) Az 
igazhitű imigyen imádkozik CoVboyunk. ki a HQ-n vagy. 
töltessék télé a te kofpofrsódi Jöjjön el a te országod, 
legyen meg a te (v)akaratod. miképpen a HQ-n. úgy itt 
nálunk is. A mindennapi folyékony konyorúnkei add meg 
nekünk ma. holnap, és ezentúl mindig. Ne feledkezz meg 
a töményről sem 1 De szabadíts meg a tanterektől, a 
Microsoft Home sorozatától és sogits a másnaposság 
elviselésében, mert tiéd a HQ. a posta és a szerkosz 
tés joga, mindörökké, Ámen 

Mint minden vallásban, itt is vannak szak adatok, elé¬ 
gedetlenkedők A Ptus4-esek és a 64-osek testvérhá- 
boruja re ezt mutatja De sok vér folyt a hangkártyák 
nyomtatott áramköreim is Értelmettensögét és elvakult- 
ságát kevesen realizálták Ez azonban az ördög műve. 
Kezdetben teremté az ördög az AdLib és SoundBlaster 
hangkártyákat, majd a pokol mélyéről előkúszott Micro¬ 
soft Homo. és szabadjára engedte szörnyű fialt, a 
Creative Wntert, a SoundBitsot. majd a különféle multi¬ 
médiás vadállatokat Ikrei a véletlen folytén aránylag 
normáiisabOra sikerültök Ok a Simulator fiúk. a Space 
és a Ftlght. A gonosz hangkártyák ellen manapság ne 
fokhagymával védekezzetek teleim, hisz ez babona, 
hanem GUS-szal A MS-nak azonban a mai napig nincs 


megbízható ellenszoro, szóval csak gumikesztyűben v. 
övszerrel Most szót ejtek az ördög logaijasabb lénye - 
írói Egyikük az . (Itt egy újság neve következett vol¬ 
na, de én kihúztam — CoVboy) Másikuk az áramszú 
nel ami a híveket vallásuk gyakorlatának egyik kultikus 
részénél fenyegeti, ez pedig az áramszünet Ezutóbbi 
mindig megjelenik az el nem montott állasok környé¬ 
kén. Nem kíméli a programozókai som. Nem sorolan 
dók Ide azok. akik a Magic Carpetel keresik ZX-81 - re. 
ha lehet akkor a Basic listát. Ok maguktól ilyenek Az 
ártó szándékú teremtmények ellen eredményesen lép¬ 
hetnek tol a Martens bakancsot viselő, baseballütőkkel 
(mace *3) jéró-keló vallási fanatikusok Szentnek szá¬ 
mítanak a játékleírások beküldői, az egész stáb és per¬ 
sze ón Az Isten személye még vitatott, de mindenkép¬ 
pen ezek közűt kerül majd kiválasztásra. (Yikesl Hogy 
lehetne Isten személye vitatott?! Megvan az! Imo: 
— CoVboy i Nagyboldogasszonyunk Mel(l)us Minden 
követőinek kötelező a napi 3 ima. 6 óra játék v 8 óra 
programozás, gyakori CoV-olvasás. kultikus alkoholfo¬ 
gyasztás. kicsapongó nemi elet. A kővetők jogosultak 
különféle sárga csekkek birtoklására és rendelleléssze 
rü használatára Kötelező a temptomöajárés. eme szent 
helyek színié mindenűtl megtalálhatók (Gy k. kocsmák. 
HW'SW szaküzletek ) Na jö. hagyjuk a szontfazokasdit 1 
Hallottál mér a száraz fürdésről? Nőm? A mai napig 



én sem De képzeld csak, egyik haverom felvilágosí¬ 
tott, hogy létezik ilyesmi A dolog mikéntjét még nem 
pontosan értjük, do ha rájövünk, megosztjuk veled is. 
Hisz szükséges lehet A dolog ott kezdőd*, hogy fent 
meg nem nevezett ismerősöm megjelent egy most meg 
nem nevezendő hölgy (akihez egyébkant gyengéd szá¬ 
lak tűzték) lakasa előtt Be szeretett volna menni. így 
hat csöngetett Válasz nem érkezvén ismét operate-otta 
a ringbuttont No eftect. Hősünk Itt azonban nem adta 
lel. várt miközben percenként, csak ügy poénből be¬ 
csengetett Kb 10 perc múlva egy mély férmang kiszól 
■Ki az? Miro hősünk válaszol Bebocséjtasl nyer. majd 
egy hiányosabbőltózelüfiatalombor megkérdi, hogy mi 
a ft akar Megmondja hál barátunk a jövetele célját 
Erre a fiatalember előHIVja a hölgyei, aki éppen fürdik 
A hölgy — jólnevelt léven — azonnal előjön a hívó szó 
ra. igaz hogy nincs lulöltörve, de ez megbocsáthaló. 
hisz már szárazra is törölte magát Mi ebből a tanul¬ 
ság? Ha csöngetnek, vizozd be lenmagad, mert külön¬ 
ben rájönnek, hogy b"**lál. A kishölgy ogyébként. mint 
utóbb kiderült, nimfomániás Na csá! Szigetszentmiklós, 
1995 Fobr 23 Pornográf Viktor 


Kedves gyermekeim, ma nincs "CoV öltöztet'-rovat, mert a Megaboutique teljes 
készletét kiárultam (hiába, jó volt a management!), alant viszont bemutatok két 
topmodellt, akik majd alkalmasint viselni fogják lángelmém legújabb darabjait 
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Gettó koma így képzeli ezt az istentiszteletes dolgot 


CoVboy: Ah. Klasszikus lovai, molyte vagy nőm 
válaszolok sommii (rövid röppálya után a Treskon 
feliratú dobozban landol (bocs a he]eslraser. de a 
Geltol juzolom ilyen célokra, hogy valami hasznom 
legyen mar belőle), vagy valami allalanossagot ga¬ 
gyogok. Maradiunk a második verziónál Jól van. 
Ham. derék Jó hivő vagy. móri rettegő tisztelettel 
szolttod meg Atyadal (amit egyébként mindenkitől 
elvárok, csak ritkán |ön be) Mostanság ez egyéb¬ 
ként Is aktuális, mert most úgyis Ilyen ünnepélyes 
napok vannak, úgymint Lányok napja. Petótléke es 
meg van a Tanácstalan Köztársaság Is. ami mos¬ 
tanság mér nem Is annyira ünnep. Ha mar a LÁ¬ 
NYOKNÁL TARtunk (most latom, hogy valaki ráte¬ 
nyereli a Kepsziokra, es ollyen a magyaros írásmód 
is!), mindenképpen jó lett volna, ha megadod en¬ 
nek a nimfomániás lánynak a nevét és címéi, mert a 
Gettó rendkívül érdeklődik az egesz úgy iránt— KI 
tud|a. talán a mértéktelen Dallas-fogyasztas hozza 
ki belőle ezt a permanens szaporodási ha|lamot?t 
En már nem bírok vele. szóval kérek minden 
halálraszanl XX-kromoszóma tulajdonosi, hogy Je¬ 
lentkezzen, es vigye Innen ezt a nagy. kövér hímet, 
mert egesz álló nap llt dürróg a fülembe, és én ezt 
nem nagyon bírom (ez az egyik oka egyébként, hogy 
nem válaszolok a levelekre). Van még több ok is. 
csak ahhoz egy kis Idő kell. amíg kitalálom, hogy 
mik Is azok. Nem ba|. fő a vidámság, és a bableves 
Jaj. egészen kiment a t. Levélíró a fejőmből! Neki Is 
válaszolni kell... Szóval: 

Aha. Jó duma... Puszi: CoVboy. 
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Ezen túl Is vagyok, nézzük, mit mond a követke¬ 
ző levél. Cool. ebben nincs Is levél. Valaki mar ki¬ 
dobta helyettem. Nagyon Jó. Kibontok egy másikai. 
Nem. olótte inkább egy sört. mert biztos, ami biz¬ 
tos. Na. nézzük: glugluglu... Hol az a levél, most mar 
úgyis mindegy! 


Kis követelőző 

Kedves tohenoanda' Tudom, hogy a csata (es mata)- 
lehonok legfőbb erénye a csigalassúság (biológiai mel¬ 
léklet a marhalelék tenai a csigák osztályába tartóz 
nak), a magamfajta olőnyós jellemvonása viszont a tü¬ 
relmetlenség. Úgyhogy ha nem küldltek el azonnal n 94 
decemberi CoV-ot (mondjuk egy Mac-kel megspékel¬ 
ve), a következő Intézkedésekéi leszem (teljesen jogo¬ 
san. mivelhogy '94-re előfizettem) 

1 Beküldőm a szorkeszlóségbo minden 8 napon túl 
használt zoknimat; 

2 Személyesen Jelenek meg B napon tül mosdatta- 
nul; 

3 lásd a másik oldali 

VIDA SZABOLCS. Veszprém 

(A másik oldalon teheneket gyilkoltak In graftlti, 
viszont with buzzsaw. amiért följelentést leltem az 
Állatvédőknél, lehal reszkess, te levélíró! Persze ez 
nem magyarázza meg. hogy miért van valakinek 
szüksége a "94 decemberi CoV-ra. Ilyen gazdag 
emberek vannak a Főidőn?! LAJOOOOOSSSS! 
Emeljünk árai! — CoVboy) 


Most látom egyébként, hogy valaki szörnyön 
összekeverte a leveleimet, és most azokat olvasom, 
amiket elsőre kidobásra ítéltem. ÍGY EGYSZERŰEN 
NEM LEHET DOLGOZNI!!! (Jó. mond|uk nem is iga¬ 
zan. akarok. DE EZ AKKOR IS TARTHATATLAN! 
Beremelest követelek! Utána ma|d meglássuk, ml 
lösz... Addig Is találtam egy levelet: (Rá von írva. 
hogy 'KUKA', mit keres meg mindig Itt?! Ml ez. va¬ 
laki feltalálta a visszajáró levelet, ami előjön rendel¬ 
tetési helyéről, és Itt kisért nekem?!) 


Kultúra 

Helló Covantyú! Voltál már fogantyú? 

Először Is A CoV #5t posta válaszaidban több saját 
poénom erőteljesen visszaköszön Szóval így vagy le 
egy (ál)jópofa humanoid ezen a planétán, hogy a vála¬ 
szaidat is mástól szeded Gondolok itt o ’Micuskás le¬ 
velem első bekezdésére EJnye-bejnye' 

Mivel a Miking címet nem adtad meg. ezért neked 
válaszolok. Miking Miking. hol is hallottam ezt a nevet’ 
Csak nem olvastam má' tőle valahol valamit? iDe, mi¬ 
vel egy Időben fejedelmi többesben kommunikál¬ 
tam. csak akkor voll benne egy vessző, meg egy 
space Is — CoVboy i E i kell ismemi jelentős dolgot te 
szeget: ludnnlik a kultúra kitágulása' napjainkban c. fi¬ 
lozófiai eszmefuttatás! lejietto ki egyedi módon A mű¬ 
veltség alatt ma <s humán tudományokban való jártas¬ 
ságot értik Pl Shakespeare. Beethoven alkotásainak 
ismerőié, beszélt és írott nyelvek szabályai, történelem 
és értelmezése* az aktuális világnézet szerint, hogy 
melyik operában kii ölnek meg, fu és ta. azaz a társa¬ 
dalmi biológiai környezetről ismeretekkel bírjon 

Bizony, bizony. (... az az amerikai bölény latin neve 
— CoVboy) nációinkban új olemek jelöniek meg iha- 
tározottan tartósabbak... — CoVboy) pl disco-kuttú- 
ra (...yikes!...) video-kullura. sex-kultúra (Dürr! — 
Gettói, computer kultúra („ byte byto, lőve. byte byte, 
happiness. .). fax-kultúra (...fax offl...), tv-kultúra 
(...Vlva Dallas! A Blikkben cimlap-hlr volt. hogy fel¬ 
tárnád a Bobljulng...) GSM-kullura (. Ilplipliplldip fip 
tlptldlp...), mosógép-kultúra i.. .NAHÁT!...), saleilil kul 
túra (...Panel channel..,) stb . stb Hogy ezek miért 
kultúrák ? Azért mert aki ezeket nem tud|a használni a 
viselkedni, arra biztos nem azt mondjak, hogy kultúrált 
ember Tohát az alapműveltséghez bizonyos 
mlerdiszcipíinaritas Ken hogy párosuljon Hogy páro¬ 
suljon? Jo. majd veszek egy Ilyet a Mutternek ápri¬ 
lis l-re — CoVboy) Knténumaid alapján lássuk, kultú¬ 
rált ember vagyok-e? 

2 nyelv bármikor elmondom hibátlanul, hogy kérek 
ogy pohár vizel , magyarul ill turbó pascalul Ez stim¬ 
mel i. Ez azért több kérdést Is felvet, ál: Hogy van ez 
turbó pascalul ? (Magadba linkelsz ogy víz unílot?) 
•2: Mi az ördögöt akarsz kezdeni azzal a pohár víz¬ 
zel? A honod alá csapkodod két u|Jal, vagy ebihala¬ 
kat tenyésztesz? — CoVboy) 

3 hangszer tökéletesen játszok dorombon (Nem 
nagy durranás ezt egy macska már közvetlenül az 
öleibe való letöltés után tud|a — CoVboy). köcsög 
dudán, valamint hallás után leihangolok 6 db sörösüve¬ 
get a pentaton skálára megleleió mennyiségű lé kiválá¬ 
sával. os ezen játszok Nájdzset Tedet Ez is stimmel 

processzor 7 tizedesjegy pontossággal jobban szá¬ 
molok, mint a Pentium 
Szóval én lutisra kulturált ember vagyok 
Szerintem pedig az a kultúrált, aki válaszol az én kér¬ 
déseimre ( Jáj be jo! Imádom a kizeket! A Kiskegyed- 
ben' is mindet kitöltőm, miután megnéztem, hogy 
hány pontot kell elérnem ahhoz, hogy cool legyek 
Gettó a múltkor már kvizfejünek Is nevezett (azóta 
ápolják...) —CoVboy! 

Ho: van Cegledbercel? (A Naprendszerben.) 

A schwechali csata után megdicsérlóke GOrgoyt? 
Biztos, mert az őrnagy ur akkoriban Pesten tartóz¬ 
kodott es ideje! hol különböző Zichy grófok fel- 
akasztgatasaval. hol sorozás! ügyekkel toltötlo.i 
Ml a különbség a magyar tarka, a magyar szürke, 
bronzderes, kosztromai, szimenláli, jorsey. és a dán 
vörös szarvasmarha közt? (A nevük GYŐZTEEEEM! 
Kulturált vagyok! Tour de Cult. Bulizni ér?) 

Üdvözlettel Egy talajmechanikai szakvéloményezö 
(hegesztővizsgám is van) 

Mi lesz a Genovai mosl, hogy átmentetek colorba? 
Színes tintákról álmodik’ lEz nála rendszerfunkció. 
Emollett még multilaskban durróg Is ) 

Szerinted melyik sző a humorosabb, a kukunku vagy 
a nokedliszaggató ’ 'Mindkettő es a harmadik ) 
Mivé a kecskotoj nagyon egészséges, ezen a iuhok 
problémái következnek: ml Jobb a juhnak’ Az U alakú 
lélen fűtött istálló, vagy az egyenes tütellen akol? 

Az U alakú olavull, drága, a beteg állatok nem elkü¬ 
löníthetők. viszont az U szárai védettek a széltől 
Az egyenes, olcsóbb, a beteg állatok elkülöníthetők, 
és Isten azért teremtett bundát a bárányra, hogy ne ken¬ 
ten fűteni rá. (Isten tervez, ember végez: a bundáju¬ 
kat levágták Tehat vagy lütenok vagy mirelité-üzem¬ 
mé alakulnak — CoVboy) Szóval inkább türdossük az 
állatoka! henloddos vízben. (Az mond|uk egy megol¬ 
dás a fűtésre, mert attól biztos a víz klvori ókeft — 
CoVboy) 




Ezen akkor jopolak. na versel írnak neked? Én ál 
írom az ajdadajda|t (AIDA-l) Rosazinnl sinusban. |ó lesz? 

• Nem. mert én ezzel a stílussal nem szimpatizálok 

— CoVboy) Peches az, aki költőnek született — a szo« 
filmet lohol oi&dhi 

Nem ügyeltél eléggé a Szocreál totónál 1 180 tokkal 
elforgattad tévedésből a függőleges tengely körül Kor¬ 
rigáld. a másik oldalról sokkal nagyobb esztétikai atmonyt 
nyújt iPardon. Nem én (orgattam el a fotót, csak te 
tartod feUel lefelé az újságot — CoVboy | 

Ha nem fogynak a különszámok, le kell értékeim 1 (Na 
lessék, egy újabb pénzügyi tanácsadó! — CoVboy 

Hogy lesz egy 15$ alapanyagú CD-ből. 10 000 
Fl-ÁFA áru CD ROM 7 Megyek átváltani a valutakere¬ 
temet forintba {Több ókból Is: egyrészt jól meg kell 
managelnl az ügyel; másodszor rá is szoktak írni 
valamit; harmadszor 1.5 dollárért vevó vagyok CD- 
kre, akar nagy tételben Is, szóval csak gyere! — 
CoVboy) 

Tedd közzé hogy hány darab WASTED TIME & GÁ¬ 
LYA lemezt tudtatok eladni Ha megéri a biznisz, én Is 
írok hasonlókat (A COM-Ware nem tudom mennyit 
adott el belőlük Én húsz sztotyinkaert árultam ókot. 
de nem ment valami jól a bőt. Szóval csak írjál ha¬ 
sonlókat. majd én mogmanagolem marhára. Nyak¬ 
kendőt es rádiótelefont tudok szerezni az ügyhöz 

— CoVboy) 

Most pedig a legtömörebb jzrogramkóddal ismertet 
lek meg 

0 RUN 

Működése: fogyasztja az áramot és növeli a világ¬ 
egyetem entrópiáját A PRG átírása más gépekre is el¬ 
képzelhető. szerzői jog nem véd (Hopp! Most elcsíp¬ 
telek. gonosz koplrályt-sértó! A Bryan most súgta 
a fülembe, hogy ez a WASTED TIME forraskod|a! 
(Azóta tórólgetem a fülemet) Reszkess, küldőm a 
BSA (Budapest Sex Acllon)-kommandótl — 
CoVboy) 

CoVboy: (Mi a fenéi kezd|ok Ilyen levelekkel?) 
Kedves levélíró! Kószón|ük. hogy megosztotta ve¬ 
lünk problémait. írjon máskor Is. Remélem 
(tem)érdekfesziló kérdéseire sikerült — a szó szo¬ 
ros es átvitt értelmében Is — kimentő válaszokat 
adnom. Annyi hasznom legalább volt az egeszból. 
hogy megtudtam, kulturall ember vagyok. (Most leg¬ 
alább be is tudom bizonyítani.) Barmikor szüksé¬ 
gem lesz talajom mechanikájával kapcsolatos meg¬ 
állapításokra. en Is Önhöz fordulok, és hasonlóan 
magvas kérdésekkel árasztom el. (Hegeszteni én Is 
tudok: kell hozzá pálcika, meg napszemüveg. A 
Müller szerint ugyanez tripperre Is jó.) A juhaidal 
úgyszintén csokoltatom. es lavaslom, hogy fűtés 
helyett biztasd ókel azzal, hogy nemsokára jón a 
nyár, és akkor ma|d olyan moleg lesz. hogy azt akár 
egesz télre is beoszthatják. (A Müller meg az órabé¬ 
red után érdeklődik, mert ha korrekt, akkor ö szíve¬ 
sen befizetne egy pasztorórára'...) 


Válaszboríték (és sörhegyek) 

Hí CoVboy' 

Jáaááj, d« lüké is vagyok én' Biztatlak itt (az elózó 
levelemben, pár nappal ezelőtt), hogy mielőbb válaszolj, 
és akkor kapsz lesz (kapsz SÖR-t) Válaszborítékot meg 
nem küldtem. Jellemző' Na. most megy a VB. így most 
akár már írhatsz Is. Ja és a kérdés Hogyan lehet az 
EOB 1 ben CLERIC scrollohat megfejtem úgy. hogy az 
szorepol|en a memonzáiható varázslatok spoUek között? 
A SCRIBE 5CROLL ugyanais csak a MAGÉ scrollokat 
‘veszi észre' 

Szóval válaszol! minél előbb, és Repül feléd söröm 
— oz aztán az öröm.,.’ 

Byel I was Sir Beer agaim 

SÖRÖS ZOLTÁN. Sülysáp 

CoVboy: Kedves szépnevü barátom! Sorért min¬ 
dent, különösen ha még VB-t Is kútdtél! Fel Is hasz¬ 
nálom: 


r* , íi 

OíVlVDi Mm • 


*1 


Sörös témánál maradva: most néhány ígéretes 
kísérletet tanulmányozhat a t. Olvasd, amelyben a 
derek, nagyszerű levélíró bácsik megpróbáljak vi¬ 
dám hangulatba hozni anszomoruságomat. (Nem 
tudom, hogy jól látszlk-o a lényeg, a biztonság ked¬ 
véért igen egyedi vonalvezotéssel békeriteletlem.) 


# 1 : 



Pár doboz sörért en beteszek mindem bárhova 
(már amennyiben az nekem nem jelent anyagi vesz¬ 
teséget). Gondoltam, hogy ilyen kicsinyítésben nem 
fog látszani semmi belőle... Küldd a patronokat. 

•2: 

Tisztelt CoVboy ős munkatársai! 

Először is szeretnek a CoV magazinok színvonalá¬ 
hoz gratulálni. Véleményem szerint az összes (nem csak 
számitástechnikaij magazin között a legjobb Elkezd¬ 
hetném megindokolni az állításomat, de semmi értelme 
nincs, ugyanis aki egyotért velem, annak nem kell. aki 
pedig nem ért velőm egyot, az nem is olvasott még egyet¬ 
len CoV magazint sem. (Neeeeem. folytasd csak ba¬ 
rátom. nem zavar... — CoVboy) 

Ezérl inkább arra adnék magyarázatot, hogy mi vitt 
rá arra. hogy Önöknek lévőiét írjak egyrészt egy elis¬ 
merő véleményt szerettem volna adni, másrészt pedig 
lehetőséget szerelnék teremteni a T 6táb tagjainak né¬ 
hány liter sörhöz való futáshoz (mar amennyiben ked¬ 
velik e nemes italt). Hogy miért sört választoltam? Egy¬ 
részt. mert mintha ügy vettem volna ki a magazinok ol¬ 
vasása közben, hogy Valaki vagy Valakik szeretik 
iUgyan, ugyan... — CoVboy) valamint azért mert en 
is szeretem Ettől talán egy kicsit érdekesebb is lesz a 
dolog Hogy milyen dolog? Hál a sörhöz való jutás dol¬ 
ga Ugyanis — sajnos — nagyon kevés dolog van In¬ 
gyen és a sör bizony nem ezen kevés dolgok közé tar¬ 
tozik. Pláne nem tőleml Az általam felkínált sörnek is 
ára van. No nem pénzre gondolok, arra ott van a Kö¬ 
zért Egy találós kérdésre adott válaszért cserebe lehel 
hozzálutnl a sörhöz. A kérdést fel is teszem (amit nem 
kell túl komolyan venni): 

Ml az? Falon van, ketyeg és vért köp 

Ennek a bonyolult feladatnak a megoldására 1 kar¬ 
ton 330 ml-es Kaiser dobozos sört ajánlok tol. akar rész¬ 
leges de megfelelő válasz esetón Ugyanis oz a tró 
tás' kérdés a folytatással együtt 4 sorba írandó (párbe- 
szodos tormában) Amennyiben sikerül a teljes. .3 sor¬ 
nyi megoldásra rájönni, úgy még további extra sör (né 
hány 0.51-es doboz) elnyerése várható 

És végezetül nagyon fontos (ezt a sörivók úgyis tud 
Iák) a jó sörnek van egy fontos tulajdonsága mégpe¬ 
dig az. nogy fogy Tehát minél később érkezik a meglel 
tés. annál kevesebb marad az eredeti mennyiségből (a 
majdnem 8 liter bőt), ugyanis en személyesen vigyázok 
a felkínált di|ra (kecskére káposzlát). Levelomet azzal 
zárom, hogy bízom benne, hogy már a játék kedvéért is 
kapok valamilyen választ Tisztelettel: TEREMI JÓZSEF. 
Budapest 

U l : Sajnos nem ismerem a T stáb életkorai (én 63- 
as vagyok), de leltonnék még egy kérdést (ingyen, ha 
lehet): Tegeződhetünk? 

CoVboy: Először az utolsó kérdésre válaszolok: 
magátol (tőled) értetődik. Azt már az előbb Is emli- 
lettom. hogy Imádom a kvízjátékokat, különösen ha 
karton sörre mennek, mert akkor aztán végképp’ 
nem bírok veszíteni, de a Gettó Is |elezte (a vallam 
lólött mindig belebámul az Irkámba), hogy ő is sze¬ 
retné megfejteni. így tehát két helyes megfejtést 
kapsz: 

Gettó: Kakukk, elvágott torokkal. (Mit kopog mar 
korán reggel?!) 

Én: Az a levélíró, aki sort ígért, és — jelezve az 
Isteni nedű erős késését — lenyomtam a torkán egy 
vekkerörát. majd kiakasztottam a lobbi CoV-trófca 
mellé. 

Ez — akárhogy Is számolom — kél helyes meg¬ 
fejtés. tehát eddig két karton sörrel jössz nekünk. 
(Mindkettő az enyém, mert a múltkor a Gettó magit- 
ta, amit nekem küldtek, es így jár a jogos fájdalom- 
dij vagy kiszáradást pótlék, ha úgy jobban tetszik.) 
További bonus sorok járnak nekem, mert az én meg¬ 


fejtésem négy sor lett. így tehát Igyekezzon l Levél¬ 
író. amennyiben nem óhajt a CoV-trofeak sorába 
korülni... 


Ismeret(t)erjesztö rovat 

A vonalkódokról 

A vonalkód mindennapi ékítünk ogyik legáltalánosabb 
es ugyanakkor leginkább zavarba ejtő számitástochm 
kai eszköze Megfen* (...) mindenen, (. Jmlndenolyan 
helyen, ahol (...) precíz leltárt keli nyilvánítani Mégis a 
legtöbb embor számára érthetetlen hieroglifa 

Eme szép idézettel kezdem rövid ismeretterjesztése¬ 
met századunk legcsodálatosabb dolgáról Ha bemész 
ogy áruházba, akkor valószinüleg minden árun mogta 
látható ez a semmivel össze nem téveszthető 'zebra'. 
Gondolom nem sokan tudják, hogy mit jelent a sok sáv, 
pedig igen egyszerű az alá Irt számokat 
A különböző vonalkódrendszerek általában csak a 
dekódolás! módszerben tértek el egymástól, lényegü¬ 
ket tekintve azonosak A vonalkód párhuzamos vona¬ 
lakból, illetve hézagokból all, amit egy optikai leolvasó 
képes érzékelni A különböző adatokhoz különböző 
mmiazolol (vékony és vastag vonalak, hézagok kombi 
nációját) rendelik hozzá Az Olvasó a mintát számító¬ 
géphez továbbítja, ami azt dekódolja 

A vonalkódok kialakítására 50-fete eljárás ismeretes, 
de közülük négy terjedi el Code 39. Umversal Producl 
Code (UPC). 2-5 Code. Code bar A Code 39 rendszert 
az USA Honvédelmi Minisztériumában lojiesztenek ki. 
és ezért a(z USA) kormányzati és üzleti éleiében hasz 
nálják Mivel katonai, ozort ez áll a legközelebb a szí¬ 
vómhoz iPtuj! Militarista! Éljen a táv. a pisz. meg az 
Ilyenoki Éljen a pacifizmus! Bar az attól tügg, hogy 
merre támadnénk... — CoVboy i. lehat oiöszór ezzel 
foglalkozok bővebben Az első ábrán egy Code 39 vo 
naikódot láthattok (?). 



* *Al«!3BHCSDbE711 * 

Legnagyobb előnye az UPC kóddal szemben, hogy 
nem csak számokat, hanem betűket is jelezhet A má¬ 
sodik ábrán a szabványos merotei láthatók, idióta an¬ 
golszász mértékegységben megadva. 


Mvrwtvk Inrhbvn 



♦ ABC* 

•••» MrlfflMán* • *• 

Pf6*llC»t Aj ajAflI*' egá 
*H Jiw a* •♦•.nMilH 
U«iá«t4 | 


A harmadik ábrán még ogy vonalkód, mely azt de¬ 
monstrálja. amikor nem kézi leolvasóval, hanem lény 
ceruzával olvassuk te a vonalkódot. (Figyelem! Ez a lény¬ 
ceruza más, mint amit a monitorra való rajzhoz szokás 
használni') 



Es most |ójjón a legfontosabb a negyedik ábra Ezen 
található, hogy mit is iclentonok a vonalak. Erre nem is 
azért van szükség, mert másképpen nem tud|uk. mit 
jelent — hiszen mindig (ahogy az 1 és 3. ábrán is látha¬ 
tó) ki van írva a tetemese — hanem akkor érdekes, 
amikor létrehozni szeretnénk egyot Úgy gondolom, hogy 
a táblázat kütön magyarázatra nem szorul, mindenki ogy 
kis logikáéval rájöhet, hogy mi mit jelent 
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* • unciáiul* nj» n®wdi starl/tlop karohtcrt prifli. 
ttlpl vil wrdwv-,* n •nux)e» *gyn vo 
"Óikon -itimoöiuiinok 


A Code 39 vonalkód mindig '-gal (start/stop) karak- 
lorrol kezdődik ós végződik. valamint hozzátartozik az 
is, hogy kiírjuk aia a kodnak megleleló szöveget Tehát 
a kód aían olvasható legyen a jelentése 

Most pedig bebizonyítom, miért jobb a Code 39 az 
UPC-nóI (az UPC az. amit a boltban báimelytk árun lát¬ 
hatsz) 

— az UPC csökkentett kész leni. csak számokat áb¬ 
rázolhatunk vele. míg a Code 31-cel betűket is: 

— az UPC-t csak a boltokban haszálják, míg a Code 
39-ct az USA kormányában és az üzleti életben; 

{Mar elnézést, de le van sz"va az egész USA, 
úgy ahogy van. a kormánya az tőleg, de az 
üzleti élete is nagyon széles ívben. Ez Itt Ma¬ 
gyarországi — CoVboy) 

— csak Code 39-cel csinálható meg az a trükk, amit 
egy reklámban láthattál egy német műholdas adón; 
(Igen gyakran nézek műholdas adókat. Külö¬ 
nösen a reklámokért rajongok! Jó hogy szóba 
kerültek, mert így egy tust alatt Ok Is mehet¬ 
nek oda. ahova az egesz USA — CoVboy) Aki 
nem látta annak elmesélem: három llckó van az 
ABC-ben, és az egyiknek megtetszik a bombázó, 
fiatal pénztároslány (Na persze, hiszen ha egy 
öreg szatyorról van szó. akkor az maximum 
csak egy felderítő lehet... — CoVboy) Fel akar 
vágni a haverok elölt, hogy meghódítja a nőt. A 
haverok meg várnak, hogy röhöghossonok rajta 
A fickó leemel egy dobozt, húz rá filctollal még né¬ 
hány vonást, majd megy a pénztárhoz. A lány szé¬ 
pen sorban végighúzza az árukat az olvasó felett, 
és amikor a doboz következik, kiírja, hogy 1 LŐVE 
YOU' A haverok a lány reakcióján elképednek 
Amúgy ez egy csomagolóanyag reklámja volt 

Most kérdezhetitek, hogy mire jó ez az egész 71 

— jól mutat a levélpapíron, ha a neved vonalkóddal 
van kiírva. 

— használható titkosírásra; 

— jól mutat tetoválásként (és Így azt írhatsz magad¬ 
ra. amit akarsz, mert meg tudod magadnak ter- 
vozni). Én már láttam ilyen tetkót. és szenntem 
baromi jó; 

— mindenre. 

AZ UPC-ról: 

— bár csak számokat lehet vele kiírni, de úgy tudom, 
hogy minden szám iclent valamit. Egyik szám a 
származási országot, a másik a gyártűt. stb. 

— ha valaki megnéz néhányat, akkoi hamar rájön 
hogy melyik számnak ml telel meg. 

— erről egyébként nem sokat tudok, szóval szíve¬ 
sen látnám, ha valaki bekűldeno anyagot rota a 
CoV-ba és megjelenne. 


Forrás 

Lewis Petdue Supercharging your PC (1987) 

A vonalkódokról. . 27K-s PC program (az ábrák in¬ 
nen) 

Ajánlott irodalom: Craig K. Hármon and Ross Adams 
Rnaang Between the Linos — Introduction to Bar Code 
Technology, Peterborough, New Hampshire 

Viszlát I VIC, Miskolc 

CoVboy: Hát ez egyszerűen fantasztikus! Hogy 
egy Ilyen szimpla marhaságban, mint ezek a csíkok, 
ekkora nagy tudomány rejtőzzek! Ez egesz egysze¬ 
rűen elképesztő! Még szerencse, hogy az én rop¬ 
pant tudományos rovatom adott helyt egy Ilyen fel¬ 
táró jellegű cikknek először! Persze sok dologról 
nem eseti szó a kis eszmeluttalstasban. Nem lelt 
megemlítve, hogy ez az egesz móka magaval hozza 
azt a brigádot, amelyik azzal henceg, hogy 6 Ma¬ 
gyarország legjobb (vonal)codere. A különféle 
(vonaljcompokon a coderek húzogatnak, a gtx- 
manek egyénien designon csíkokkal rukkolnak elő. 
a zenészek pedig gyönyörű hangmintákat nyomat¬ 
nak egy sípoló vonalkodleolvasóről. De szép Is ez 
az egész! Az új nemzedék feltűnése u| szakmai zsar¬ 
gon kialakulását hozza magával: ogoszen más ér¬ 
telmezést nyomok például e 'kicsit vonalas a gye¬ 
rek' vagy mondjuk a 'hézagosak az ismeretei’ kité¬ 
telek. Ez a legtone-abb dudák megjelölése Abban 
ugyan nem vagyok biztos, hogy ez századunk leg¬ 
nagyobb vívmánya, de hogy ez a vonalkódos téma 
valami éktelen nagy ökörség. az már egyszer biz¬ 
tos... 


‘Semmi cicó, nálam van a slukker...' 

Hl Cotorboyl Felhívom a figyelmedet, hogy színes ala¬ 
pon nehezebben és fárasztóbban olvashatok a betűk, 
mint fehéren Nem véletlenül készítik a könyvek ^újságok 
túlnyomó többségéi lohér alapon loketo belükkel. (Jó 
kiindulás, rossz kóvetkeztetéi. Annak falén az egy 
színnel történő nyomás lehet az oka — CoVboy i Éltől 
móg lehetne színes az újságod, akár tartalomra Is. bár 
a CoV#52 nálam abszolút no eltect a Napóleon tetszett, 
ja... — de azt meg ón írtam. SzOvai a tökéletes megol¬ 
dás a CoV#52 15-16. oldala (Lenne, ha kevésbé 'csillo¬ 
gó' oldalra nyomtátok volna ) (Előszór Is: ha valaki ki¬ 
váncsi a tökéletes megoldásra. CoV 52-t megren¬ 
delheti a COM-Wore Kit. címen Másodszor: persze, 
hogy csillogó a papír, mert ugyebár tartalomhoz a 
forma...'. Harmadszor: nem ml nyomtuk, hanem a 
Zrínyi Nyomda. Negyedszer: nem te vagy az clsó, 
aki úgymond a csillogó', de mégis vékony papír 
miatt lázad. Hat sorry. de ebbe az árfekvésbe ilyen 
papír fór bele — CoVboy) 

Most pedig elárulom a titkot: hogyan lehettek az or¬ 
szág 1 legnépszerűbb PC magazinja Nagyon egysze¬ 
rű csak arra kell ügyelni, hogy mindig több fedetlen női 
kebel (köznépiesen CICI) fotója szerepeljen az újság¬ 
ban, mint a konkurenciáéban (Na tessék! Gettó ket¬ 
tő — CoVboy) Undostud? CICI kell a népnoki CICI 
nélkül ma már semmit sem lehet igazán eiadnil (Na. 
azért fogadjunk, hogy ha nekiállnék tíz forintért kar¬ 
ton söröket árulni, azért biztos lenne vevő Ilyen 
bonusok nélkül Is! Ha más nem. maximum megven¬ 
ném magamtól, és akkor duplán jól járnék — 
CoVboy) Főleg aktuális a dolog, ha az újság olvasói¬ 
nak a 98%-a hím egyed Honnan az adat 7 Sehonnan 
Csak tippeltem (De legalább ő szinte őszinte — 
CoVboy i Te úgyis megnézed az előfizetőn) listáját és 
korrigálod a helyes érlékre (Nem nyilatkozhatok. Hala 


az én áldásos lapmanagerl tevékenységemnek, saj¬ 
nos erre az évre nem volt egyetlen előfizetőnk se. 
Legnagyobb fájdalmamra lehal kénytelen voltam én 
megnyerni a multimédia PC-t. A kővetkező CoV-ban 
izgalmas beszámolót olvashattok tólem arról, ahogy 
átadom mBgamnak a gepemet. és mennyire mag 
voltam hatódva a nagy meglepetéstől, hogy én nyer¬ 
tem meg magamtól a közjegyző jelenlétemben, ami¬ 
kor különféle felelőtlen emberek mar hónapok óta 
azt irkái jak mindenfelá. hogy ezt a kis szépségéi egy 
tel|esen ismeretlen szamara akarják INGYEN oda¬ 
adni! Ylkes! Végül azért mégis csak gyózótt az Igaz- 
ság~) 

Tehát itt van a megoldás az elsó helyre ezl a rajzot a 
Gettó leraytrace-eli, ós már mehet is a címlapra 

'•V" 
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A mielőbbi yiszonlohrasásra:' 198 Ft jobban tetszene’ 
boys TM.'t mán 

CoVboy: Hlhl. Nem tudom, mekkora lenne a si¬ 
ker. de lőhetünk egy prObát. egyelőre csak Itt a 
belivokon (pontosabban CoVboy Postáról leven szó: 
bellveken). De ml van a képen? Hólgyla? Tőgyla? 
(Gettónak karácsonyfa?) 


Kopjatok má‘ le abba a jó... 

(Elnézést, hogy a címmel hozom megszokott szín¬ 
vonalamat. de az alant elterülök valamelyes magya¬ 
rázattal szolgálnak rá — CoVboy) 

Hl 

Azt hiszem, ezt már nem hagyhatom szó nélküli Az 
ősszel mindenféle csalónak hordott le egy Varga Attila 
nevezetű egyén. mivel állítólag — kalózként — becsap¬ 
tam ót De az igazi hideg zuhany csak ezután követke 
zott. addigi legjobb barátom (IfJ. Kísén Péter) azzal vá¬ 
dolt, hogy átvágtam a CoV-ot' Hát ez szép' Szóval kod 
vés Kíséri úr. eddig tart a barátság? Ha baj van akkor 
ott a haver, akire rá lehet kenni az egészet, ugye?' Per¬ 
sze tisztában vagyok vele. hogy amit most leírok, nem 
sokan fogják elhinni, meri drága Péter barátom igen- 
igen ügyes volt Viszont itt van Pintér Balázs aki a feb¬ 
ruári CoV-ban leírta az igazságot' Neki talán hiszte* 
Mindeneseire én azérl leírom magamét. A PC-lntormatic 
Kit maga Kíséri úr és néhány helyi haverja (a nevűkol 
nem ludom) Mikor kitalálták ezt a játékot, már majd tél 
éve leveleztünk. 

(... bloblabla. es így tovább. A továbbiakban még 
jó hosszan szó esik mindenteleról pilótajátékokról. 
38 rongyokról meg minden. Aláírás:) ABRAHAM 

JÓZSEF, Sári sáp 

CoVboy: Draga barátaim, szépén kérlek bennete¬ 
ket. hagyjatok mar bekebon ezekkel a levelekkel. Mar 
latom, hogy az Is lévedás volt, amikor azt a bizo¬ 
nyos csekkes Irukkról szóló cikkel leközöltük (lá¬ 
tod Lajos, én megmondtam előre!), mórt azóta egy¬ 
re jönnek ezek a varázslatos levelek, amiben min¬ 
denki kiteregeti valaki másnak a szennyesei. (Jó. 
ez egy magyaros népszokás, de engem nagyon Ide¬ 
gesít ) Ebből eddig az dorült ki. hogy levolezó kap¬ 
csolatba kerültem a teljes csecsen maffiával. Ezúton 
szeretnem lelkérni a témában *rdekelt összes sze¬ 
mélyt. hogy legyenek szívesek vitás ügyeikből a Pt. 
363-.il kihagyni. Nyugodtan öljék le egymást, de 
minket most mar hagyjanak ki belőle! Sok sikert kí¬ 
vánok a mészárláshoz — ha esetleg ütő-, vágó- és 
szurófegy verek re fenno ehhez szükségük, akkor 
postai utánvéttel tudok küldeni segédeszközöket 
(tekintettel a résztvevőkre, jelentős árkedvezmeny- 
ben Is részesülhetnek). Vagy menjenek haza szé¬ 
pén GroznIJba. ahol Jelcin ur demokratikus kikül¬ 
döttel annak a rendje s módja szorínt megoldják 
majd a problémájukat. Mindenkinek az lesz a leg¬ 
jobb! 

Ennyi fért belő az e havi mezőgazdasagl részbe. De 
ne csüggedjetek! Jövő hónapban is lesz nagy ün¬ 
nep: Elszabadulásunk ünnepe, uprllls 11 Addig is... 
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(3. rész) 

Nagy helló mindenkinek, aki bitek és byte-ok 
böngészésével kívánja megmozgatni DOOM-tól 
kifáradt agytekervényeit. Hogy ma miről lesz szó, 
az kiderül az alcímekből Kellemes böngészést 
mindenkinek, no akkor vágjunk bele! 


TRUEcolor módok 


Most a múltkori Hicolor módok elemzése után 
a TRUEcolor módokkal foglalkoznánk egy kicsit. 
Igaz ugyan, hogy főleg mozgalmas játékokban 
nem igazán használató a leírásához szükséges 
adatmennyiség miatt, de pl. egy kalandjáték ké¬ 
peit még a mai technika Is elbírná Truecolor mód¬ 
ban Hogy miért nem használják ki? Talán azt hi¬ 
szik. hogy nincs elég embernek Truecolor kártyá¬ 
ja Na mindegy, az alábbi ismertetéssel talán se¬ 
gítséget tudunk adni ahhoz, hogy egyre több va¬ 
lósághű kopeket felhasználó program készüljön. 

A dolog óriási előnye, hogy a kép minősége már 
meglehetősen megközelíti (sót, egyes források 
szerint túl Is szárnyalja) a szem által érzékelni ké¬ 
pes színárnyalatokat, így rendkívül szép képeket 
építhetünk fel A dologhoz hozzátartozik az is. 
hogy kisebb felbontásban (pl. 320x200) egysze¬ 
rűen nem éri meg alkalmazni, hiszen már egy 
Hicolor szinkészletet sem tudunk megjeleníteni, 
mert az a nagyobb színmélységben 65536 szín. 
míg a képernyőn csak 64000 pixel fór el. Egy na¬ 
gyobb képen inkább van értelme kihasználni, vi¬ 
szont itt mór idegesitően nagy a felhasznált la¬ 
pok száma, valamint a kép byte-okban számított 
mérete. 

Akkor valamit a formátumról is illene közölni itt 
tehát 24 bites képekről van szó. ami több, mint 16 
millió szint jelent Könnyű kitalálni, hogy mindhá 
rom szinósszetevő 8 bitet kap a leírásra. Egy pixelt 
tehát 3 byte irle. A Truecolor módokat sokkal elő- 
relátóbban tervezték meg, mint a 256- és Hicolor 
módokat (itt csak a VESA módokra gondolok), 
mivel itt már az sem lehetséges, hogy a laphatár 
a sor közepére essen De igen nagy szívatás len¬ 
ne. ha pl egy pixel vörös és zöld összetevője az 
egyik lapon lenne, a kék pedig már a kővetkezőn 
Ezt úgy küszöbölték ki, hogy minden sor végére 
töltelékbyte-okat tettek, amik nem vesznek részt 
az adott sor leírásában A 320x200-as módban 
minden sor végén 64 byte, a 640x480 asban pe¬ 
dig 128 byte “töltelék" található, így egy sor mére¬ 
te 1024. III. 2048 byte. ami osztója a 65536-nak. 
Azért, ne legyen teljes az öröm, kicsit megkavar¬ 
ták a dolgot a színósszetevők sorrendje körűi. 

Alapvetően kétféle mód létezik, de nem mi ha¬ 
tározzuk meg, hogy melyiket használjuk, hanem 
a videokártyánk típusa A “normális" az RGB, 
amikor a színösszetevők a red. green. blue sor¬ 
rendben követik egymást, és van a BGR, amikor 
fordítva, tehát a blue van elől, és a red a harma¬ 


dik A kettő közötti konverzió megoldható a kö¬ 
vetkező két utasítással, feltételezve, hogy EAX- 
ben van az egész szín 00RRGGBB formában, 
tehát a legfelső byte 00. a következő a vörös. stb. 
Vegyük észre, hogy ez pont a BGR formátum, 
hiszen a legalsó byte. azaz a BB kerül legelőre 
egy stosd után. Tehát az RR és a BB helyet cse¬ 
rélhet, azaz a konverzió oda-vissza működik. 
Sajnos, csak a 486-os procik ismerik az első uta¬ 
sítást, ami annyit tesz. hogy a paraméterként ka¬ 
pott 32-bites regiszter (vagy memóriatartalom) 
byte-jait. ha azok ABCD sorrendben voltak, 
DCBA-ra cseréli. Ez már majdnem jó. csak le kell 
tolni 8 bittel az egészet. Tehát 

BSWAP EAX 

SHR EAX.8 

A 386-osok kisegítésére megírható egy 
BSWAP386 macro, amely a BSWAP-pal meg 
egyező hatású. A bemenő adat szintén EAX, és 
az eredmény is itt jelenik meg: 


MOV 

BX.AX 

SHR 

EAX.16 

XCHG 

AL.AH 

XCHG 

BL.BH 

SHL 

EBX.16 

OR 

EAX.EBX 


Ezt azonban illik optimalizálni a 3 byte/pixelre, 
tehát csak a vöröset és a kéket cseréljük ki. ami a 
kővetkezőképpen nézhet ki 

MOV BL.AL 

SHR EAX.8 

XCHG BL.AH 

SHL EAX.8 

OR AL.BL 

Ez így mind szép és jó, de nem ajánlatos hasz¬ 
nálni. már csak a sebesség szempontjából is Azt 
megtehetjük ugyan, hogy stosd-vel nyomatjuk ki 
az EAX értékét, és minden ilyen utasítás után 
eggyel csökkentjük Dl-t (EDI-t), hogy visszaáll¬ 
jon a 3 byte/pixelnek megfelelően A BSWAP-os 
megoldás mellett ez nem olyan rossz, de mint 
említettem, csak a 486-ok számára Akik a 386- 
ra is gondolnak, azok eleve így olvassák be a 
szlnösszetevöket: 

LODSB 

MOV BL.AL 

LODSW 

Tehat BL-ben van a Red. AL-ben a Green. AH- 
ban a Blue. A Red-Green csere pofonegyszerű, 
csupán egy XCHG BL.AH-ból áll. A kiírás pedig 

MOV ES:[EDI],BL 

INC EDI 

STOSW 


Illetve EDI helyett Dl. ha reál módban vagyunk 
Mindenki döntse el, hogy melyiket használja, sze¬ 
rintem ez a gyorsabb, bár valószínű, hogy a 486- 
os BSWAP-os verzió még gyorsabb, de nincs 
órajeltáblázatom. így nem tudom pontosan. 

Ja. talán meg kellene állapítani, hogy milyen 
tárolási formát is használ a saját kártyánk Ismét 
a VESA mode info nevű rutint hívjuk segítségül, a 
Januári számban (tudjátok, ami Február 3-án je¬ 
lent meg, hlhi) már leírt módon kell meghívni Az 
info buffer, amit kitölt, a Page Granulanty-n és a 
képfelbontáson kívül az alábbi dolgokat is tartal¬ 
mazza: (lásd alább). 

Valamit gagyognak továbbá a 32 bites 
TRUEcolor módokról is. bár gyanítom, hogy ezt 
sem ml választjuk ki. hanem a kártyától függően 
adott. ID. nem használható. Előnye csak a 486- 
nál használandó pixelklrakásnál van, mivel nem 
kell a STOSD után DEC EDI-t is betenni. Az én 
TRIDENT kártyám pl BGR leírást használ, temp 
byte nélkül (persze ez nem a sorvégi, 64. III. 128 
byte-os töltelék, hanem ún. “pixelközi töltelék" - 
igazán jö nevet találtam ki neki). Azt. hogy RGB. 
vagy BGR módú a kártyánk, azt pl a vörös össze¬ 
tevő eltolásának megvizsgálásával dönthetjük el 
Ha ez 0. akkor RGB. ha 16 (10h). akkor pedig 
BGR móddal van dolgunk Másféle variációk el¬ 
méletileg nem lehetségesek Meg kell vizsgálni 
továbbá, hogy ki kell-e hagyni a pixelközi temp 
byte-ot minden pixelkirakós után. amit egyszerű¬ 
en egy INC EDI-vel tehetünk meg a 386-féle ru¬ 
tinnál. ill. a DEC EDI elhagyásával a 486-os mód¬ 
nál Ajánlott az ellenőrzéseket a rutinunkba köz¬ 
vetlenül beleépíteni, és nem csak a saját kártyánk¬ 
nál megállapított rutint megírni, hogy lehetőleg 
minden VESA kompatibilis kártyán is működjön a 
dolog 


Gyorsabb lapozás 


Talán sokak fantáziáját izgatja még mindig, hogy 
nem lehetne-e egy gyorsabb módszert alkalmaz¬ 
ni a VESA lapok váltásánál Hát persze, hogy le¬ 
heti Minden kártyán ki kell debugolni a megfelelő 
részt, és azt beilleszteni Ez a módszer nem iga¬ 
zán követendő, mert az összes kártyához úgy¬ 
sem tudunk hozzájutni, és a programunk mérete 
is megnőne vele. feleslegesen A VESAInfo (amit 
az AX«4F01h-val ES Dl-be kérünk) tartalmazza 
a lapozó rutin elmét, amit meghívva közvetlenül 
arra a néhány utasításra ugrunk, ami a lapváltást 
végzi Ez sajnos csak reál módban használható, 
mindjárt leírom a protected módban végzett tur- 
kálásaim eredményét A meghívás csak úgy len¬ 
ne elérhető, ha létrehozunk egy LDT deszkriptort. 
beállítjuk a elmét a megfelelő rutin cimére. az el¬ 
érési jogokat pedig programkódra állítjuk (na ez 
utóbbi nem ment nekem) Ezek mind DPMI funk¬ 
ciókkal végezhetők. Talán sokak nem értik, hogy 
ez mi is itten, de nem Is fontos, viszont kérem azt, 
aki járatosabb a DPMI funkciókban, és tudja a 
megoldást, az értesítsen! Köszíl 


Eltolás 

Méret 

Leírás 

♦IFh 
»20h 
+21 h 
+22h 
+23h 
♦24h 
+2Sh 

*26h 

1 

vörös színösszetevő mérete, bitekben mérve Hicolor módokban 5. TRUEcolornél 8 
vörös szinösszetevő eltolása, bitekben. Hicolor: 0; TRUE: 0-RGB, III lOh - BGR 
zöld szinösszetevő mérete, bitekben Hicolor: 5 - 32768 szín. ill 6 - 65536 szín: TRUE: 8 
zöld szinösszetevő eltolása, bitekben. Hicolor 5. TRUE: 8 
kék szinösszetevő mérete, bitekben. Hicolor: 5. TRUE: 8 

kék szinösszetevő eltolása, bitekben. Hicolor: 10 - 32768 szín. ill. 11 65536 szín; TRUE lOh - RGB. Ili 0 - BGR 
temp mező mérete, bitekben. A 32 bites TRUEcolor módoknál használatos (???), Ilyenkor állítólag 8 az ériéke. ha a mód 
24 bites, akkor 0 

temp mező eltolása, bitekben. Ha van. (kJ, előbbi elem), akkor 24 az értéke, azaz a 4 byte helyét foglalja. Ha ez bekap¬ 
csolható lenne, akkor mindig meg lehetne spórolni a STOSD utáni DEC EDI-t. 
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Tehál reál módban elóg Kiolvasni a VESAInlo 
tábla Och byte-játói kezdve 4 byle-ot Az első ket¬ 
tő az offset. a második kettő pedig a szegmens 
A példánál lehet látni a meghívás módját Még 
annyit, hogy itt nem lehetünk biztosak abban, hogy 
a regisztereket elmenti a rutin, így gondoskodni 
kell a szükséges értékek mentéséről. Ili vissza¬ 
állításáról De általában csak az AX-et, és a DX- 
et használták, mindenesetre lehetnek kivételek isi 


VESA Hardware Scroll 


A hardware scroll. azaz képernyőgörgetés 
VESA használatával meglehetősen egyszerűbb, 
mint a standart VGA módoknál (III az X-mode 
használatával) Nem kell semmiféle képleírás- 
módosítás, hiszen a teljes 512K, III. 1M memóriát 
el tudjuk érni a lapozás segítségével (nem ám. 
hogy a 4GB valamelyik területére be lehetne la¬ 
pozni az egész videó RAM-ot. bár megértem, hi¬ 
szen ügyis olyan szűkös az a 4GB ) 

Az AX=4F06h-val be tud|uk állítani egy sor tény 
leges hosszát pixelekben, ez legalább akkora le¬ 
gyen. mint a képernyő, ill ha vízszintesen is aka¬ 
runk scrollozni. akkor nagyobb A BL-be 0-t rakva 
beállítjuk. CX adja a sor hosszát pixelükben Ha 
BL-be 1 -et rakunk, lekérdezzük az aktuális érté¬ 
keket. és BX-ben a sor byte-okban számított mé¬ 
retét. CX-ben a pixelben számítottat kapjuk vissza. 

Ha ez megvan, akkor készítünk egy ciklust a 
scrollozáshoz Az AX-4F07h kódú rutinnal meg¬ 
adhatjuk. hogy az éppen kijotzósre kerülő kép bal 
felső sarka hol kezdődjön a videó memóriában 
És meg a elmet som nekünk kell kiszámítani, mert 
egy BX-0 után máris tölthetjük CX-be a vízszin¬ 
tes eltolást DX-be pedig a függőlegest (azaz. hogy 
hány sorral. Hl. oszloppal beljebb kezdődjön a kép 
felépítése) Ilyen egyszerű. 

Most pedig egy példaprogram Hicolor módban 
(320x200) festegetünk pár csíkot a képernyőre, 
és scrollozzuk felfelé, maid egy billentyűre kiló 
púnk Sorry, de a Truecolor módokhoz most nem 
példálódzóm, talán eleg volt a kirakáshoz szük¬ 
séges rutinok kivesózgetése 
A program egyszerűen COM-ra fordítható, és 
önállóan futtatható 

.286 

.model small 
,code 

otg lOOh 
start: Jmp prg 


Nagy elnézés! kérünk, de az eddigi hangrovatokban 
meglelem szövegekhez egy p*ot elkeveredtek az áb¬ 
rák 

Nézzük a Ilpikus GoV olvasónak szánt CoVox-ot. Ez 
már 250 pénzből kijöhet, ha szerencséd van Egy régi 
TSI hirdetésben azt olvastam, hogy olyan a minősége 
mint a Száund Blásztornek Hát az a kijelentés egy ki 
c*'t erős volt. Mondjuk azt. hogy erősen közelíti Bar ha 
találsz nagyon pontos alkatrészekéi hozzá akkor még 
ol ts érhet' Ugyanis nem biztos (inkább blztoí. hogy 
nem), hogy találsz 20 kilós ellenállásokat. tOlog nem 9 
et. De ha találnál is, elég nehéz lenne hazavinni, hiszen 
az összesen 180 kilo lenne, és esetleg leszakadna a 
zsebed így azt tudom ajanlan. hogy eléged) meg 22 
kiloohm-os elten Mással Ilyet mindenhol lehet kapni 
Most mondok egy trükköt Az E12-es. vagy az E24-es 
sörből kérj' Valahogy igy Aggyá' ma kilenc. 22 kilós 
rezisztort az E24 os sorból Ha hülyén nézne rád, ak¬ 
kor próbáld meg E24 nélkül Ha van neki az E24-es sor¬ 
ból. akkor próbali meg 20 kilóst kérni, mert abban a sor¬ 
ban van az Is Van egy cég Pesten, túli ahol lehel kapni, 
csak lóriét hogy ogy kicsit draga tesz. és nőm azonnal, 
hanem néhány hét mülva jón meg A nevét nem árulom 
el. mert az reklám lonno A reklám anyagi oldaláról pe 
dig kérdezzetek a CoVboy-l A 10 kiloohm ossai hasonló 
a helyzet, mármint E24-es szempontból. Egyébként ha 
valahol nem tudnak neked lOk-s ellenállást adni, akkor 
valószínű, hogy nem elektronikus alkatrészekéi árusító 
boltba mentél be A sorokról csak annyit, hogy minél 
magasabb a sor száma, annál pontosabb az ellenállás. 
A legkisebb az E6-os. oz 20%-os pontosságú Azaz ha 
kérsz egy lOk-s ellenállást, lohol, hogy 8 kilóst kapsz, 
do lehet hogy 12-est Az E12-os 10%-os pontosságú, 
Az E24-OS. pedig 5%-os Az 5%-os már elég pontos a 
jó minőségű hanghoz Ha nagyon pontosat akarsz, ak¬ 
kor vogyé' egy Bang&Olulson hífi-t, és abban találsz 


VESAtnfo dw 128 dup(0) 

SetPgFast PROC 
push ax 

mov ax.word ptr 

cs:(VESAInfo+4) 
emp ax,1 
jnz SPF_1 
múl dx 

SPF_1: 

push dx 

ca11 dword pt r 

cs:[VESAInfo*0ch] 

; íme a meghívás módja 
pop dx 
pop ax 
rét 

SetPgFast ENDP 

G1cMem PROC 

push OaOOOh 
pop es 
xor dl, dl 
xor bp,bp 
CM_l: 

mov dx,bp 
xor bh.bh 
call SetPgFast 
xor ax.ax 
mov ex,32768 
rep stosvr 
inc bp 
emp bp,9 
jnx CM_1 
rét 

ClrMem ENDP 

FillMem PROC 
xor bh.bh 
call SetPgFast 
push OaOOOh 
pop es 
xor dl,dl 
mov ex,32768 
rep stosvr 
rét 

FillMem ENDP 
prg: 

mov ax,4f02h 
mov bx, 1 Odh 
int lOh 


0.1 0.01% pontosságú ellenállásokat Az egy másik Ogy. 
hogy egy jobb cucc ezektől olyan 5 milliónál kezdődik 
amiért mar elég jő hangkártyái is kapsz, sőt még kapsz 
hozzá egy maximális kiépítettségé Pontium gépet, 
jogtiszta sottware-kel. Ebben a kapcsolásban a kondi 
lonetőleg tantál legyen, mert az pontos. Ezenkívül ogy 
printer csatlakozó kell. meg egy erősítő, ami meghajtja 
a hangszórót Se erre. se a következő változatra nem 
szabad közvetlenül hangszórói kötni, mert megdöglik a 
PC-d. a másodiknál meg az IC. Nos a kapcsolás 



Nyomtatott áramköri rajzokat nem közlünk, mert túl 
ogyszerúek lennének Ha nem tudod megtervezni ma¬ 
gad. akkor kérd meg az aput (az anyut inkább ne. ha 
szeretnéd, hogy működőképes maradjon a géped), hogy 
tervozze és csinálta meg Nálam kb ogy évig ez műkö¬ 
dött. miután ügyesen felrobbantottam (de tényleg) az 
alábbi változatot. Ez már egy kicsit drágább Erre a TSI 


mov ax,4f01h 
mov ex, lOdh 
mov dl.offset VESAJnfo 
Int lOh 

call ClrMem 

mov ax,llllh 
mov dx,0 
call FillMem 

mov ax,6666h 
mov dx,1 
call FillMem 

mov ax,9999h 
mov dx,2 
call FillMem 

mov ax.Offffh 
mov dx,3 
call FillMem 

; Itt kezdődik a scrollozó ciklus 
I Csak függőlegesen scrollozunk 
xor dx,dx 
xor ex,ex 
eioop: 

mov ax,4 f07h 
inc dx 

I CX-ben a vízszintes eltolás 
; DX-ben a függőleges 
int lOh 
mov bx,l 

61: mov bp,Offffh 
82: dec bp 
jnz 82 
dec bx 
jnz 81 
emp dx,300 
jnz 81oop 

mov ah,8 
int 2lh 

mov ax,3 
int lOh 

mov ah,4ch 
int 21 h 

end start 

DoT 


hirdetés azt Irta. hogy jobb mint a Blaster Háat. mond¬ 
juk. hogy ugyan olyan, do csak a minősége (a szolgál¬ 
tatásai meg a támogatottsága már nem). Kétségtelen, 
hogy ez tud akar ti5 kHz-es mintavételezési (a gyen 
gébboknok sample) frekvenciát, csak nem biztos, hogy 
megéri a PC-t teljesen lefoglalni a lejátszáshoz A kap¬ 
csolás szépsége az hogy nem (nagyon) lehet hozza 
kapni IC-t. vagy ha mégis, akkor 2-3-szor annyiért mint 
nyugaton. Az NSZK-ban (amikor még NSZK volt) 8 DM- 
ért lőhetett kapni Itthon 1100-ért már láttám Atentnem 
említeti helyen ezl <s lehel kapni Nokom most ez műkö¬ 
dik otthon, már amikor be van kapcsolva Ugyanis eh¬ 
hez külső tápegység kelti Az előzőhöz nem. meri nincs 
hova kapcsolni .5 voltos tápfesz kell neki Ez no le- 

K nagyobb, meri akkor úgy jár a drága pénzen vett 
togy az enyém, az szabályosan felrobbant, és fel¬ 
gyújtotta az íróasztalomon levó papi róna! Hát gén. nem 
bírta a 24 V váltofeszt. Ennoz a kapcsoláshoz sokkal 
egyszerűbb NYAK kell mini az elötőhóz, de azért ezt 
se az anyuval csináltassatok. Nos a kapcsolási rajz: 



CuU 54/28 






A múltkon szómban beharangoztuk, hogy eset¬ 
leg folytatódik a hangkártyacsata, mivel egy picit 
megváltoztak az erőviszonyok mára ezen a téren 
(is). Mielőtt azonban a fegyverkezést elkezde¬ 
nénk, nézzük meg. hogy kik is harcolnak egymás¬ 
sal. Az 94/12-es CoV-ban már volt szó az SB 
AWE32-ről, most a Turtle Beach új kártyáit mu¬ 
tatjuk be. 

A GUS megjelenése alapvető változást hozott 
a PC-n zenélőknek, lehetővé vált. hogy saját 
sample-ikat használják, úgy, hogy eme művelet 
szinte semmit ne vegyen el a processzoridőből. 
A PC-scene muzakman jei előbb a GUS mod- 
playerek előnyeit használták ki. de sokan meglát¬ 
ták a nagyobb lehetőséget a MIDI-ben is. 

A PC piac legjobbnak kikiáltott kártyája, a Turtle 
Beach MultiSound Így alulmaradt; hiába volt meg 
a kitűnő hangminőség, a 4 megás EMU Proteus 
hangszinkésztet, mindez mit sem éd. ha nem le¬ 
hetett a hangszineken változtatni Valljuk be őszin¬ 
tén, a modok gyenge hangminőségük ellenere is 
közkedveltebbek, mint a midi nóták, ahol a kártya 
saját, gyári hangszinei szólnak A zenészek kö¬ 
rében ugyanis alaptörvény, hogy gyári hangszi- 
nekkel senki sem dolgozik Az egyéniséget nem 
csak a stílus, hanem a hangszereles is hordoz¬ 
za 

Egy hangkártya tehat RAM nélkül, saját hang 
színek nélkül szinte használhatatlan, amennyijén 
zenét akarunk csinálni A Turtle Beach ezen prob¬ 
léma megoldására hozta ki első menetben a Maui. 
Tahiti, Rio, és Monterey kártyákat 


A Maui hangkártya 


Kezdjük talán a Maul-val A kártya csak szinte 
tizátorkártya. ami annyit tesz. hogy kifele van csak 
lyuk rajta, befelé nincs; azaz digizni nem tudunk, 
csak lejátszani, mint pl a Roland kártyákon (ki¬ 
véve a RAP-10-et. de arról majd legközelebb) A 
16 bites General MIDI hangszinkészlet 2 Mega 
tömörített ROM-ban található, emellett alapkiépí¬ 
tésben 256k RAM áll rendelkezésűnkre saját 
hangszerekre Ez nem túl sok, viszont van a pa 
nelori még két SIMM bank. az ebbe helyezett 9 
bites modulokkal 8 és 1/4 megáig bővíthetjük a 
memóriát A két bank egymástól független, igy a 
256k. 1M, 4M modulok bármilyen kombinációjá¬ 
val feltölthető, és az egyik bank akar üresen Is 
hagyható, igy nem kell egyből két egyformát ven¬ 
ni a nagyobb kapacitású SIMM-ekból bővítéskor, 
elkerülve a mély zsebbe nyúlás esetét 


A Mául GM és Roland MPU 401 kompatibilis, 
utóbbi hardware-ből. azaz a mim interpreter a kár 
tyán található, nem kell software-eket töltögetni, 
mint az AWE32-nél Érdekesség, sőt nyalánkság 
még. hogy egy 10MHzes Motorola 68000-es CPU 
vezérli az egész kütyút. melynek onboard utasí¬ 
tás RAM-ja van a kártyán, tehát az Amigás 
coderek akár újra Is lrhat|ák az operációs rend¬ 
szert. Eme módszer hátránya viszont, hogy az 
oprendszert Inicializáláskor mindig fel kell tölteni 
akártyaRAM jába.ezkb 6-7 másodpercet vesz 
igénybe (De még igy is gyorsabban elindul, mint 
a Wins’x...) 

Maga a hangkeltő IC az Integrálod Circuit 
Systems WaveFront 2115 chipje. 32 oszcillátort 
kezel, azaz 32 part multitimbraiitást es 32 fokú 
polifoniát tudunk használni. Az oszcillátor kifeje¬ 
zés szakmai terminológia, nem szinusz-generá¬ 
tort. hanem általános hangforrást jelent, itt termé¬ 
szetesen wavotablo hangminta lejátszást Egy 
oszcillátorhoz, azaz hangszinhez két különböző 
burkológörbe generátor (envelope) tartozik A 
bürkötök 6 lépcsősek Attack. Decay 1-2. Sustam, 
Release. Ambience Legutóbbi Release2-ként is 
felfogható, azaz egy billentyű felengedése utáni 
lecsengés két fázisban állítható. Különlegesség, 
hogy állítható, mennyire legyen érzékeny a hang¬ 
erősség a leütés sebességére (Velocity Levet 
Sensitivity). és a Decay fázis a hangmagasság¬ 
tól függően változtatható (Keyboard Scaled 


Decay), ami a saját játékmódunkhoz igazodó 
patch-ek kialakításához fontos. 

Minden egyes hangszinhez két alacsonyfrek 
venclás oszcillátor (LFO) is dukál, ezek frekven 
ciája 0-30 Hz-ig állítható Mindkét LFO-nak külön 
amplitúdó- és frekvonciamodulátóra van Ezen 
kivül még pluszban magához a hangszinhez is 
tartozik az LFO éktói teljesen független módon két 
AM- és FM modulátor Az egyik AM moduláció 
forrása nem állítható, ez fixen a burkológenerá¬ 
tortól (Ertvelope2) kapja jelét A panoráma 8 fo¬ 
kozatban irányítható 

A fenti paraméterek változtatásaira a burkoló¬ 
kőn és az LFO-kon kívül moduláclótorrásként még 
6 MIDI kontroller értelmezett (mód. wheel breath. 
toot, volume, pan. expression). továbbá a hang- 
magassag, és a leütés sebessége (Keyboard. 
Velocity Scaling), mindkettő lineárisan és logarit¬ 
mikuson is (utóbbi ajánlott az emberi fúl logaritmi 
kus működése miatt) Különlegesség, hogy mo¬ 
dulátorként használható egy programozható 
véletlenszámgenorátor is, ennek segítségével az 
analóg szintetizátorokhoz hasonló hatást tehet 
elérni; a véletlenszámok által reprezentált zajjet- 
lel Ismét csak elethübbé tehető a hangzás, nem 
lesz statikus, hideg, monoton Mellesleg ezt a 
random generátort még egy másik kommersz 
szintikártyán sem láttam, pedig Implementálása 
nagyon egyszerű, és kifejezetten hatásos a hasz¬ 
nálata 


Az előbb emlegettem valami erősítőt. Erre azt 
mondták hogy 5 W-os. bár én nem hiszem Az 
IC-t illik hűteni Ennél a kapcsolásnál, és az IC-s 
CoVox-nál már nem olyan lényeges az alkatró 
szék pontossága, de pl. 390 ohm os ellenállás 
helyett azért 5 kilósat nel Ennek az erősítőnek a 
meghajtására elég ugyanaz a tápegység ami a 
CoVox-ot hajtja meg Ennek az anyagköltségé 
néhány száz forint Összesen kb 2000 pénzből 
jön ki. Erre a CoVBoy felsikolt; "Űr isteni Az 40 
sörül’. De gondolj bele, hogy a 40 sör eltart jó 
esetben 5 napig, míg a CoVox egy kicsit tovább 
Nos az erősítő kapcsolási rajza 


Ennek az erősítőnek a NYÁK-ja megint egy ki 
esi! bonyolultabb, úgyhogy a mamát hagyd ki eb 
bői is Már csak egy rajzzal tartozom Na melyik 
ez? Hát természetesen a tápegység Ez nagyon 
egyszerű, egy feszstab. IC. néhány kondi, egy 
egyenirányító híd, és egy trafó A trafó lehet egy 
csengőtrafó, vagy amit kiszerelsz a fenti HiFi arcé¬ 
ból Az egyenirányító híd utáni kondenzátor minél 
nagyobb értékű, annál kisebb brumm lesz a hang¬ 
ban A rajz reményeim szerint még elfér ebbe a 
kis kiegészítésbe, ha minden igaz a következő 
hasábban fogja a t. Olvasó vigyázó szeme meg¬ 
találni. 
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Mint már említettem, sem ón sem a szerkesz¬ 
tőség nem vállal felelősséget az áramkörök szak¬ 
szerűtlen használatából eredő károkért. Nekem 
ez működik El lehet jönni, meg lehet nézni Ha 
tudnátok, hogy hol lakom, még meg is tehetné¬ 
tek Ha valami nagyon fontos kérdés merül fel ben¬ 
ned. ezen a telelonszámon begtalál(hat)sz: (96) 
211-681 Este 10. es délelőtt 10 között ne hívjál, 
mert akkor alszom, és abból világégés lesz ha 
felébresztesz 

_ Csibra Gergő 
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A Mául fő erőssége tehát a modulációk sokfé¬ 
leségében rejlik, melyekkel bonyolult, akusztikus 
hangzásokat lehet egy egyszerű mintából Is kl- 
csalni Egész komplex modulációs mátrixot ala¬ 
kíthatunk ki a fenti lehetőségek kihasználásával, 
pl. az LFOl frekvenciáját moduláljuk az LF02 je¬ 
lével, és az Így kapott jelet csatoljuk vissza az 
LF02 amplitúdójára, az LF02 FM-jét kössük a 
véletlenszámgenerátorra, az LFOl AM-jét az 
egyik burkológörbére, majd végül az LF02 jelé¬ 
vel magának a hangszínnek az amplitúdóját mo¬ 
duláljuk. hogy meglegyen a hab a tortán Bonyo¬ 
lult. igaz? Hallgasd meg az eredményt, és elcso¬ 
dálkozol; ráadásul ez még csak egy viszonylag 
egyszerűbb kapcsolás volt.. 

Egyszerre 128 hangszerünk lehet, azaz egy 
instrument banknyi info-t tudunk használni. Egy 
hangszer, vagy program maximum 4 hangszln- 
ből állhat össze, amikhez a fent leírt patch-ekből 
válogathatunk. Az így kapott ún. 4 layer-es prog¬ 
ramban minden hangszln hangereje, és panorá¬ 
mája külön szabályozható Lehetőség van arra. 
hogy a hangmagasság, vagy a leütési erősség 
szerint más hangszlneket használjunk (key/ 
velocity split) Ilyenkor pl erősebb leütésre más 
zongoramintái használhatunk, mint egy gyen¬ 
gébbre Egy hangszín esetében azonban vagy a 
hangmagasság, vagy az erősség alapján oszt¬ 
hatjuk ketté a programot 

A hangmagasság szerinti szétválasztás másik, 
hatékonyabb módja a muttisample-k használata. 
Itt akár minden egyes billentyűre definiálhatjuk, 
hogy milyen hangszin tartozik hozzá (mint általá¬ 
ban a dobkészleteknél szokott lenni). Egy 
multisample a 4 layernek csak egy helyét foglalja 
el. így ezt még tovább is oszthatjuk a program¬ 
ban. pl leütési erősség szerint. 

Végül a legfontosabb adatok; az ICS chip 33 
MHz-es órajellel ól. 16 oszcillátor használatakor 
(16-odfokú polifóniánál) 66.15 kHz. 24 hangig 44 1 
kHz, és 32 hangnál 33 075 kHz a lejátszási frek¬ 
vencia. A 66.15 kHz először talán meglepő, ritkán 
találkozunk ilyen mintavételi frekijű mintákkal, de 
ez nem is azok miatt van Egy 44 .1 kHz-es sample 
hangját például az alaphangtól két oktávval ma¬ 
gasabban leütve 88.2 kHz-vet kellene lejátszani; 
ha csak 44 1 kHz-vel pereg az oszcillátorunk, 
akkor a megoldás egyedül az. hogy minden má¬ 
sodik mintát kihagyunk Ha viszont 66 15 kHz-cel 
tudunk lejátszani, akkor csak minden harmadikat. 
Másképp fogalmazva, az alaphangnál másfélszer 
nagyobb frekvencián (azaz 9 félhanggal, egy nagy 
kvarttal feljebb) még minden mintát lejátszunk, 
nem hagyunk ki semmit. Mindennek áldásos ha¬ 
tása van a hangminőségre 

A kártya csomagjában viszonylag kevés soft¬ 
ware van, a Turtle Beach Wave-hez hasonló Wave 
SE (Sample Editor) Windoze alá, amiből hiányoz¬ 
nak a Wave effektjei. de ki van egészítve hang¬ 
minta szerkesztő funkciókkal; a loop pontok be¬ 
állítására nagyon jól lehet használni Patch szer¬ 
kesztő nem jár a Maui-hoz. viszont a TB elkészí¬ 
tette a WavePatch nevf editort, mely azt hiszem 
freeware, és kérésre minden TB dealer tudja mel¬ 
lékelni Azt kell mondanom, hogy a WavePatch - 
bár vannak hiányosságai - a legjobb patch szer¬ 
kesztő. még a magasabb kategóriájú hangkártyák 
software eit is figyelembe véve A fent felsorolt 
funkciók mindegyike kényelmesen, és gyorsan 
állítható, nem úgy, mint az AWE32 Vienna utility- 
jában. ahol néhány paraméter megfelelő beállítá¬ 
sához bizony meg kell küzdeni. Bár azt sem sza¬ 
bad elhallgatnom, hogy a Gravishoz is készült 
mostanság egy hasonló kaliberű patch editor, 
amely képes betölteni a hiányt ilyen téren A neve 
GuStAv. Shareware, és ráadásul nagyszerű ma¬ 
gyar kóderek készítették. 

A Maui hátrányaként hozható fel, hogy 32 hang¬ 
nál már kicsit tompán szól. nem annyira élesek a 
magasai, illetve viszonylag gyenge a kimeneti jel- 


szintje (ami egyébként nem erősített kimenet, 
ugyanis a Turtle Beach alapfilozófiája szerint "a 
legutolsó hely. ahova épeszű ember erősítőt ten¬ 
ne, az egy számítógép belseje" - ezzel jómagam 
is messzemenőkig egyetértek) Az AWE32-vel 
szemben kellemetlen, hogy nincs programozha¬ 
tó alul-, és felüláteresztő szűrőnk, bár a Manual 
(FM ;) a patchek felépítésének leírásakor ezen 
filterekre vonatkozó infokat is említ, de a TB 
Systems tudakozódásomra megnyugtatott, hogy 
ezek csak az esetleges későbbi fejlesztések mi¬ 
att vannak implementálva. (Mellesleg azt is mond¬ 
ták. hogy a közeljövőben nem várható Ilyen fej¬ 
lesztés, ugyanis el vannak foglalva az új kártyá 
ikkal, a Monté Carloval és a Tropez zal). 

Zenélni mindenképp ajánlom a Maul-t, 20.000 
Ft körüli ára nem sok mindazért, amit nyújt Igaz. 
diglzni nem tudunk vele. de manapság úgyis a 
CD lemezek lennének a fő hangforrásaink, amikről 
ügyes utilokkal (CDGRAB. CDINFO, stb.) már 
direkt leszedhetjük a zenét, digizés nélkül Más¬ 
részt az InterNet tele van hangmintákkal, ez is Jó 
beszerzési forrás lehet (címek a cikk végén) 
Ennyit a Maui-ról. 


A Tahiti hangkártya 


A következő piacra dobott kártya, a Tahiti végül 
is nem szintlkártya. és nem is űj. Tulajdonképpen 
maga a régi MultiSound. de az EMU Proteus szin¬ 
tetizátor nélkül. MIDI port azért még van rajta, de 
csak digizm. és digit lejátszani tudunk, más hang 
kellési eszközünk nincs. Viszont mindazt, amit 
nyújt a kártya, azt kitűnő minőségben teszi; érde¬ 
mes megnézni hogyan, ahhoz hogy tudjuk mi a 
különbség 16 bites és 16 bites kártyák hangja közt 
Az A/D átalakító 16 bites. 64-szeres 
lúlmintavételező defta szigma modulátoros. Utób¬ 
bi kapcsolás DAT magnókban használatos, és 
jóval pontosabb konvertálást tesz lehetővé A kap¬ 
csolási rajztól, és a rendszeregyenletektől talán 
most eltekintenék. (A túlmintavótolezés röviden 
annyit tesz. hogy minden minta közé még 64 újabb 
mintát határozunk meg, valamilyen interpoláló 
görbét illeszve a meglévő mintákra). A D/A olda¬ 
lon a dolog még érdekesebb, bár itt csak 8-szo- 
ros a túlmlntavételezés (sok magyar forgalmazó 
tévesen a D/A részt is 64-szeres túlmintavétele- 
zésúnek tünteti tel. ugye GG?). de a DAC 18 azaz 
tizennyolc bites, amit néhány középkategóriás CD 
játszóban is viszontláthatunk A trükk úgy törté¬ 
nik. hogy a belső Jelfeldolgozás 28 bites, így a 
túlmmtavételezós után 10 bitet levágva kapunk 18 
bites jelet A maradék 10 bitet (ez tulajdonképp a 
kvantálási zajjel) a következő 28 bites mintából 
kivonva zajcsökkentést érünk el (minderről bő¬ 
vebb info a RunTime diskmag #3-as számában) 
Emellett a kártya meg egy DSP-t is tartalmaz, 
nem Is akármilyet, hanem egy 20 Mips-es 
Motorola 56001 -est Ráadásul ez még programoz¬ 
ható is. 32k erejéig, ami valósidejű jelfeldolgozá¬ 
sokkor bőven elég is. Sajnos nincs software, ami 
ezt a DSP-t rendesen kihasználna, a szokásos 
tömörítésen kívül. 20 Mips-es DSP 100-200 ezer 
forintos effektprocesszorokban szokott lenni, a 
Tahitin is meg lehetne valósítani rengeteg valós¬ 
idejű effektet így A fejlesztés azonban az SDK 
80-100 ezer Ft körüli ára miatt kicsit nehézkes; a 
TB nem igazán szereti az alulról jövő kezdemé¬ 
nyezéseket (Ez lenne a második alapfilozófiájuk?) 

A kártya csak profiknak ajánlott, célorientált al¬ 
kalmazásra a kitűnő hangminőség igényével 
Használata leginkább harddisk recorderként cél¬ 
szerű. számos software támogat ugyanis már 
többsávos realtime lejátszást IDE winchestereken 
is. Egyikük a Turtle Beach Quad-ja, amely 4 sá¬ 
vos (vagy 2 sztereo), és MIDI szekvenszerrel 
szoftveresen szinkronizálható, non-destruktív 


szerkesztéssel Egy drágább megoldás a SAW 
(Software Audio WorkShop), ami 4 sztereo sávot 
játszik (és monoban Is négyet, nem lehet nyolc 
csatornás üzemmódot állítani), de hardware-esen 
szinkronizál MIDI-vel, kell egy kis kütyü hozzá. 
Ezek a programok nem igazán ismerlek, a követ¬ 
kező számok valamelyikében esetleg sor kerítünk 
a bemutatásukra, ha van igény rá. 


A Rio hangkártya 


A Rio a következő wavetable kártyánk. 6 egy 
daughterboard. WaveBiaster kompatibilis digi-kár- 
tyák kiegészítéseként használható. Felépítése a 
Maui-val egyezik meg. azzal a különbséggel, hogy 
4 mega ROM hangszert tartalmaz, viszont csak 
4 megáig bővíthető a RAM ja. SIPP RAM-okkal 
(nem SIMM!) Emellett még egy programozható 
Reverb (zengető) eltek! is található rajta. A leg¬ 
nagyobb hátránya, hogy daughterboard létére az 
anyakártya a MIDI vonalon küldi át a RAM-ba a 
feltöltendő saját mintákat; Rio-használók pontos 
mérései alapján így a 4 mega RAM feltöltése 45 
percet (I) vesz igénybe Bővebbet sajnos nem tu¬ 
dok mondani a kányáról, ugyanis nem kaptuk meg 
tesztelésre 

A Tahiti is ki van bővítve WaveBiaster csatlako¬ 
zóval. így ő is használható a Rió val; ezt a páro¬ 
sítást forgalmazzák Monterey néven, persze ala¬ 
csonyabb áron. mint a két kártya külón-külön. 


Egyéb információk 


Akit bővebben érdekelnek a TB-kártyák. annak 
tudom ajánlani az InterNeten a multisound leve¬ 
lezési listát, mely neve ellenére ma már mindegyik 
kártya felhasználóit tömöríti Beiratkozás 

listproc@lists.Colorado edu címre levél, tartal¬ 
ma: SUBSCRIBE multisound 
név 

A Maui tulajdonosok számára finom dolgok van¬ 
nak az ftp hawaii edu outgoIngrMaui könyvtáré 
bán. Brandon S. Higa itt egy Mául újságot is fut¬ 
tat. feliratkozást tőle lehet kérni (bhiga@ 
uhunix uhcc.Hawaii Edu). A Turtle Beach Systems 
címe; staceyp@tbeach com vagy guyp@ 
tbeach.com (utóbbi hardware ügyekben) 

A Software Audio WorkShop demója megtalál¬ 
ható az ftp.vortex.com-on: /audio/saw/ 
saw3demo.exe A GuStaV patch editor GUS-hoz 
megrendelhető a slinyo@sch.bme.hu, vagy a 
Budapest 1243 PF 709 címen. Hasznos utilok 
vannak az ftp.lulh.se-n, a /pub/msdos/demos/ 
music/programs könyvtárban. 

Néhány Igazi kincsesbánya, ahol jó minőségű 
hangmintákat találunk: 

wuarchive wustl.edu. /systems/ibmpc/ 
ultrasound/sound'patches/files 
lotus.uWaterloo.ca. /pub/sgroup/Roland/ 
samples 

ftp-ls7.informatik.uni-dortmund de, /pub/tx16w/ 
samples www.mfi.com. 
pub/keyboard/patches bach nevada edu, /pub/ 

k2000 oak oakland.edu. 

/pub/eps/samples 

Végül pedig a legfontosabb cím: 
hotta@sch.bme.hu Ha óhaj. sóhaj, stb. van, ak¬ 
kor e-mail ide, vagy írj a CoV elmére 
ComWareKft@Budapest pf.363. Találkozunk 
legközelebb Addig is: zenéljetek bőszeni 

Hotta 
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Modemek és modemezés 

A modemcikknek még ezen része Is inkább el¬ 
méleti tudnivalókat tartalmaz mivel a jobb 
modemszoftverek (terminálemulátorok) amúgy is 
menüvezéreltek, így a használatukra ró lehet 
könnyen jönni Persze lesz leirás róluk, például a 
makrógyártás/használat nem a legegyszerűbb 
(Az összes szómagyarázat a CoV 52-ben van.) 
E részben a BBS-ekről hintek még pár szót. az¬ 
tán sort kerítünk az e-mailekre, és a FIDOnetre. 
majd az Internetre is kitérek 

A BBS-ekről nehéz egységesen írni. mivel 
ahány ház, annyi szokás Általában egy BBS azo¬ 
nosító kell a használatukhoz, amihez úgy jutha¬ 
tunk. hogy felhívjuk a BBS-t és valamilyen 'New 
user" menüpontot választunk Menüpont - a lég 
több BBS menüs rendszerrel kényeztet minket, 
ami egyáltalán nem baj A legtöbb helyen egy- 
gombos parancsok vannak, ami igen jótékony 
hatással lehet a telefonszámlánkra Képzeljük el. 
ha bonyolult szintaxissal rendelekező parancsok¬ 
kal kellene kommunikálni Sőt, a legtöbb helyen 
még "expert' vagy hasonló üzemmódba is tehet¬ 
jük, ami eltünteti a menüt, de a parancsok tovább 
élnek. Ez jó. mert a menüképernyő Is idő amíg 
átér Az accounl kérésnél tartottam itt általában 
kérnek egy csomó információt a hívóról. Nem ér¬ 
demes csalni, mert elég könnyen előfordulhat, 
hogy megpróbálnak leellenőrizni, s semmi elő¬ 
nyünk nem származik belőle Mit találhatunk egy 
BBS-en? Elsősorban - nevéből is következően 
üzenetvóltási lehetőségeket Léteznek privát le¬ 
velek és nyilvánosak Is Ezen kívül általában file- 
okat is találhatunk A legtöbb magyar BBS-n nem 
Igazán tisztelik a (C)-t. így aztán Igen gyakran ta¬ 
lálhatunk néhány kereskedelmi programot is Nyu¬ 
gaton is, itthon is léteznek olyan, illegális BBS ek 
amelyek ezekre vannak specializálódva. A tipi¬ 
kus az. hogy egy program letöltéséért cserébe 
valami mást Is tel kell tölteni, lehetőleg minél 
frisebbet. Általában az ilyen BBS-ekkel nem ta 
lálkozik a mezei user, mert képtelen bejutni, s nem 
is nagyon szerez tudomást róluk A mezei BBS 
ek • mint említettem - legfontosabb szolgáltatása 
a levelezés Erről sajnos nem tudok mit (mi, mert 
szinte minden egyes BBS-n más a levelezőszoft¬ 
ver, Azonban általában menüvezérelt az egész, 
így nem lesz sok gondunk. Egy dologban általá¬ 
ban megegyeznek: A levelezésünket nem műszál 
online intézni, mert az igen drága Általában QWK 
otfllne readerok hasznalhatóak A QWK olvasó 
olyan szoftver, ami értelmezni és használni tudja 
a QWK formátumú csomagokat. Ez teszi lehető¬ 
vé. hogy a BBS-ről lelökött csomagot elolvassuk, 
válaszoljunk rá, majd a kommunikációs progra¬ 
munkkal visszatöltsük azt Ezek közül leginkább 
az Offtine X-press (OLX) programot ajánlhatjuk 
(S majd leírást is írunk róla) 

Miért is jó az elektronikus levél (különösen an¬ 
nak Internet verziója)? Először is. ugyanannyiba 
kerül a szomszédba álkúldenl egy levelet, mint a 
világ túllelére Igen gyakran meg egy távolsági 
telefonhívásnál Is olcsóbb lehet, mivel az Internet 
szolgáltatóval gyakran helyi hívást kell csak le¬ 
bonyolítanunk. Ez hosszabb távon vagy nagyobb 
forgalom esetén komoly megtakarítási eredmé¬ 
nyezhet Általában az Internet szolgáltató igen 
moderált összegeket kér a saját gépe használa¬ 
táért és az általunk generált hálózati forgalomért 
Maguk a hálózati szotgátatások INGYEN vannak 
Ez a nagy különbség a nagy hozsannával hirde¬ 
tett Compuserve-hőz képest: ott magukért a szol¬ 
gáltatásokért fizetünk, s így igen könnyen bor¬ 
zasztó nagy számlánk keletkezhet 

Mára két komoly ingyenes nemzetközi levele¬ 
zőrendszer van. az Internet és a FIDOnet A FIDO 
általában önkéntes emberek gépéiből áll, amiket 
a telefonhálózat (nem) kőt össze. A levélforgalom 
úgy zajlik hogy az egyik gép megadott időben fel¬ 
hívja a másikat, s ha van levél akkor átadják egy¬ 
másnak - a hívott fél költségén így amíg egy le¬ 
vél a világ egyik feléből a másikba átjut nem fel¬ 
tétlenül a leggyorsabb. Ráadásul a nagyobb le¬ 
veleket igen rossznéven veszik, mert a mi levele¬ 
inkért más fog fizetni. Ez nem szép dologi Viszont 
a FIDO hozzáférése ingyenes - felhívunk egy 
BBS-t. ami be van kötve a Fido-ra s kész Is. Ez¬ 
zel ellentétben az Internet-en a gépek állandóan 
össze vannak kötve. Az, hogy mivel, gyakorlati¬ 


lag mindegy. Szó szerint: az Internet kifejezetten 
olyan hogy mindenféle közvetítőközegen tud ada¬ 
tot forgalmazni. (A nylon ruhaszárító kötélen nem. 
Az nem vezető Törzsi dobokra se láttam még 
TCP/IP implementációt, vélhetően nem lenne túl 
gyors - de elméletileg az se lehetetlen.) Itt az elekt¬ 
ronikus levél elküldése sokkal érdekesebb, s bo¬ 
nyolultabb. Az Internet csomagkapcsolt, ami azt 
jelenti hogy minden adatot a kükJöállomás dara 
bokra szed, és mintegy borítékba leszi, amire rá¬ 
írja, hogy mi a csomag célja. A fogadóállomás meg 
ezekből a konfettikből aztán újra összerakja a le¬ 
velet. Ha valaki ki tudja próbálni, nézze meg. ha 
egyik gépről átküld egy másik gépre néhány, sor¬ 
számozott levelet, akkor milyen sorrendben érkez¬ 
nek meg — véletlenszámgenerátomak se rossz... 
Tehát a levelek — kis részletekben — egyik gép¬ 
től a másikig utaznak, s mindegyik gép nagyjából 
tudja merre kell továbbítani az adatot Az érdekes 
az, hogy két darab nem feltétlenül azonos úton jut 
el a címzetthez De végül, igen rövid idő alatt el¬ 
érnek a címzetthez: t -2 perc általában egy világ- 
körüli (I) út. Sajnos az Internet-en eléggé nehe¬ 
zen lehet valakit megtalálni, ennek megkönnyíté¬ 
sére íme néhány módszer: — telnot Intemic nőt 
Itt a whois valaki paranccsal kereshetünk valaki¬ 
re. — télnél lnfo.cnri.reston.va.us 185 vagy 
netaddress@infocnrireston.vaus email címre 
küldött e-mail-lel érhetünk célt Az előbbinél a pa¬ 
rancs a query valaki, az utóbbinál a levéltörzs (A 
Subject üres). — És az egyik legjobb: Az MIT-n 
üzemeltetnek egy szolgáltatást ami megjegyzi 
MINDEN embernek a nevél és email elmét (ha 
az szerepelt a fejlécben) aki VALAHA is Irt olyan 
Usenet cikket, amit az MIT rendszere szolgáltat 
mail-server@rtfm.mit.edu címre egy gyors levél, 
a subject üresen hagyásával send usenet- 
addresses/név a levéltörzs A név a keresett sze¬ 
mély vezetékneve 

Az Internet főbb szolgáltatásai még az ftp, a 
telnet, és a WWW. Ezek részletes ismertetése 
nemhogy a cikkbe, de az újságba se lérne el A 
WWW-ről pár szó: biztos mindenki látott már va¬ 
lamilyen hypertext rendszert, ahol a szövegből 
“link" ek ágaznak ki kapcsolódó szövegekhez, 
képekhez, stb A legtöbb help rendszer ma Ilyen 
módon működik. A WWW is egy ilyen hypertext, 
csak pidt nagy: az Internet különböző gépeire szét 
vannak szórva az adatok, és a hypertext linkek 
bárhová mutathatnak a világon Ez a hypertext 
rendszer, mint maga az Internet, kicsit végtelen¬ 
nek tűnik: lassan egy emberélet sem elég a 
feltórkapézéshez- A legertejedtebb WWW olva¬ 
sók. zsargonban 'browser'-ek hangot és mozgó¬ 
képet még nem támogatnak. A szöveges browser- 
ek közül leginkább a lynx ajánlható, a grafikusok¬ 
ból a Netscape esetleg a Mosaic. 


EIDE - LBA - ATA/2 - ATAPI - Mode 3 


A fenti fogalmak körül olyan borzalmas a 
zűrzavar, úgyhogy megkísérelek egy kis rendet 
vágni. Kezdjük jól az elején, a MB kifejezés 
magyarázataival: 

Az MB eredetileg megabyte lenne, azaz 
2. 20=1048576 byte Sajnos sokan (különösen a 
vinyőgyártók) ehelyett 1000000 bytet mondanak 
(MiilióByt). így pl. egy 528MB-S vinyó az általában 
528 000 000 byte. és pl. az FDISK (az eredeti 
definíció szerint) elnevezni 504MB-snak: 


504'1048576-528482304. Amikor az emberke 
meg panaszkodik, hogy átverték, mert kisebb a 
vlnyója. mint amiért fizetett, akkor jön a 
mellédumálás. hogy a rendszerterületek is 
foglalnak helyet, meg Ilyenek Igen óm, de EZ a 
probléma még a tormattálás ELŐTT keletkezik 
Szóval számítsunk rá, hogy némileg kevesebb 
kapacitási kapunk, mint amit hirdettek (Úgy 5%- 
kal kevesebbet.) 

Az egész MB körüli zavart növelik a ltofrpyk 
Egy normál, 5”-s floppynak van 80 sávja. 2 oldala, 
és sávonként 15 szektora Ez 2400 szektor. 1200 
Kbyte tárolókapacitás. Azzal, hogy elnevezték 
1.2MB osnak bevezettek sikerrel egy harmadik 
MB-t 1000 Kbyte. 1024000 byte. Ez szerencsére 
csak a floppyknál szokott lenni 

Ezek után, kislexikonszerüen felsorolom a 
szükséges fogalmak egy kis részét, majd foly¬ 
tatom a süket dumát először a tárolókapacitással 
majd a sebességgel 

EIDE: Az Enhanced IDE az Western Digital 
háziszabványfélesége. Ez az ATA-2 és az ATA¬ 
PI szabványokból (pontosabban azok terveze¬ 
téből készült). 

Fast-ATA: Ez meg a Seagate (meg a Quan¬ 
tum) ökörsége. Ebbe az ATA Pl szabványból nem 
került semmi, csak az ATA-2-ből 

Mellesleg ez a jelenség nem ismeretlen Egy 
komolyabb szabvány kidolgozása hosszú évekbe 
telik, s amíg az elkészül, addig mindenféle gyártó 
az előző szabványból, meg a következő 
tervezeteiből összekotyvaszt ezt-azt és mindenkit 
megkavar.., (Ld. még MPEG, V.FC) 

ATA AT Attachment Ez egy mágneslemezes 
meghajtó szabvány, ami szerint a vezériőelektro- 
mka nagyobb része rákerül magéra a meghajtóra 
így a vezériőkártya gyártása sokkal olcsóbb lesz 
A 80-s évek végétől a legelterjedtebb vinyószab- 
vány a PC-s világban 

IDE, AT-BUS: Ld. az előző jsontot. (IDE Ints 
grated Drive Electronics) 

ATA-2: Ez az ATA parancskészlet kiterjesztett 
változata Fontos újdonság a gyors PIO es DMA 
módok, és egy rendesen megcsinált Identify Drive 
(drive azonosítás) parancs. Ez utóbbi használható 
a sokat emlegetett Plug n’Play-re, a szabvány 
későbbi változataival való kompatibilitásra, no meg 
a felhasználó életének könnyítésére. A szektorok 
címzésére bevezeti egy új metódust (LBA). de ez 
csak egy egyszerűsítés és SEMMI KÖZE az 
528MB-S korlát ledöntéséhez. 

ATA-PI ATA Packet Interface Ez olyan 
szabvány (lesz) ami meghatározza, hogy hogyan 
lehet CD és szalagos meghajtókat egy normál ÁTA 
(IDE) portra csatlakoztatni Ilyenek már ma is 
léteznek, elsősorban CD meghajtók Mindazon¬ 
által ezek egy szoftver számára nem úgy látsza¬ 
nak. mint egy normál vinyó Jelenleg meg egy 
ATAPI CD meghajtása ugyanúgy történik, mintha 
az egy hangkartyára/SCSI buszra kötött CD 
lenne kell egy külön eszközmeghajtó a DOS Win¬ 
dows alatti használathoz. Az újabb operációs 
rendszerek támogatni fogjak az ATAPI-1. így az 
eszközmeghajtó feleslegessé válik. Sőt, 
nemrégiben olyan BIOS t is bemutattak ami már 
bootolni (I) is tud egy ATAPI CD ről.. 

Mi is ez a bolond 528MB-S határ? (Valójában 
504 ) Ehhez tudni kell. hogy hogyan zajlik le pl 
egy fiié beolvasása (DOS alatt) Á DOS kiad egy 
olvasási parancsot a BIOS nak ami ezt a kérést 
továbbítja az eszközvezérlőnek, ami ezt továbbítja 
adrive-nak. 
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íme a normál folyamai (translatlon): 


+-DRIVE-+ +- BIOS--*- +- OS -+ 

I fizikai geometria, II I I Programok I 

jcsak a drive-n TI logikai logikai 

j belül *»”**—> geometria -> Geometria 

I használatos (CHS) (CHS) 

I Ilii I 

, -* ,-* 4.-♦ 

Ezt leginkább extended CHS üzemmódnak hívjak Ez 
a megoldás megtöri az 528MB-S határt, azzal hogy nem 
egyszerre lop tel az IDE 16 tejes és a BIOS 1024 bytes 
korlátja. 

íme a harmadik, az LBA-nak nevezett mód itt a logikai 
geometriát veglog el is felejthetjük 

+-DPIVE-♦ +— BIOS 

| fizikai geometria, I I 

Icsak a drive-on TI lineáris T2 

Iheliil --•*-> block no.-> 

(használatos ILBA) 

I I I 

+ -» »- 

Mivel egy kicsit egyszerűbb egy számmal címezni egy 
szoktort. mint hárommal, ezért ez a motodus kicsit 
(értsd lényegtelenül) gyorsabb Egy Ilyen extended 
•fordítós' BIOS lehet a vezérlökárlyán vagy az 
alaplapon. Működése nem olyan bonyolult Veszi az alap 
logikai geometriát és ha a cylinderszám 1024 telett van. 
akkor azt leosztja egy számmal, hogy 1024 alá menjen 
Ugyanezzel a számmal szorozza a lejek számát. Pl egy 
540-es vinyónak 1057 cylindere es 16 teje van Ugye a 
BIOS hívások csak 1024 cylmdert tudnak kezelni, de 
akár 256 tejet is, így a BIOS leosztja a cylinderszámot 
kettővel és megszorozza a lejek számát ugyanevvel, s 
ettől togva mint 528 sávos, 32 tejes vmyót látja mindenki 
más Amikor a DOS végrehajt ogy BIOS hívást, akkor 
ezt megleiekJon lelorditja az eredeti geometriára v LBA 
ra gy lehet 8 Gigabyte-t is címezni Az LBA üzemmód 
és a fordítós BIOS működés olmóietilog ugyanazt a 
•(ordított" geometriát kéne mutatnia, hiszen csak a BIOS- 
vlnyó kommunikáció egyszerűsödik le NAGYON 
figyeljünk arra. hogy a WD Enhancod IDE BlOS-oknál 
az LBA mód a fordítás bekapcsolását is jelenti, és ha 
megváltoztatjuk az LBA módot az ADAT VESZTESHEZ 
vezethet Ez ügy derül ki legszebben, ha a BIOS 


♦-DRIVE- 

—+ +- BIOS - 

-+ +— OS és — 

1 fizikai geometria. 

1 1 

I Programok 

jcsak a drive-on 

TI logikai T2 

"átxorditotr." 

|belül ——: 

• geometria —> 

geomet ria 

j használatos 

1 

(CHS) 

1 I 

-+ +- 

(CHS) 

1 1 

-+ +- 
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(CHS Cylmder. Head, Sector) Egyetlen fordítási lépés 
van Itt. a TI, amikor a fizikai (senki által nem látható 
geometriát) átfordítja a drive ogy logikaira 
Ez a határ két szerencsétlen dolog összeadása Az 
ereden ATA szabvány csak 16 fojol ismert el egy 
vinyónak, és a normál BIOS hívások meg csak 1024 
sávot tudnak kezelni Abban egység volt. hogy 63 sec 
tor elegendő sávonként (cylmdorenkónt) Külőn-külön 
meglehetősen nagydarab vinyókat tudnak közölni de 
együtt sajnos nem A BIOS határai 256 főj. 1024 cylm 
dér, 63 szoklor (8GB) Az ATA e pedig 16 fej. 65535 
cyllndcr 63 szektor (136GB) így az eredotl ATA egy 
normál BIOS-szal:16‘63"1024 szoktort tudott kezelni, ez 
éppen 504 megabyte. 528 millió byte (528482304) Ki 
kelleti valamit tálalni, ez az űn Enhancod BIOS E körül 
is nagy a kavar Az Enhanced BIOS is szabványos, ez 
a Phoenix Enhanced BIOS. A Western Digital Itt is 
bekavart rendesen, mert neki is van egy EBIOS-a de 
ez gyakorlatilag semmire nem |ó. Egy Enhancod BIOS 
legfontosabb tulajdonsága, az hogy EDPT-t tud 
létrehozni és kezelni (Enhanced Disk Paraméter Table) 
A standard BlOS ban csak a FDPT (Fixed DPT) van 
ami többé kevésbe azt az információt tartalmazza, amit 
a CMOS setupban latunk Az EDPT az FDPT nemdoku 
mentalt. eredetileg üres mezőit használja arra. hogy az 
az előbb említett translatlon mode-okrűl (eddig volt ogy, 
meg lesz kettő) információt szolgáltasson. Ez többé 
kevesbe (szerencsére) egységes a különféle EBtOS- 
okban Ezon fúl. a Phoenix Enhánced BIOS definiál 
néhány új INT 13h hívási, és egy 16 byto-s FDPT 
kiterjesztést Ez utóbbi tartalmazza a használt PIO. DMA 
módot, a használt blokk módot, és néhány egyéb 
Információ mellen a vezérlő pod elméi cs IRQját. Ezzel 
egyrészt lehetővé válik négynél Is több ATA egység 
csaflakozlatása. és a Ptug n'Piay ATA eszközökkel 
Mindezeket a WB EIDE BIOS nem tartalmazza 
Említettem meg két translatlon (fordítási) üzemmódot 


(feltehetően támogatja az automata drive felismerést, 
oz minden EBIOS nál megvan) más drive geometriát 
ajánl LBA üzemmódra mint nem-LBA üzemmódra. 
Valójában ez csak egy kapcsoló, ami a felhasználói csak 
egy kicsit érdekli Ugyanis NEM az LBA oldja meg az 
528-s problémái, hanem a fordítós" BIOSI 
A címből még adós vagyok a Mode 3 magyarázatával 
Ez sebesség gondokat jelent. Elöljáróban annyit hogy 
manapság egy vmyó lemezeiről maximálisan 2-5MB 
érkezhet le egy másodperc alatt. (Ennek bárki 
könnyedén utána számolnál, szívesen leközöljük, ha 
sokan kérik De nem szeretném számltgatásokkai tölteni 
a helyet ) Ennek a sebességnek semmi köze IDE-hez. 
SCSI hez - ez egész ogyszerúon az a sebesség amivel 
a lejek le tudják omolni az adatot a mágneskorongokról 
(Szokásos PC-s driveokban. max 7200 rpm-mel 
számolva) A PIO módok azt a sebességet ad|ák meg 
amivel a vmyó kommunikálni lúd; 

-► ♦— OS és-♦ 

I I Programok I 

“át fordított” 

geometria I 

(CHS) I 

I I I 

-• ♦-♦ 

PIO mód sebesség (MBS) 

ATA módok; 

0 3.3 

1 55 

2 83 

Nos mint látható, már a régi Mode 2 is bőven elegendő 
volt bármilyen mai vinyóra Azonkívül a nagyhangú 
hirdetések, amik háromszoros, meg még nagyobb 
dolgokal ígérgetnek, általában a Mode 3-1 veik össze a 
Mode 0-val a Mode 2 helyeit Akkor lehel szükség ilyen 
nagy sebességekre, ha a drive éppen a rajta lévő cachó¬ 
ból olvas. (Ezek általában ál is vernek sokfajta 
vmyótesztel copy doom2 wad rtul v. hasonlóval érdemes 
moml a sebességet..) Vannak még DMA módok is A 
DMA folyamatában a CPU ki van hagyva az I O-böl. 
Valódi multrtask operációs rendszerekben (OS-2. Linux) 
ez alatt a CPU csinálhat valami hasznosat A DOS'Win¬ 
dows környezetben nőm túl hasznos tevékenységre van 
kárhoztatva megvárhatja, hogy befejeződjön az l/O... 
Ráadásul a normál ISA aiaptajxikon lévő DMA borzasztó 
régi es nagyon lassú egy mai vinyóhoz Ráadásul a VLB 
kártyákat nem kezelheti alaplapi DMA így aztán csak a 
sokkal drágább ún busmastonng DMA lehetséges Ez 
a kártyára helyezi a DMA áramköröket — ez persze 
rendesen megdobja a kártya árát így csak az EISA és 
PCI kártyákon lehetne nem ousmasler DMA telődadni. 
de ez ma még igen ntka. (EISA kártyákböl nem rs várható 
valami nagy mennyiség ) 

singieword DMA 

Mód sebesség (MB s) 

ATA: 

0 2.1 

1 4 2 

ATA-2 módok 

3 11.1 

4 16.6 
ATA 

0 42 

ATA-2; 

1 13.3 

2 16.6 

Ehhez meg annyi, hogy néhány kontroliét képes Ilyen 
sebességgel kommunikálni a dnve-val anélkül, hogy 
tényleges DMA-t hajlani végre Ilyenkor ezek a módok 
a PIO módok helyen használatosak Persze az eladó 
ezt sem fogja az orrunkra kötni Sok kontrolloméi nem 
is lehet tudni, hogy a kártya különböző üzommöd|al 
melyik PIO v. DMA üzemmódol használják 2gy lehet 
az hogy van olyan kárlya ami Mode 7- nek hirdeti magát 
- hogy ez a mód valójában a multiword DMA 2 mód, azl 
igen nehéz kideríteni. A sebességhez még egy apró 
dolog tartozik az un. Block mód v. Multiple Read Write 
Ezeknek meglepő módon a világon semmi közük a drive 
tényleges sebességéhez E helyen a CPU terheltséget 
csökkentik- minden olvasási-írási olvasási művelet után 
egy megszakítás következik, amire a CPU aobahagyja 
amit éppen csinál és az adanai törődik. Ez DOS alan 
igen minimális növekedést hozhat, max néhány 
százalékot Ha ennél nagyobb növekedést tapasz¬ 
talnánk, akkor vagy rosszul mérjük, vagy a drive a saját 
cacho-jét borzasztóan rosszul kezeli Más a helyzet nor- 
málisab operációs rendszereknél, ahol a kernel nem 
hagyja, hogy abbahagyja a CPU. amit csinál, így 
aránylag hosszú Idő is eltelhet amíg a CPU-nak erre 
‘deje jut így ez a block mód akár 30%-t Is dobhat a 
drive-on 

Romelem nem sok ehhez kapcsolódó fogalom maradt 
magyarázat nélkül. 


Cnx 
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Az amerikaiak közölték a világ összes 
nemzetével, hogy amennyiben nem haj¬ 
landóak azt csinálni, amit ök mondanak, 
nagy gépmadarakon föléjük szállnak, es 
megdobálják őket nagy vasdarabokkal.' 

Kurt Vonnegut, Jr.: Bajnokok reggelije 


A multimédia CD-k tejlödeso a világra valamelyest 
nyitott (elhasználók számára egesz egyszerűen óiké 
posztó perspektívákat nyitott meg Most nem lettetlenül 
csak a lexikális tudás bővítésem gondolok hanem csak 
úgy inaiéban bármilyen audiovizuáksan befogadható 
ismeretanyagra Hál'lstennok ez a témakör szmto ki 
menthetetlen (lesz mlról Imi a követkozó pározor év¬ 
ben'). még az olyan speciális érdeklődési körrel megál¬ 
dották szamára sem. akik a mai modem haditechnika 
témakörében fogékonyak Ez vonatkozik úgy a repülés, 
mint a szárazföldi vagy a tengeri hadviselés iránt ér 
de«Jödű lehetséges felhasználókra, legyenek azok ka¬ 
tonák, modellezők vagy csak szimpla érdeklődők Az ó 
.gényorkol próbálta kielegilem az American MPC 
Research CD-sorozafa. ami — hála islonnefc — a MIXIM 
Kft (OvollibOl jutott ol hozzánk (Ez nem reklám, tény¬ 
leg csak náluk találtunk ilyen témájú CD-ket) 

Az említeti CD sorozat pillanatnyilag kb 30 CDbői 
all és tulajdonképpen egyedi témakörök szerinti 
felosztásban lolóloii a lel|OS modern had (technikát Aki 
valamelyest érdeklődik a csüiistochnoiógiálú 
fegyverrendszerek ránt, rendelkezik ngy szimpla 



— US AIR POWER- 

Nyilván a gyártó nemzetiségűbe adódóiag nem cso¬ 
da, ha ez az Action Theatre sorozat oisö darabja A CD 
n az USA egész világra érvényes légitölényének bizto 
silására Hivatott csata és vadászgépeket vételezhet 
Jűk szemügyre Iá kapott helyet az A 6 Intruder és A 7 
Corsa ' repúlógépnordozóra. és az F 111 Aardvark szá 
razfóldre telepített csapiamért gép. az A-10 Thunderbolt 



— OPERATION DESERT STORM 


A sorozat második darabja ogy olyan mii sorszám, 
amno a világon mindenki csak azt tudja mondani Hát 
ezt nem lehetett kihagyni 1 Természetesen a Sivatagi 
Vihar' hadműveletről van szó. a Kuvoitot lerohanó iraki 
hadserog elsöprésérti ami valószínűleg az olsö hábo¬ 
rú volt, amit a Föld korokén az emberek a tévé előtt él¬ 
vezhettek végig (már akinek egy háború élvezetet je 
lent). Szóval az amerikai hadseregnek ogy ekkora pro¬ 
pagandái nem lenelon kihagyni (most kezdek óimét kod- 



multimédia PC-kontigurácIúval, és van nemi angol 
nyelvtudásé, az igazi gyöngyszemeket találhat az Ac 
tion Theatre-sorozalban — ráadásul elérhető áron Ez 
utóbbi ugyebár elég fontos momontum kis hazánkban 
attól a CD- és általában bármilyen program arait nem 
igazán egy magyar telhasználó anyagi lehétósegeihez 
méretezik az ilyen-olyan forgalmazók Ennek a 
sorozatnak n tagjai viszont — ahhoz képest hogy mit 
nyújtanak egészen nevetséges 2.500 Ftos bruttó 
áron kor ültek itthoni forgalomba. (Jó, most bankon nem 
reklámozni akarom a forgalmáról—bár mondjuk igazan 


fizethetnének pár 


mindig jói jön 


Windows alá 


készült. Ezt nem 


a Microsoftnak n-ro i 


megijedni 


majdnom 


20 percnyi 


lejátszón 


helyet 


kapuk még a különböző tegyvcrrendszerekiu vonatkozó 
adatok és információk, ami egy igazi lan számán mai 
csak az örömök betetőzése lehet 
Az installálás különösebb gondol nem okozhat 
senkinek sem. de azt az én tegyük hozzá hogy a magyar 
WINDOWS zai néha nem igazán sikeres a m öviek 
együttműködése (pár movie Me-nál csíkos a videó — 
angol WINDOWS nál normálisan működik) A másik 
probléma a hang az összes CD Soundblaster és 
komjjatib- írs hangkártyát ajánl a felhasználónak Azt nem 
írták oda hogy ez a hardver Akkor ajánlott, ha a 
felhasználó csendet akar maga körül (se normál SB-n. 
se Pro n so emulátoron nőm szólt egy árva kukkot sem 
egyik sem) — ha valaki szeretné a zenét és a kom¬ 
mentáló szöveget is hallgatni, akkor mondjuk egy (Vavtst 
ajánlunk hozzá (máson hirtelen nem tudtam kipróbálni) 
A kezeies úgyszintén elég egyszeri) igaz ügyi"’ hogy 
a kosóbb megjelent darabokban fejlesztették az ügyéi 
— erro majd monot Közben kitérünk 





egész' (na Jó, m 
lés rs elsőként E 
a videókat, mén 
felbontásuk 


tégloniosabb 


m audio), és a 


it-gyzok meg telelő 
A heted* ikon (k 
lenilesben jitsza 
vidoot, a tartalom) 
lesz néhány égés. 
fegyverrendszerek 
kalmazás közben, 


egész (na Jó. majdnem egesz i képernyős megjelení¬ 
tés s elsőkoni Egyébként célszorű kiesbe" megnézni 
a vidoókai, mód nagy ítva ogy kicsit már duiva lesz a 

'elbontásuk. 


m audio), és a 


ic-gyzok megtelelő hoNntu jutsz a w • 
A heted* ikon (Movw Show) rnljos 
lenitosbun játsza io az összes téri 

videót, a tartalomjegyzékben felnő n 
lesz néhány egészen rendkívüli Iptv 
fegyverrendszerek kamerája által ven 
kalmaz is közben, az egykor célpont 


ataeoonytámadö. n bnt fejloaztésú AV S Marrier, a csücs- 
lucnnologiál képviselő Ftt7 Sleaith Flghler lopakodó 
vadászgép a kiűregodőtéfben i ev ö F. KM Starternél és 
F-4 Phanton- M, és az F 14 Tomcat F 15 Eagle, F l& 
Falcon es F A 18 Hornét lég lúlony (elfogó. csapáimé¬ 
rt os tőbbteladatú) harci gépek 
A fölső részen négy ikont találunk Ezek közül az első 
lOmánéi megjeleníti az említett géptípusok lolójál va 
iivrvolyik kiválasztása után pedig technikai adalofckái 
(mérések, hajtómüadatok szolgálati csúcsmagasság 


A jobb oldu 


montheoük 

A második ikon (Piclure P.ckor) az említőn típusok 
különleges totő-l jeteniti mog, rövid magyarázó c-zóveg 
kíséretében 

A harmadik ikon (Slido Show) a Mdeshow. ami a lei 
sorolt gépek összes totóját sorban megjeleníti magya¬ 
rázó szövegekkel (otmondva, természetesen, ha eset¬ 
leg írástudatlan angolszászok ülnének a monitor előtt) 

Itt más dolgunk nincs, mint sört és pattogatott kukoricát 
koszi lőni a gép mellé — aztán hallgatni az infokat és 
nézni a totókai 

A negyedik ikon (Mowe Prcheo majd száz vndootet 
vételt tartalmaz az imént felsoron géptípusokról, beue 
lés, próbaiopulua. stb közben A tartalomjogyzek a lei 
vételek egy* jellegzetes dm altját rnuLatju, valamelyikre 
rácuckohro pedig megnázhelw- a vidoot ogy kisebb ab I 
iákban 


ni. hogy a 

a kiadását) A 
eseményeit 

A kezelés lejtődön egy pöttyei az elö/ű részhez ne 
pest: több lett a vanacles MHrtósög Az mtsö ikon i Tcpicsi 
egy tarialom|ogyzékM jokinit meg a* Oböt-háború oq 
tontosabb esem»ny»rói (etőzmények. keres-od®"" 

t ogy ujaoti ihomne 
i közül az elsöve- a 

r torfozó totókat kapunk a másodikkal videó 
• l, a harmadik elmondja a témához tartózó 
iizcvogot a negyed* nyomtat, az ötödik ment 

A második ikon (Sildé Selection) egy fotóalbum 128 
koppéi ami a háború egy egy jellegzetes pillanatát ra 
gádja hl rövid magyarázó szöveg w, serotObon Az ho¬ 
nok ugyonazok. mini az olőbb. k.véve az elsőt, amely* 
a tort följött képernyős megjelenitesél szolgálja. 

A harmadik lkon (Stide Preview) egy mim shdesbow 
egy kiválasztott témakörben A magyarázó szöveg ki 
soreteoen — kicsiben — mogjoloénoh az adott lein a 
körbe tattól 

nagy sl-deshow 
lésben végignéz 


liotjúk a CD-n lovó Összes totót t nőm miímoitam mennyi 
van, de Déi-Amertka kukoncalennéeenck jelentős re 
szét el lehet morzsolgatm .Hatta l közben pod.g hallgat 
hatjuk a totókhoz torlozó magyarázó szövogot 

Az ötödik ikon (Movie Soloctron) sogltségévei egy lis¬ 
tát kapunk a tllmtetvétoiekrőt és darabonként végignéz- 
notjók — ktcsioon — az ósszeset. ha a nyilakkal lovább- 
léptetiük a kimet i egyébként a kiválasztott videót |Stsza 
újra meg újra) Az ikonok között elsőként megjelenik az 


vezésévet) Lehet hátr 

Egy alaposan megpirongatotl Iraki 
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— US ATTACK PLANES AND BOMBERS — 

A CD sorozat harmadik darabja az USA különféle 
fegyvernemeinél jetenleg rendszerben allo csapasmé- 
fő és bombajOreí)üiC.i).'d*>“ leghiresoOb típusait gyűj¬ 
tötte egy csokorba Ezek köze tartoznak a főleg 
repülógépiiotdozökta telepített A-4 Skyhawk. A-6 
Inlruder A-7 Corsalr es A-fl Hamar vadas zbombaz ok 
különioto típusváltozatai; a páncélosok és bunkerok 
reme. az A 10 Thuncterbolt; az F A-IS Hornét többtel 
aöatu gépek, az F- 111 Aardva«k közepes bombázok 
Természetesen nem maradhatott ki a csapásmérő gé 
pék közül az F 117A Sloailh Flghtor sem ami voiószi 
núteg nem rajong kúlőnöseboen nagy szeretetnek Irak 
tol*. I*vén ez volt az a típus, amely az Öböl-háború 
összes légi bovotesemek mindössze ?%-ál repülte 
mégis ilyen geppol semmisítették mog a hadászati cél¬ 
pontok 68"r. .1i A Lopakodó után következnek az iszo 
nyú költségeket telomeszlű nehozbombözófc. a Rockwell 
B 1 es. a B-2 Lopakodó bombázó (amiről valószínűleg 
senki nem tenné el, hogy egyáltalán képes repülni) os 
természetesen az olnyúhetetien B-52 Stralolortress. 
amelynok egyre módosított változatai idestova 40 éve 
állnak szolgalatban 



— US FIGHTER JETS- 

AOOttes sorszámmal jolzen CD szintén nagy élmény 
lesz, márcsak a zenéio miatt is kb 5 perc alatt sikerűn 
a Com-Waro Kit tei|os állományát kiűznöm a HCJjukről 
miután vagy ötször lejátszottam nekik teljes hangerőn 
Ja, azt oileiojtettom idáig Imi. hogy minden CD-n van 
egy tő zenei téma. ami a cimképernyönél jelentkezik 
be. Os a különféle sMeshow részüknél lo'yamatosan szói 
(a moziki-oeknek a legtöbbször sajat zenéjük van) Ezek 
a zenék tőleg knlonadalok, és a negyvenes évok. jelleg 
zetes bigband-hangszerelésében szólnak. Marha Jőkl 
(Csak a CoV osokal kergette ki a világból ) 

Visszatérve a CD-ro itt az USA légiotojo vadászgé¬ 
peinek szlne vlrága vonul tel. amelyeknek a tlpusszá- 
ma is ismerősen cseng mindenkinek, aki valaha is ját 
szott már egy repütógepszímulátorral Először is a ma 
sztárjaival ismerkedhetünk (F-4 Phantom, F-5 Tigor. F- 
14 Tomcat. F 15 Eagle. F-16 Falcon, F/A- 18 Hornét. F- 
117A Steaflh Fighter), aztán a |övű sztárjai (YF-22 és 
YF-23), majd a mull legsikeresebb konstrukciói (F-86 
Sabro] F 104 Startghler es F 106 Delta Dartj követhez 


A moziknál a Skyhawk-oknál sajnos csak unalmas 
logördütésekre tutotta. viszont az Intrudereknöl és a 
CŐrsaireknél nagyon látványos repülógéphordozóról 
történő indulásokat, illetve leszállásokat élvezhetünk 
végig A VTOL-rendszerü (helyből felszálló) Harrterröl 
szintén elég unalmas három klipet válogattak össze: 
kettőn a pilóta földközelben bűvészkedik egy helyben a 
masinával (ami elég hoiásos lehelne egy laikusnak is 
-- amennyiben láthatna, hogy a gép úgy 5-tO meterro 
lehet a !őld«Vl A p-lűták altat igen hizelgóon Varacskos 
disznó nak elnevezett A-10 Thunder három klipje 
földközeli repülés és leszállás közben mutatja ezt a 
ronda dögöt, utána viszont a gyönyörűen formatervezett 
Hornét következik, néhány igazi csemegével az első 
klip csak sima repkedés közben mutatta, viszont a 
második es harmadik klipje nyilván valamilyon 
légtshowról származik mert nem hinném, hogy normál 
harci alkalmazások közé tarlozna. ha egy ilyen 
teiiesitményű repülőgéppel múropól a pilóta (a két klip 
között egyébként látható egy orosz Szu-27-es által 
először bemutatott és a pilűta után Pugacsov-kobranak 
keresztéit manőver Homelre ‘átírt’ változata is). A két 
F in khp közül a második érdekesebb a tűnőből (elvett 
képpel Ezután következik a vídeoshow csúcspontja a 
Lopakodó a2 első klip egy kötelék Wgördütósét mutatja 
loiszáiiáshoz, a második és harmadik pedig egy 
propagandatilm, ami zenéiét és feliratait tekintve akár 
egy Coccotmo-rehlámnak is belllene (még |0. hogy azt 
nem inak oda. hogy kör nvezotbarát). van viszont benne 
egy nagyszerű (elvétel ami légi utántöltés közben 
mutatja A B-1B nohezbombázó moviejai között semmi 
különlegeset nem találtam i az első egy század nadöját 
mutatja, a másik kettő meg a gépet repülés közbeni 
utána viszont nagy show kövctkozik. a B-2 Slealth 
Sombor Ezt a géptípust a mérnökök mmdon bizonnyal 
úgy torvozték, hogy húztak egy vízszintes vonalat 
rajzoltak rá két dudort (valahova csak el kellőit helyezni 
a sugárha|tűmüvek levegőbeömlő nyílásait 1 ), aztán 
odaadtak a technikusoknak, hogy találjanak k. valamit, 
hogy ez a dudoros vonal repüljön Úgy tűnik, hogy 
valahogy sikerült megoldaniuk az ügyet, mert a hivatalos 
sajtObomulatűn készült lilmtelvétel tanúsága szerint ez 
az ize — ami még távolról sem emlékeztet repülőgépre 
— leiszám. es Utána nem esett te.. Részemről nem 
nagyon értem, hogy hogy a lenébe lehel ezt az 
aerodinamikai tévedést így vezérsíkok nélkül 
kormányozni — de a film azt mutatta, hogy valami 
rejtélyes módón mágia lehat. A mozi harmadik darabja 
az én CO-men hibás volt Cugrott), de annyit azért ki 
tehetett dönteni oelöte. hogy ezzel az Azonosíthatatlan 
Reoúlő Tárggyal te t* lehet szállni A kővetkező opus a 


B-52-es áldásos működését mutatja be. az első klipben 
néhány eredőt! loiveto Vietnamból, ahol a 
Stralolorbessek sikertelenül próbálják terjesztem az 
amenkai kultúrái a lus sárga dzsungelioköknok (közben 
meg bemutatják. hogy egész pontosan mit rs /etem a 
szónyegbombazás kitejezés) a másodikban pedig 
lelsz állas közben láthatjuk őzt a nagy mamlaszt A 
legmorbidado az egészben, hogy aláfestő zenének a 
John B-own teste porlad kezdetű nótát haUgalhaijuk 
(gyk a Glöngionhaltelu|ás song) Utána már csak 
levezetőként szolgálhat az a két F 111 Aardvark kkp. 
amely ennek a többcélú gépnek a felszállását mutatja 
pár dlomtóltettel a fedélzeten, illetve néhány egészen 
meglepő kameraállást villant lel a gép egyik 
gyakorlórepőlése közben. 



Egy elegáns A-6 Intruder Indulása a ÜSS 
Lexington fedélzetéről 



Soha az életben nem lógjuk megérteni, hogy 
ez az Ize egyáltalán hogyan képes repülni 


nek A siideshowban (pontosabban a technikai adatok 
között) van egy éktolen nagy baklövés az YF-22 és YF- 
23 gépeket egy elmsző álon őhajtották tárgyaim, ami 
végül is logikusnak tűnhet, hiszen mindkét prototípust 
ugyanarra a Pentagon által kiirt vadászgép-pályázatra 
nyújtották be A probléma csak az. hogy a technikai 
adatok az YF-23 rol szőtnak (ami tulajdonkeppen teles- 
loges hiszen a gép nem kerül sorozatgyártásra), mi¬ 
közben a toló a pályázat győztesét, az YF-22-t ábrázol 
ja. 

A technikai adatok és a skdeshow megtekintése után 
természetesen a mozi lógja a legnagyobb étvozoteoi 
lotentem. Mivel most több géptípus van. Itt mindegyik 
hoz csak két v«Jocíorvé»l tartozik A mozi kőt Phantom- 
klippel nyit. ahol az elsőben egy étesiöve&zet képeit tét¬ 
jük H.vpoon levngö-lész.n rakéták indításával és a légy 
verrendszer kamerájának telvélelervel a becsapódás 
föl a másodikban pedtó egy Phantom kötelék leiszál 
lást nézhetjük végig Utána három klip (ön az F-5 
Freedom FightW (Jletvo továbbfejlesztet! változatánál 
Tigor II). érdomteteliül oltetejtett vadászgépről (szimu¬ 
látorokban nem nagyon orWtotik őket), néhány gazán 
nagyszerű cockpt 'elvetettel. Ezután jönnek a buszko 
Kandúrok (F 14 Tomcat) Két klippel amelyben repülés 
közboti lathaltuH őhot de van néhány cockpn bevágás 
is A show kővetkező részében F-15 Eaglo-müsor veszi 
kezdetéi egy négyes alakzat produkciót szemlélhetjük 
repülés kőzban. utánuk pedig követkéz* minden .dők 
tegszobbon lormatervezetl gépe az F-16 (Fightmg) 
Falcon Az első klipben egy leiszállást nézünk végig, a 
másodikban pedig egy hosszadalmas cockpn vtovrt ogy 
kőtelek repüléséről A Falcom a Hornét kővoti két klip 
poi mindkettöbon egy látványos hordozónál történő ka- 
tapulhnditast nézhetünk végig, két különböző kamera- 
állásból letvóvo. A következő kör már ■ jövő nemzedé¬ 
kéé előszűr két YF-22 ATF klip |ón a típus hivatalos 
probaropülósérói Ez az a masina amellyel — elméleti 
mg - az ezrodtordulo>n felváltják az USA jetenleg rend- 
szortteh attö csapasmérő- es tegltőióny vadászgépen 
(f-14. F-18, F-16 és F-18) — mér amenyibon azt a Pon 
t.tgci jelentősen csökkentőn -öitség vetése megenge 
<S Jgvancsak megtalá'unk egy klipet a McDonnetl 
Dougias és Northrop közös fejlesztésében készüli YF- 
23 próbarepülésétől Is. amely gép sajnos alulmaradt az 
YF-22 vei szemben a Petagon j| ATF (Advanced Taclical 
Fightef) pályázatán, tehát gyártásra soha nem fog ke¬ 
rülni (Mondjuk to év múlva ez a lolvetol valószínűleg 
eléggé kutrózumszámba tog menni, szóval már csak 
ezért is erdőm os beszorozni) 


Ezután egy sor csemogo következik az USAF törte 
netéböl Először kél lekelc-féhér klip az ötvenes évek 
első telében lezajlott koreai háború idejéből amelyek 
az akkor rendszerben illő F-86 Sabre vadászgépek 
nők állítanak emléket Ezek a gépok pályafutásuk so¬ 
rán — legalábbis a narrátor szenet — több mint 800 
MIG-et 115-öst és 17-estl lőttek te, mint az a korabeli 
(ilmleivételeken is jól látható (En mondjuk eddigi olvas¬ 
mányaimból ennek a számnak csak a 15%-áról érte¬ 
sültem, de a ló'ténolem — mim tudjuk — az olyan, hogy 
minél távolabbi, annál inkább megszépül IA követke¬ 
ző két mozidarab az USAF fekete bárányának, az F- 
104 Startigmemek idejét idézi tel. amelyek a hatvanas 
évek első főiében alllak rendszerben A pitóták körében 
ezt az egyébként gyönyörű vonalakkal rendelkező gé¬ 
pel csak mint Marauder’-t COzvegycsináló') emleget¬ 
ték, mert a rendkívül gyönge szárnyprofll törése miatt 
rengeteg halálos baleset történt, tőleg az Egyesült KI 
rétyság illetve az egykori NSZK területén állomásozó, a 
géptípus repülésében akkonban még tapasztalatlan 
vadász kötelének soraiban Ezt ugyan a korabeli sajtó 
nemigen reklámozta, mim ahogy a CO n se nagyon erői 
let* a hosszú gyászjelentéseket (Csak a szépre cm 
lékezünk?) A következő három klip a hatvanas évek 
második, és hetvenes évek első relében standard oltó 
go vadásznak számító F-106 Delta Dán (egyes típus¬ 
változatainál Delta Bagger i vadászgépnek ami emléket 
amely akár az USAF szürke eminenciása is lohetno a 
jelenlegi rcpülőszimuUUorok (és modollgyartűk) teljesen 
megfe'odkeznek róla, aminek talán az az oka, hogy je¬ 
lentősebb harci bevetéseire nem kenik sor és olyan bot¬ 
rányok sem fűződtek a rtovehez mint mondjuk a 
Slarfighternek Ami igazán emlékezetessé tohen való¬ 
színűleg ennek a gépnek az aerodinamikai kialakítása 
szolgálhatott alapul a francia Mirage-aJváKozatok lejle tz 
tesönek Ha pedig az USAF vadászgépeiről van sző. 
akkor mi « maradhatott volna utoljára, mint az F-117A 
Lopakodóról szóló három bejátszás (Az mondm* mogml 
egy elég nagy baromság, hogy a tes képernyős 
vidootejatszón a magyarázó szöveg az F 111 evői 
szöl ) A három klip szintén egy F -117 promöciös titm 
részleteit tartalmazza (a másodikat láthattuk az előző 
CD mozijai között is), de hát oz nyilvánvaló hiszen ez 
iránt a titokzatos gép iránt nyilvánul meg a nagyközön 
ség legnagyobb érdeklődése 
Tartalmilag ez a CD tenne a leglobb az egész soro¬ 
zatból, de a témában valamennyire járatos tolhasznaiöt 
igencsak idegesítheti a sok bosszantó tévedés (Vlkee! 
Hova rakom a képeket?! - CoVboy 
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s. SPY PLANES 


— US SPY PLANES - 

A sok hites vadász- és bombázőgép utón valószínű 
lég ritka csemege lösz a (óval kevésbé ismeri, viszont 
annál többel dolgozó köm es loöc-Mogopeket ismer- 
irtó CO Ha az előbb a Delta Ondót szürke eminenciás 
nak neveztük akkor 02 Itt levő géptípusok a legszur 
kéOb jelzői érdemlik ki. podg nélküluK az un híressé 
gek sommil/oii dicsőségét nem szerezhettek volna 
magunnak A U-2 név (Illetve TR-1 névon jegyzőit ti 
0U5valtoz.il) ugyan valamennyire híressé vált. de ez et- 
sösorban az egykori Szovjetunió teleit leköti gépoknok 
és tólog a Bono Vo« és The Edge által fémjelzett 
rockegyúllesnek tudható be. Az SR 7! BtackbinJ hason¬ 
ló leUdaikö'l töltött be. de soha nem vált híressé ftaian 
az volt a baj hogy egyel sem lőnek le belőlük) Az F 4 
Phantom többcélú vadászgép sokoldalúságát bizonyít 
ja. hogy in. a lektebtögépek közön is helyet kapón. A 
kővetkező blokk az USA légi megfigyelő rendszerének 
(AWACS) tagjait mutatta be (E-2 Havrkeye, E-3 Sentry, 
É-4, E-6 Tacamo), majd ismét tokion tógépek követkoz 
nők (az Intruder egyik átalakított verzióin, az EA-6 
Prowtcr. az F-111 vadász bombázó speciálisán kialaki 
totl teldorltö változata az EF-111 Raven: valamint az 
ónás szállítóból kialakítón EC-130 Hoir.uios). A követ¬ 
kező két nehéz fiú' nem igazan ebbe a kategóriába tar- 



— US AIR DEFESE WEAPONS- 

Ha már ennyit repkedtünk ide oda akkor 
mindenképpen szól érdemel a 0020 as soiazatszámú 
CD is. amelyen arról van szó, hogy ezt a marha nagy 
röpködést kalonáék mivel szokták megszűntetni Vagyis 
a légvédelmi fegyverekről 

Ez — féle adatukból adódóan — megint nem egy 
■gazán publikus témakór (vagy legalábbis engem nem 
Igazán érdekel) Ezen a CD-n a különféle légvédelmi 
rendszerek (repülőgép- és rakétaoinariló rakéták) 
kaptak helyet Ettól csak azért írok. mert egyik kedvenc 
haverom rak ét ás volt az armyban. és nagyokat csapna 
a hátamra, ha nem feszegetném a légolhárrtás 
témakörét, továbbá az Óból-háboru kapcsán elég nagy 
publlotasl kapott egy légelháritó fegyver, nevezetesen 
az Izraelre kikön SCUD rakétákat semlegesítő Patrlot- 
rendszor Igazából ez a CD is szakértőknek (vagy inkább 
tanadkusoknak szól), tvszon egy .lyon komplex rendszer 
működését (észlelés, követés rávezetés) csak azok ér tv 
meg igazin okik abbén a témakörben eröoklődnoK. 


tozik, hiszen tő feladatuk a légi utántöltés (EC 135 éd P 
3 Orionl A sort a Haditengerészet három könnyű lekte- 
rltöjé IS 3 Viking. OV-fO Bronco es OA-37 Dragonffy) 
zá>)a ahol igazából a Bronco az érdekes, hiszen a ‘90- 
es években rendszerben álló gépeknél ném igazán 
megázokotl. hogy nem sugárhajtású, hanem hagyomá 
nyos (propollores) gépről beszélünk 
A nem lül érdekes feladatkörnek mogfelelően a mo¬ 
zik som tűi látványosak a U-2 Hintve az SR-71 repúle 
sémii készült vidooirtvéteték esetleg lázba hozhatnak 
egy fanatikust, de például a leiden tó Phantomok, illetve 
az AWACS földerítésben rendszeroíilrtl gépek (E-2. E- 
3, E-4) alkalmazásáról szóló lolvélolek — még az alkal¬ 
mazást magyarázó kurzusok ellenére — sem külónó 
sebben érdekesek Az EA-6 Prowlerl ismertető első klip 
ugyan elég látványos (anyahajoról történő indulás), a 
második viszont elég nevetséges, túszon fetadatóből 
adodőan nyilván sohasem alkalmazzák hármas köte¬ 
lékben Az EF-111 első klipje (felszállás) szintén kissé 
unalmas az eddig tátották után, viszont a második (légi 
utántöltési igaz. csemege AZ EC- 130-ál és EC 135-öf 
bemutató klip .s mindössze a lolszállásra korlátozódik, 
hiszen feladatuk teljesítése közbe mindössze repülnek, 
amiről nőm lehet igazán látványos felvételekét készíte¬ 
ni Ugyanez vonatkozik az Ckionra is A Viking mozi|al 
már valamennyivel látványosabbak az elsőn a szárnyait 
tekergeti, a másodikon pedig egy hordozóm történő le¬ 
szállást élvezhetünk végig A Broncos klipek azért lel 
szenek nagyon mén egyrészt egy szokatlan aerodina¬ 
mikai k>alakilás j Ikétlövrsú) másrészt pedig egy iég- 
csavaros gépet mutatnak do ami azért manapság elég 
ntka katonai alkalmazásban A Dragontty bovelés köz 
bon nagyon tetszeti, mén öazi ntkasagot mulatott be 
(hirtolon nem is tudok olyan modellgyártót mondani, 
amelyik forgalmazza ezl a típust). 



A derék jó U-2TR-1, amely nevet nem 
ó tett Igazén híressé... 


illetvé kálónaéknál ilyen alakulatnál volt szerencséjük 
szolgáim (Engem mondiuk hót hidegen hagy, mert 
egyrészt nem érdekel, másrészt a repülőgépek 
érdekelnek, harmadrészt meg a flottiftánal voltam katona 
elvtárs. ahol uoyan mástól évig nem történt semmi 
különös, viszont marhára figyeltem a gonosz (azóta 
nagyon rendes) NAJO-betotahodók vízi aknavotésoiro) 
Ne aggódjtl. kis barátom: a la|oa — hasonló Ideig 
— tüzér volt (klldtte a csirkéket azegany parasztok 
(manapság lormerak) óljaiból), én mag — színién 
hasonló Ideig, plusz a fogda miaui ráhüzaa — a 
hadlapzenekarban a csellista szakkörben. Illetve a 
fogdán gondoskodtam a bátor honvédek 
élelmezéséről. Az efelmérgezáeás ftuffákérf Szabó 
lóhadnagyot (azóta mér vagy százados, vagy 
őrmester) terheli a lelelöaaág — CoVboy 
Kc»l elkanyaradlam a CD lói lényég. hogy itt az M- 
163 Vulcan Mm-23 Hnwk Mm-72 Ctiaparral Mm -10 
Palnot védelmi •ondszámkkrt a Fim-43 Redoyc os Fim 
92 Stlngor közvetlen célzásu légvédelmi rakétákkal 
Terrnészetoson szerepelnek itt a komolyabb 
nalOlévoiségu mókák (Roland II TACMS, MGM 52 
Láncé MGM-31 Porsning. GLCM és BGM 109 
rendszerék), továbbá a nőm igazán légvédelmi célokai 
si'átó LGM 25 T.tan. LOM-30 Mmuteman és LGM U8 
Po.voomaher rendszerék. Ez utóbbiak nem igazán értem 
hogy mii keresnek a légvédelmi fegyverek között, amikor 
tulajdonképpen mindkettő kit aranyos hadászati 
atomcsnoásrá szolgáló támadó — így lehál akárki 
akármit is mond, nem igazán légvédoimi — fegyver 
szóval egy más.k CD tárgya 
Az egyes fegyverrendszerekről szóló mozik a 
►atoooriáfuknak megfelelően szinte egytől-egyig a 
rakéták indításáról szólnak amit valószínűleg sokkal 
telire- udb megnézni mmi in otolvasru— épp ezert most 
nem is logom végigvenni őket. Majd mindönki szépen 
megtekinti a műson 


Egyelőre ennyi tért bele a mai napra rended Achon 
Theatre sorozatba A kővetkező számban az USA 
tenger, fegyvereiről értekezünk azlán — ha van 
vammetyes érdeklődés — rátérünk az USA szárazföldi 
fegyverzeten#, illetve a ruszkik légi- és szárazföldi 
cuccaira Addig is BÉKÉS pihenést kívánok 
mindenkinek 


Ráfion 



Egy vigyázó szem odafönlról 



FIGHTER JETS: Az egyik leghíresebb fotó a Kandúr 
ról. Egy F-14 Tomcat a VF-1 csapasmerö századból 




Greelings to Husseln... 

Joe, úgy létom. te már lőttél ezzel a bigyóval! 
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Emberek' Nekem egyre jobban 
tetszik ez a program! Remélem az 
elmúlt egy hónapban senki sem sza¬ 
ladt túlzottan előre a játékban' Két 
CoV között tessek szépén össze- 
arjolni a Serpent Isiét és megvárni a 
leírás következő részét! Na azért' 
Ott tartunk, hogy rövidesen Lovag 
gá fogadnak a kedves monitoriak. 
Lord Marsten utasítása szerint a far¬ 
kas borét kikészíti a szőrmész a 
husiból vacsit főz a kocsmáros hől- 
gyemény a csapatjetző tetoválásunk 
még hiányzik Az ünnepélyes lóvag- 
avaló banzáj előtt van még egy na¬ 
punk. addig faggassuk ki a város 
lakóif A város déli részén az olajsző¬ 
ke kukorioamezóben földmúvéaaíi* 
dik a város kuruzsloja. Cantra gyám¬ 
ja. Tőle különösen sok énekes infor¬ 
máció! kaphatunk a hozzánk került 
furcsa tárgyakról. Az urnáról feltét¬ 
lenül kérdezzük meg a véleményét 
Amikor közeledik az ünnep Idő¬ 
pontja (a zsebórán ellenönzhetjük az 
időt), vonuljunk be a kedves tetová¬ 
ló kislányhoz. Lydiához Tőle meg¬ 
kapjuk a csapatjelvónyt az orcánk¬ 
ra. A tükörben ellenőrizhetjük az 
eredményt, csapatunk tagjai pedig 
csendesen röhögve dicsérik leg¬ 
újabb díszünket Lydia dúsan teto¬ 
vált bájai egy kis extra ügyeimet ér¬ 
demelnek. zöldek. 

Vonuljunk be a lovagavato bulira: 
már csak ránk vár a díszes társa¬ 
ság. Szinte minden városlakó itt po¬ 
tyázik. Természetesen el kell mesél¬ 
nünk a Próba során beszerzett él¬ 
ményeinket A társaság előbb hitet¬ 
lenkedve. később dkepedve hallgat¬ 
ja rettentő kalandjainkat Végül sze¬ 
rencsésen sikerül meggyőzni őket 
arról, hogy Schmed talán mégsem 
annak az úriembernek a mintapél¬ 
dánya akit bármely patinás, enyhén 
konzervatív, diszkréten anglomán 
szabadkőműves páholy boldogan 
látna a soraiban A társalgás során 
elszabadulnak az Indulatok ahogy 
az minden erősen belterjes dogé ne 
rálódó levelező hálózaton Krayg et 
árulással vádolják, az egy* szemén 
viselt kalózkötés ellenére is szem- 
revaló Shazzana (a legjobb edző'] 
rópke párbajra indul, hogy vérét 
vegye a bunkó Luthernek stb Igazi 


Szedjük össze a csapatunkat, és 
az asztalon hagyott kajákból zabái 
junk be: biztosan jól fog esni 
Ha eddig még nem zöldúltünk vol¬ 
na el itt az ideje. Hűséges baráta¬ 
ink aggódva lesik tempósan terpesz¬ 
kedő herpeszünket (pontosabban 
nyavalyánkat), és időről-időre azzal 
bátorítanak, hogy ritka sz"ul nézünk 
ki Irány a kuruzsló a kukoricásban 
Ez egy többcélú látogatás lesz. 
Egyrészt Jól idomított hőshöz illően 
vállaljuk el Cantra felkutatását. Meg¬ 
csodálhatunk egy jól üzemelő va 
rázsgömbőt. kapunk egy-két kisegí¬ 
tő ínfól. és Cantra fakardját mint 
írányjelzőt Másrészt próbáljunk 
meggyógyulni Sajnos nem egysze¬ 
rű influenzát kaptunk, gonosz méreg 
dolgozik a szervezetünkben (Meg¬ 
kaptad az ezövi adópaplrokat 
ugye. hogy zőldülsz?) A kuruzsló 
ellátja az egyéb sebeinket, és útbai¬ 
gazít Fawn-ba. ahol a méreg semle 
gesitéséhez szükséges növényleve¬ 
leket megszerezhetjük. A mama már 
most telkeltheti gyanakvásunkat 
Lydia Iránt, de a legnagyobb gon 
dunk a méreg leküzdése. Szélvész 
sebességgel induljunk az úton 
északnak, mint borostás BKV ellen¬ 
őr hideg téli hajnalon a forraltbor illa¬ 
tára. 


A második keMMOffZÖdésnél (Ki 
hinné? A Fawn^Hp táblánál ..) 
balra fordulunk ^rövidesen egy 
újabb Őrtoronyhoz érkezünk, ami a 
kis ronda zöld goblinok kezén van 


ik keiMBflgódésnél 
T-vn'fijlrő táblánál 
ilunfc Wovldesen e 


A díszes vacsora csúcspontján az 
aggódó nagyi rémülten hlroszteli 
hogy Cantra eltűnt. Mindenki a 
Moonshade beli gyerektolvaj mágust 
vádol|a a jól begyakorolt koncepció 
alapján A bulit sikerült elrontani, min¬ 
denki elhúz a dolgára Gyorsan 
csapjunk le Lord Mindenre egy kis 
magáncsevely erejéig löki még tog 
Ságban van Dumáljuk ki Marstenből 
a bórtönkulcsot. és amikor logkűzo 
kitti a bőrtőn közelében járunk, sza 
bnditsuk ki megszokott dalnokunkat 


Választhatunk, hogy megtámadjuk 
őket. vagy ívesen elkerüljük a tett¬ 
helyet Támadás esetén egyszer bi¬ 
zonnyal munkát adunk a fáradhatat¬ 
lan feltámasztó szerzeteseknek 

Fawn egy keskeny hídon közelít¬ 
hető meg A híd előtt lecsap ránk egy 
roppant csúf fickó, megkér, hogy 
vigyük el a szerelmes levelét Fawn- 
ba a szépséges Delphynlának 
Vigyük vagy ne vigyük? Kérdés ez 
ifi? Nem. nem kérdés Vigyük, hi¬ 
szen nem kerül semmibe, ráadásul 
mi is Delphyniához igyekszünk 
gyógynövényért 

Fawn is magán viseli egy klasszt 
kus kisváros minden jellegzetessé¬ 
gét érkezésünkre összeszaladnak 
az emberek hogy mogrie/ogwsso 
nők Ezen a részen különösen akti 
vak a teleport-vthoiok miközben 
erőink utolsó megfeszítésével igyuk 
szünk a gyógyszerészhez locsap 
egy vörös villám és lolo ke /ebe va¬ 
rázsolja kedvenc hangszerét Ha el 
csip a lakosok zeneileg kiéhezett 
csapata, elégítsük ki őket. Cserébe 
egy csomó érdekes infóhoz jutunk 

Doljihyniának adjuk a kezébe ked 
vese levelét, minek várakoztassuk? 
Kérjük el tőle a gyógy levelőket 
Dolliké válaszle velet Ko d ve sünök 
beszélgessünk MMgy kicsit, ér. 


A csipet csapat cseppet csápot csapott ( 
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kezdjük meg a rohanást visszafelé 
Megpróbálhatjuk enyhén átlósan le¬ 
rövidíteni az utat, ekkor csak a szin¬ 
te biztosan támadó farkasok elöl kell 
meglépni 

A programnak van egy nagy hibá¬ 
ja. a leölt farkasokat nem lehet me¬ 
genni. pedig a ragadozók húsa na¬ 
gyon tinóm szokott lenni. Próbálta 
tok mér a csukái borban párolva, 
vagy (tóval töltve? Ha eddig elmu 
Iosztottátok ezeket a gasztronómiai 
élvezeteket, sürgősen pótoljátok! 

Ha visszaértünk Monitorba, 
Harnma (a körzeti doki) kikúrálja 
nyavalyánkat Huh. most megpihen¬ 
hetünk végre... 

Beszélgessünk újra mindenkivel 
Pénzhez juthatunk, ha a barátságos 


We 


Caladinnak visszaadjuk a kedves 
nagypapa urnáját, amit a telepőrt vi¬ 
har sodort hozzánk Felderíthetünk 
egy nagyon elegáns pénzkereseti 
forrást: a hidegvérű temetkezési vál¬ 
lalkozó 100 pénzt fizet minden el¬ 
hunyt lovag beszállításáért Persze 
ne kezdjünk el vadul gyilkolni: csak 
jegyezzük meg a lehetőseget 
Lydiát is föl kell keresnünk, hiszen 
Harnma egyértelműén etárulta sze¬ 
gényt Érdeklődjünk az árulás 
vajh miért utálja szegény cs 
kát? Bár ez tűiképpen minoegy 
Mivel ránk támad, nincs más altér 
natíva. önvédelemből vág|uk el bá 
jós nyakacskáját A cuccal között 
érdekes dolgokat találunk, például 
egy levelet 


Vajon mit rejthet az öreg fa odva? 
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Nagyon erdekes Krayg és a villo¬ 
gó fogú Templar mondanivalója: 
nagyjából behatárolhatjuk a gobUnok 
egyik gyülekezőhelyéi Ez valahol a 
próbapályától nem mesze északra 
van Induljunk oda Érkezésünket 
időzítsük kora hajnalra, hiszen sok¬ 
kal szórakoztatóbb almában meg 
lepni az ellent és loóldósni a védte 
len fickókat Jó kis vergözős játék 
ez.. 

Ha jó helyen keresgélünk, találunk 
egy fawni piásüveget Ilyet Monitor 
bán egy helyen láthattunk Simonnál, 
a fogadósnál Csak egy kisebb had 
seregei kell leölnünk ahhoz, hogy 
megszabaduljunk Induljunk vissza 
Monitorba. Ha van egy kis szabad 
fcMttfc. keresgéljünk egy kicsit A be 
jftÉMM nyugatra, egy kicsit távolabb 
á Iáitól az egyik bokor vagy la tető 
jén egy csllogó gyűrűi találunk. Sze 
rezzük meg annak ellenére, hogy 
semmi haszna nincs. 

Monitorban keressük fel a baiát 
ságos Simont, és kérdezgessük az 
üvegről Rövidesen bedobja a törül 
közöl, és leleplezi magái a varázs 
lattal álcázott góbiin kém. Holtában 
megkapjuk az első igazán fontos in¬ 
tői mácrűt a titkos alagút bejáratáról, 
és az első nagyon lontos tárgyat, egy 
kulcsot. A titkos lejárat messze 
északnyugaton van. Előbb menjünk 
el Fawn felé, hiszen még nálunk van 
Dolliké szerelmes levele. 

Ne menjünk be a városba. A h/d 
előtt jobbra van egy ösvény lapod 
|unk rajta addig, amíg a tengerészek 
táborához érkezünk Adjuk ál 
Ruggsnak a levelet, és dumcsizzunk 
egy jöl mindenkivel A térképrajzo 
lótól kapunk egy térképéi Ez egy 
igazán szupor találmány gyönyörű 
en megmutatja a világtérképéi A|á 
lókhoz pontosan ezt a térképet mel¬ 
lékelik papíron. Ha van nálunk egy 
szextáns is, akkor a pozíciónkat is 
berajzolja a program. 

A titkos lojárat a kontinens észak 
nyugati csücskén van. menjünk el 
oda a tengerpart mentén A lépcső 
eleg nehezen észrevehető, a nagy 
fa majdnem teljesen eltakarja Nyo 
múljunk le az alagútba Világílásról 
I nklyakk.il gondoskodhatni ik. ezt az 
egyik haver bal kezébe nyomjuk, a 
másik kezével meg lúd harcolni 

Ezután hosszü ideig goblinokkal. 
fejetlenekkel és egy kel egyéb 
monsIciTCI lógunk küzdeni. Az alag- 
utban lesz néhány veszélyes csap 
da: robbanó aknák, allaló csapdák 
A lc|ellenek nagyon vicces lények: 
aranybogyok.il hurcolásznak ma 
gukk.il Előbb loss/uk inog ókel ók; 
tűktől, maid javaiktól Az alagút elég 
egyszerű. nincs sok elágazás Na 
gyón érdemes megkeresni a 'írre 
doom stalf nevű csodafegyvert A 
beszerzésnél isinél kihus.-riulhuljiik 
a program enyhe hiányosságát 
messziről emol|ük el a botot a szór 
nyocskek közül Ez a bot nagyon 
erős varázslatokat nyom be az H 
lennek, ös van még egy szuper tir 
lajdonsága nagyon jól világit A tol 
léte sajnos eleg hamar kimerül. v» 
gy ázzunk ríi 

Előbb ulubti újra kibukunk a naj) 
vrl.igr.wi góbiin lólálR ■■ meflott Néz 


oldalán, és pihenjük ki magunkul a 
döntö csata elölt 

Nyomuljunk be Pomdirgun házá¬ 
ba. es cseverésszünk egy |ót a he¬ 
gyes logű zöld ásszal Végül nem 
marad más választás, mini a harc 
Miután kipucoltuk a tábori az éld 
gobtinoktól. kutassuk át Pomdirgun 
cuccait A kulcsokat természetesen 
most is gyűjtjük. Menjünk el a tábor 
északkeleti sarkába, és apránként 
vizsgáljuk meg a helyi Dórát Meg¬ 
van a korhadt la? Bökj rá az egérrel 
kétszer, és most repül a kismadár' 
Az odúban egy tuzbot' (Bevallom, 
erre a lehetőségre csak hosszü hó¬ 
napok után jöttem rá Hiába, 
őre írem.) Ez az eset a későbbiekre 
is hasznos lesz minden odvas tat 
gondosan kutassunk at Jó kis 
scroHok. kulcsocskák. salőbbicskék 
lapulnak nz odúkban. Természete¬ 
sen mi is felhasználhatjuk ozokei 
raktárkén! Meg hullákat is bespá| 
zolhatunk a fákba 

A táborban kiszabadíthatunk egy 
moniton lovagot Ez egy kellemetlen 
ligura: ha harcba kell száUnunk az 
ellennel, ő is ellenségnek minősül 
Ezért inkább rohanjunk el az ellen 
etol. amíg velünk van. Szerencsére 
Johnson hamarosan (eldobja a tal¬ 
pát végelgyengülésben 

Menjünk vrsza az alagdb|MUai1 
ajtóhoz, és nyissuk ki.^^H^UHi- 
rezhetjük a monitort orefctyw asisa 
kot Gyorsan öltsük is magunkra A 
többi cuccból is szereljük tel magun 
kai alaposan, ös olvassunk bele 
Pomdirgun privát levelezésébe. Is¬ 
mét meglepetés Monitor főnöke és 
segédje is Pomdinak dolgozik! Grrr! 
Monitorban híreink alapján rövidesen 
kitör a balhé: Marstent és segédjél 
lecsukják 

Isméi egy kis időhöz jutunk. Ha 
elhoztuk Johnson hulláját, akkor el 
hamvaszthatjuk 100 pénzért. (A 
hnmvasztásl is saját kezűleg kell 
végezni ) Most már valószínűleg 
elég tapasztalt a csapatunk ahhoz, 
hogy betérjünk a küzdőtérre edzeni 
Ahogy már írtam, itt nagyon kell ti 
gyeim; ha véletlenül bezárna magát 
a kapus is a küzdötórre. sajnos 
vissza kell töltem az állást, mert nem 
tud a hckó kijönni. 50 pénzeit bárki¬ 
vel gyakorolhatunk, és szerencsés 
esetben fejlődnek a játékos jellem¬ 
zői Etoszór erűre lesz szükségünk 
hogy az összeharácsolt javakat el 
tudjuk cipóim Ehhez Caladin edzé 
se javasod 

Folytassuk az ismerkedést a rno 
rirton polgárokkal, különösen a kod 
vos kis töltöttgalamb kocsmáros le 
árryzóval Gondosan udvaroljuk kör 
be Kapunk lóle egy kulcsol, a me¬ 
lyei az egyik áruló bízott iá. es egy 
kedves meghívást ogy Kg» éjsz akai 
pai/ánkudánra A kutcaflMknjtett 
lopoi raktárénak .,|l.i,átMPm rak¬ 
tár a városon belül van tK«fi*ssót«*k 
meg csak nem lövök le minden po 
A raktárban találtak alapj I 
mél locserés/hotOnk egy kicsit 
Mariin mval. 

Ne hagytok ki az Izgalmas éjsza 
kai programot sem A liokjy kb haj 
n.ili 4 körül fogad Tér inés/etesen no 
az ogész csapattal állítsunk be kor 
luk meg n havoroknl. hogy hagyta 
riak magunkra A |öl végzett munka 
Utón reggel i*gy szop bundái kapunk 
sztvszorelmútikiol 

Lohol, hogy mar megkaptuk nz 
tnlöl Lullier szép új pajzsáról Ez 
nem más. mint Dupre elteli-pm látó 
di itt pajzsa Luther persze eleg bún 
ko ahhoz, hogy ne adja vissza Ha 


mobminm 


A szokásos: ‘Ki itt belepsz, hagyj fel minden reménnyel!' 
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Pénzt én is szívesen váltok bármire, ami csak mozdítható 


Kihívjuk párbajra, csak nagyon ma 
uas szintekkel tudjuk legyőzni 
Egyenlőre hagyjuk a lenébe Mon 


meg tőle, hogy miért követ. Ezen 
szerencsesén megsértődik, és et 
húz. 

Játéktempönktbl függően térjünk 
be a kocsmába Itt újabb infokat sze¬ 
rezhetünk a különös tárgyakról, es 
előbb utóbb letudhatunk egy siker¬ 
telen merényletet is 
Rövidesen fogad őledrsege Innen 
nagyon sokáig szinte automatikusan 
lolynak az események 
Dupre (aszíszem az övé a legala¬ 
csonyabb IQ) elszólja marjai, hogy 
a szigetlakok rémét. Lord Britisht 
szolgáljuk Ezen felbuzdulva a szór 
gos fawniak azonnal lömlöcbe vetik 
Dupre!. a csapat maradékai pedig 
házi őrizetbe dugjak a kocsma egyik 
szabad szobájában Soha rosszabb 
szállást Szegény Dupre vís«M| 
aszalödik a nedves tömtocbenS 
Másnap vonuljunk be a tárgyaló¬ 
terembe. szemléljük meg az oráku 
lumot. es nyomkodjuk hosszan az 
egeret Akinek van kedve liozzá. az 
persze Ügyelheti a pert Is Viccesek 
ezek a fawniak nem ZtiMth követett 
minket hanoin a lókalona. Hosszas 
szöszötés után vegro olhnlasztink a 
tárgyalást ngy nappal 
Kedves szokásunk szennl isméi a 
haladóitokkal szűrjük össze a levet 
I Jo ötlet! - CoVboy) Alyssand hoz 
züsogit. hogy éjszaka beszelties 
sütik Duprével Varjuk tu a sólet ö| 
legsunyibb óráját, és osonjunk be a 
börtönbe A beszélgetés elég unal¬ 
mas lesz. ellenben találhatunk ogy 
szép újfajta kapcsolót 


birodalmába 


itt is az isméiké 


déseol célszerű kezdeni Menjünk 
tatán a boltba In Alyssand és elbo 
rult olmé|ú papája ügyködik. 
Alyssand elvesztette a kedvosét. a 
papa pedig az ilju Freli eltünese mi 
alt szomorkodik Lieti elrablasaval is 
a Moonshado i mágust vádolják 
Alyssand felismeri regi jegygyűrű 
jet. amit szintén a telepőrt vihar tuti 
hozzánk Nekünk adja. hogy ne 
emlékeztesse állandóan eltűnt sze- 
rolmére Egy lüst alatt megpróbál 
beszervezni a városi pártharcokba 
Kedves, rryitl arca van. egyezzünk 
bole a s/övolsögbo A bolt pincéje 
ben alaposan nézzünk körül llt a 
rejtett kapcsolok újabb népes hadál 
táui.Kthaljuk merj A dizajncrok egyik 
kedves szokása, hogy egyes kar so 
lókra niinrtentole tárgyakat tesznek 
Tartsuk észbon, hogy ne lopjunk 
el mindent! (Iimmm . ez a ligyelmoz- 
tolés célt tévesztett) Sót ha ogy 
mód van rá. akkor semmit 
Fontos ligura az a kis zökl tieko. a 
kancellár Dumáljunk ki boloki egy 
Ígéretei, hogy találkozhatunk Lady 
Yetiiidával. majd derítsük lel a ma 
radoktoropot Társalogjunk a kapi 
lányokkal, a hölgyekkel, a katonák 
kai. Egy idő után lultuno lesz. hogy 
Zulith gondosan követ mindenhova 
Ha már nagyon unjuk, kérdezzük 



ne* Ez az egy* még megoldatlan 
helyzet Hiába vittem vizet bort. sort 
nem tudtam magdalra bkot Dühösen 
megtámadnak hmm Egy időm 
inkább konzerválom ezt a problo 
mát Egyébként a szomjazok bar 
l- ingjaban el van rejtve egy láda. né 
hány jö lotszoretéssel. 

Innen sajnos biztosan vissza kell 
fordulnunk, nem tudunk továbbjutni 
A viss/auton lomjuk meg a pénztár 
car*al néhány hatott lovaggal aki 
kei majd Henfiy temetkezési vállal 
ko /0 legnagyobb oroméie elham 
vaszlhalurik ,J0 pénztől lasl jelente- 
riok a liollok is szinte miridegyiknét 
van néhány remekbeszabott ekkö 

A kózelbén van egy romos udvar 
ház. benne színié semmi Ilyenkor 
mindig elfog a kétség, nehogy elsza¬ 
ladjak valami fontos dolog fölön Az 
udvarház metleli egy romokkaf lezárt 
karámot találhatunk, benne minden 


esetleg nem vesszük észre az itt 
levő nadrogi ilyát és fekete gyöngyöt 
Menjünk tovább a part menten 
Nemsokára egy jö állapotú zárt ház 
hoz étünk A tetőn egyetlen luk van. 
ezen keresztül valami arartyrűd sze- 
ruségekol láthatunk A behatolási 
kísérlet sikertelen lesz 
Az innen keletre- eső részeken 
nagyrészt a semmit találhatjuk 
Északon van egy lejáró amin alkal 
rnilag végig vonulhatunk, közben dü 
nos nagakat gyilkolászva A Iekein 
építmény elég különös ahhoz hogy 
valamikor esetleg m ajd tontos lő 
gyen, de most meg semmit nem tu¬ 
dunk vele kezdem 

Menjünk al a kontinens nyugati 
telére Az erdőben további érdekes 
hetyekut találhatunk A legegysze 
•ubb talán az erdészház (vagy vn 
laml hasonló.) Itt sajnálatos módon 
az egész családot kiirtottak a 
goblinok. mint gyanútlan állampol 
gárt az ingatlanadó A háztól nem 
messze (ura kis kőrakás domboro 
d* alatta az elrojlett családi oksze 
rek Ezt talán elvihetjük (legföljebb 
ráfogjuk a nyuszira), de a halott hölgy 
ny.ikekél hullarablás u 1 |an inkább ne 
legyük magunkévá 
A hazlol dél délnyugatra ogy ala¬ 
posan bezárt kereskedelmi állomás' 


it> börtönbe 


kéfül hagyjuk is oll Lsolleg leönt¬ 
hetjük az kedvesen előkészített 
vi/oscsöbórrel 

Eddig kissé rohamlemjaoban |ál 
szóltunk, ill az ideje, hogy alaposan 
körülnézzünk a kontinensen Kezd 
jük delén. Monitor mellett 

Hatómétól, az egészségügyi órán 
gyallol már hallhattunk a Sütőről 
.inol az öngyilkos hajlamú llju lova 
gok könnyeden loólethetik magukat 
Nem rossz öllel ilt körülnézni Fák 
lyát. vagy egyéb világító cuccnl lei 
meszotesen vigyünk magunkkal tok Hl lesznek 
Már a labirintus elején ts találhatunk iiil|űk el, menj 
egy kel bakiit lovagol, akik ebben az majd keletre fii 
állapotukban nagycimletu tizetoosz széni Monjün 
közként lunkdonnlnnk. Egy halott Agyai szélit 
súlya kb 12 prütty (serpenlislei súly vesztendő a rr 

egység), ezeit célszerű lesz csak a kis lunacsokal 
visszauion begyűjteni okét A buta a biztonság ke 
Imllokon keres/lülverekedvo ma vei Szerencsé 
gunk.it előbb átkelhetünk egy ki nagyszerű Av; 
sebb. ma|d egy nagyobb hídon Kör vozílal az ón 
bon láva, tűz. |ó kis lüzdémonok Nézzünk korú 

Az egyik a|to mögött ogy Kígyó mentsük ki az 
botol találhatunk Ez szonnleni az lé a pincébe I 


A parihoz közeli kunyhóban egy 
bohóc lakozik Sajnos harcban au 
tematikusán ellenséggé válik inkább 
kerüljük el. ha ránk tapadna 
Az erdőben alaposan kutassuk al 
alakul Többek közölt találunk egy 
Kigyokoronál Biztosan jó lesz vala 
mire. vigyük 

Ballagjunk vissza fóútra es indul 
JunK észak leié. Messze, majdnem 
a mocsárnál egy toronyból nyíló kis 
híd kereszt*® az utal. kél vege kél 
szigetre vezet A toronyba egy roj¬ 
téit ajtón bejuthatunk do minek? 
Semmi különös nincs a szigeteken. 
Menjünk tovább észak tele Vonulá 
sunk közben időnként ritmikusan 
agyon a támadó kroko- 


? Nagy 


csapkodjuk 
dllokat 

A mocsár elolt balra fordulva ogy 
félelmetesen izzó kaput találunk A 
kapu melleit egy halotl óriás, egy 
csőmé pénz. tárgyak minden' Szed 
lük bűze a csapul összes balorsa 
gól. éé menjünk Ót a kapun egy ki 
esi. zárt budnzerú építményt tala 
lünk Az ajtó nyitókája a bal oldali 
oszlopon található Gondosan kutas 
suk át a csontvázakat, szedjük össze 
az ékszereket és a fegyvereket 
Menjünk vissza a nagy mocsár, a 
Goi láb bejáratához Mielőtt behatol 
nánk a bűz borzadályos birodalma 
ba. nosztgalgiázzunk egy kicsit. 
Emlékezlek meg a Dragon Wars-ra 9 
Remélem igen Nagyon szuper kis 
játék volt A to ollen neve Namtar 
volt fordítva Ratman. Gorlab- 
•Balrog hihihm Telkien mester fo¬ 
roghat a sírjában az elmaradt szer 
zöi dijak miatt No. menjünk be a 
lébe Nem jutunk messzire pillana 
tok alatt megtelepszik az egesz csa 
palon a szundi Az álom messze rö¬ 
pít Almiéba (Vagy ezt csak álmod 
tam? Mii vacsorazhattam?) Itt egy 
kedves hölgy felvilágosít, hogy sem 
mi értelme erőlködnünk, előbb meg 
kell szabadi lanunk a fivért a szár 

3 iáitól Huh. Ez elég vadul hangzik 
a rnar Itl vagyunk, nézzünk korül 
Megtekinthetiuk több bájos hölgye 
meny bajait. Cantia rémületet, egy 
kicsit hazagondolunk Britanniába 
stb Egy tanács ne szedjünk össze 
túl sok fegyvert, mert ezek elvesz 
nek amikor legközelebb Álmiában 
Járunk, mar nem tataijuk meg okét 
A délnyugati sarokban csodalatos 
kígyót találunk es extra intőt előbb 


Allysandtol egy tehen orraba paszent jegygyűrűt kapunk 


utóbb bele kell néznünk a Holdkő 
be Szuper Most azonban menjünk 
haza ehhez sajnos meg kell hal 
nunk. a legegyszerűbb ha belépünk 
n nagy tuzbo 

Kissé másnaposán ébredünk a 
mocsár elolt Ismerős lielyzol ugye 9 
Men|unk el az Alvó Bikába Embe¬ 
rek sorozatos eltűnése tartja izga 
lomban a jónepel A szokásos ismer¬ 
kedési kezdjük a kocsmatulajjal 
Dovrav.nl Nála visszacseróthetjuK a 
telepőrt vihar jóvoltából hozzánk 
kerüli hazipapucsot egy csizmára, 
és kibérelhetünk egy szobai A kocs 
mában szemlátomás! egy csomó 
pletykafészek lakozik, do azért tü 
relmesen hallgassuk végig mindéi 
Iszonyú mennyiségű Információból 
kell kiválogatnunk a számunkra 
szükséges töredéket Ezek közül a 
legsürgősebb Hawk kapitány A 
kocsma kikötőjében veszteglő hajó¬ 
nak 6 a kapitánya, de a piszok 
Flindo. a Moonshade-t kereskodö 
bosszúból elhurcoltntta Öt a monito 
n örökkel mert a kapitány nem volt 
hajlandó vizroszállní a viharok kö¬ 
zött Fontosságunk tudatában bal 
ingjunk ut a közeli őrtoronyba. A pn 
cébon rátalálunk Hawk kapitányra 
Ez az alak hajóskapitány??? Job 
bari hasonlil valami rovott múltú útón- 
állóra, vagy politikusra Na mindegy, 
ha ó a hajó tónőke akkor valahogyan 
ki kell szabadítani A buszkamonito 
n őrók váltságdíjat kernetrt^.mog 
pedig polállanul magaa®iwmmlt 
sem számit, hogy nálunk van Moni¬ 
tor Sisakja? A magas hivatali állás 9 
A Fónöki tisztség 9 Jól fenéken kalle 
ne billenteni ezekot a nyerészkedő 
csirkefogókat 1 Valószínűleg nem lesz 
a csapatna! elegendő pénz. ballag 
junk hát vissza a kocsmába 
Remélem megismerkedtetek mar 
a bűbájos Selenával? Most valami 
gyanús üzletet ajánl a szépség Mi¬ 
vel nagyon szükségünk van a pénz¬ 
re. és egyébként is kellemes egy 
bajos hölgyemény közelségének il 
lata. kísérjük el Egy meghökkentő 
kikötése van nem akarja veszélybe 
sodorni társainkat, ezért javasolja, 
hogy hagyjuk őket hátra. Érdekes 
A csaj széjxrn elvezet a gyáron túli 
zárt házhoz Itt bizony eleg kaotikus 
állapotokkal fogunk találkozni ször¬ 
nyek. teleportáciö. vér. könnyek, stb 
Ahogy Milo tanácsolja Yossariannak: 
ne feledkezzünk meg küldetésünk¬ 
ről (Jézusom! Van elég baja sze¬ 
gény játékosnak, mién kell még 
Ide a 22-es csapdaja Is?! - 
CoVboy I Az aranyért jöttünk' Szed¬ 
jük össze az anyagot, és álljunk lo 
vabb Szinte az első sarkon megle 
petés logad egy kisebb zsoldosse 
reg rohan le Selena pedig lathalat 
lanra kapcsol, és elillan Hátrahagy 
tad a barátaidat a kocsmában, hogy 
ott röfög jenek a boroskancsok lötött? 
Akkor most fuss az életeden 1 
Menjünk vissza a toronyba, és 
váltsuk ki Hawk kapitánjdfiADság 
bal Vele is tárgyaljuk m«Hplyze 
let Szerencsére hajladóWKmtszik 
hálából átfuvarozm csapatunkal 
Moonshade partjaihoz. Mielőtt átkel¬ 
nénk a tengeren, még egy kicsit 
maradjunk, hiszen mindenki a titok¬ 
zatos eltűnésekről mesél Menjünk 
le a jjincebe Itt többek között taiá 
lünk egy bikaszobrot A kocsmai 
mese n bikáról és megfékezéséről 
szőtt keressünk hát egy gyűrűt 
Alyssand ieggyuiüje pontosan idesz 
kedik a bikaszobor orrába' Szeren 
cséré, vagy sainos. nem történik 
semmi A jjince vegében talalhatö 
ajtó makacsul zarva maiad Az eltű¬ 
nések viszont innen indullak Egy 
hónap múlva folytatjuk addig izgul¬ 
jatok szorgalmasan 1 


Pörköli Desiato 



•Szerda, Március 28, 

Ryan. 

Hál itt van, A napló első sora A saját nevem 

Az idő pontosan délelőtt 11.4$. 

Nem tudom, miért vettem meg ezt a naplót Ha 
mar itt tartunk, azt sem tudom, miért (rom Soha 
nem vezettem naplöt ezelőtt, még kisgyermekké 
romban sem. 

Az álmokról nem fogok íml részletesen leg¬ 
alábbis nem. Nem vetem papírra a rémálmaimat 
SOHAI 

Na ebből elég lesz...’ 

Tényleg elég lesz belőle- Ez a kis részlet Ryan 
naplójának az eleje, amely hasonló stílusban foly¬ 
tatódik vagy 40 oldalon keresztül, és nagyjából 
elmeséli a játék kerettörténetet Akit érdekei, ol¬ 
vassa el, mi megpróbáljuk viszonylag röviden 
összefoglalni: 

Ryan barátunkat álmában mindenfele szörnyű¬ 
ségek gyötrik, például megjelenik előtte Isten, te¬ 
tőtől talpig mikulásnak álcázva, és felszólítja, hogy 
öljön meg embereket Eközben egy Dealer névre 
hallgató gyilkos is garázdálkodik a városban, bi¬ 
zonytalanságban hagyva hősünket, hogy vajon 
nem ő a gyilkos és álmában gyilkol? Hosszas 
rómáimodozás után egy templomban Ryan össze 
fut a gyilkossal, ezentúl az ójmal azt sugallják, 
hogy ölje meg ezt az embert És nem csak ezt az 
egyet, hanem még további hatot is. akik a világot 
fenyegetik Barátunk egy darabig húzódozik de 
aztán további hathatós álmok meggyőzik, hogy ő 
lesz a Szabadító, és kifogja nyírni a 7 rossz bá 
esi!. Itt indul a játék, az intro-ból pedig kiderül, hogy 
az álmokat az Alomháló őrzői bocsátották Ryan- 
re. 6 a kiválasztott hős. tMabiabla Aztán egy 
varázslattal felébresztik barátnője mellett béke 
sen szendergő hősünkéi, és közük vele hogy az 
első áldozata Crane névre hallgal Az illető rock- 
énekes, és merő vétetienségbol épp a városban 
tartózkodik.. Itt indul a játék 

Pár szó a kezelésről és egyéb szükséges tud 
m valókról, 

A játék kezelése egérrel lörtenlk A mozgás 
hoz mindkét gomb azonosan használható, mo¬ 
zogni csak kijelölhető tárgyhoz vagy kijárathoz 
lehel A kővetkező gombnyomásra megvizsgálja 
az illeló tárgyát, és kapunk egy kél ikont, általa 
bán csak egy Use-I, néha egy Open-t Is A Use- 
hoz esetenként a tárgylistából választhatunk egy 
tárgyat is. az Open-te is a lárgylistát kapjuk, va¬ 
lamint az épp kinyitott cucc tartalmát 

A tárgylista úgy jón elő. hogy a kép baloldalán 
elhelyezett hősünkre cllck-elúnk. A bal gomb 
kézbeveszi a tárgyat, a jobb gomb pedig az előző 
vizsgalattal megegyező képet ad. 3 képernyős a 
tárgylista, ez 24 tárgy, borzasztó kevés.. El is 
dobhatunk Itt valamit, később felvehetjük, ha még¬ 
is szükség lenne rá Használni csak tárgylistá¬ 
ban lévő tárgyat tudunk. így pl. a pénztárcából ki 
kell vennünk a hitelkártyát, hogy csinálhassunk 
vele valamit. 

A kép jobb felső sarkában van egy Zoom Control 
ikon. ezzel kapcsolgathatjuk a bal alsó sarokban 
lévő zoomolást Nincs értelme kikapcsolni, miu 
tón a tárgyak itt sokkal könnyebben észrevehe¬ 
tők A Zoom Control alatt egy Disk Ikon van. ez 
valószínűleg senkit nem lóg különösebb gondok 
ele állítani. Ryan szemére clickelve az aktuális 
helyszínről kapunk egy rövid leírást (Look 
Around) 

A megoldás ismeretetesének megkezdése előtt 
annyit mondanánk, hogy csak a megoldáshoz 


vezető utal mondjuk el, a játékban szereplő irdat¬ 
lan mennyiségű egyéb tárgyra nem térünk ki. de 
érdemes velük próbálkozni, szórakoztató Szin¬ 
tén nem térünk ki a tárgyllmit okozta nehézsé¬ 
gekre sem, mindenki gyűjtögessen kedve és vér 
mérséklete szerint 

Kezdjünk akkor játszani... 

Edén nevű barátnőnk hálószobájában kezdünk 
Először is beszélgessünk a hölggyel. Azt mond¬ 
ja. hogy ismét üvöltöztünk álmunkban, és aggó¬ 
dik értünk. Aztán figyelmeztet, hogy talán mén 
jünk dolgozni, ugyanis már késésben vagyunk, 
és Sparky. a főnökünk nemigen fogja értékelni a 
sokadszori pontatlanságunkat 

Először is használjuk az óránkat, ekkor a jobb 
fölső sarokban az Ikonok mellett megjelenik az 
idő Szedjük össze a lent található asztalról a ci¬ 
git. az öngyújtót és a pénztárcái A pénztárcában 
egy hitelkártyát, egy fényképet, valamint egy lis¬ 
tái találunk. A listán a lakásunk ajtajának a kódja 
található (5106). különben elfelednénk, a foto 
Edon-t ábrázolja. A hitelkártyára pislantva latjuk, 
hogy jelonlegi vagyonunk megközelítőleg 0 kredit, 
úgyhogy sürgősen nézzünk valami pénz után 
A hitelkártyát ne tegyük vissza a tárcába, több 
szőr is szükség lesz rá. 

Menjünk át jobbra a nappaliba in a jobb felső 
sarok Iáján van ogy asztal, rajta ogy piros háló 
zati cartndge ezt gyűjtsük be Szintén gyűjtsük 
be a jobb alsó részen ácsorgó rossz mikorsütőben 
elrejtett kulcsot Miután barátnőnket Így kltosztot 
luk. induljunk el a murikéba A liftek és ajtók ke¬ 
zelése mindig irányltópanelekkel történik, erre 
nem térünk ki külön. 

Miután kimentünk az utcára, és elhagytuk a ház 
környékét, kapunk egy menüt, hogy hova akarunk 
menni Menjünk Sparky kocsmájába (ugyanis 
hősünk kocsmárosként dolgozik) Az árnyékban 
egy részeg alszik, üvegekkel körítve, az eső meg 
csak esik Menjünk be. és beszéljünk Sparky- 
val Kérdezi, hogy megkapluk-e a levelét Nem 
kaptuk meg, és bocs a késésért Semmi baj. Sem¬ 
mi? Semmi. Ki vagyunk rúgva Ryan nyavalyog 
egy sort, aztán elkén az eddigi jövedelmét. Sparky 


beleegyezik, és azt javasolja, hogy pihenjünk pár 
napot Használok a hitelkártya teovasot (Credit 
Card Reader), természetesem a hitelkártyánkkal 
kapunk 1234 egységet Mielőtt távozunk beszel 
jünk a pultnál ücsörgő ürgevei aki barálsagtnian 
morgás közepette tudatja velünk, hogy Dávid 
Crane a Rogency Hotel-ben tartózkodik Ma,o 
meglátogatjuk az ural. csak előbb szerzünk vala¬ 
mi legyvert... 

Menjünk most ki. majd haza. Édes otthonunk 
szokás szerint egy szemétdomb kepét mutatja 
Mmdon leteszórva hálózati cartridgo okkei Ne¬ 
künk csak a hálózati Intorface melletti piros 
cartrldge kell, ezt legyük az Irrtortaoe-be (open 
interface, tegyük be a cartridge-t) Most hasznai 
juk a NetWork Monitort. Kis szünel a leírásban, 
lássuk a monitor kezelését 

A hálózat védelmi rendszere úgynevezett kui 
csökön (KEYS) alapul A nyilvános (PUBLIC) 
kulccsal ellátott adatokhoz mindenki hozzáférhet, 
a speciális kulccsal ellatoitakhoz csak az, aki is 
meri az illető kulcs jelszavát. A ml kulcsunk RYAN, 
a jelszó BLACKDRAGON Később majd szerzünk 
továbbiakat Is A bejelentkezés LOGON <KEY> 
módszerrel kell, aztán kérdezi a gép a password- 
öt Azaz LOGON RYAN, aztán BLACKDRAGON. 
A KEYS parancs megadja a jelenleg örvényes 
kulcsok listáját, a HELP segítséget ad (komoly 
segítséget ), az EXIT pedig kilép 

Az adatok rendszere van egy lista, amelyen 
belül különféle témák A LIST parancsra megkap 
juk az aktuális lile okai, a LIST <FILE> parancs 
ra megkapjuk a flle-hoz tartozó témákat Ezeket 
a READ paranccsal olvashatjuk el Pl LIST, LIST 
MAILBOX READ LOUIS Ha hosszabb a szö¬ 
veg, mint egy képernyő, akkor a Space megnyo¬ 
másával megállithaljuk/továbbengedhetjűk a ri¬ 
zsát 

A legtöbb cartridge-nél a LIST a következőkéi 

adja 

- BANKNET: A bankunkat érhetjük el vele. a 

tulajdonos kulcsa kell hozzá 

- MAILBOX: Elektronikus leveleinket tekmtnhtjuk 
meg Itt Szintén csak a tulajdonos kulcsával hasz 

nálható 


Na tessék! Ez itt pont az a játék, ami szegény Múllernek is tetszene... 



CoV 54/39 










Ez a kép volt *LAST néven kimentve. Vajon mi a fenét ábrázolhat?! 


piros Kányán k orneiyo/oso mán naszna'ju* a ma- 
t. és jelentkezzünk be (LOGON RVAN. 
ŰKDRAGON) Vi2S0il.uk meg a bankszámlánkat 
r BANKNET REAO BALANCE) Szomorú látványt 


NEWSNET Mindenféle hírek, lényegében 02 újság 
szerepet tölti be. 

CARTRIDGE Az előző 3 minden kártya esetén azo 
nos. o? «z egyetlen pont, ahol a kértya tartalmát vlzs- 
gaihutiuk meg Ryan kártyái többnyire üresei. 

Akkor ennyit a hálózat kezeléséről, jötjonok a toondó- 
ink; 

A piros kártyánk elhelyezesd után használok a mo¬ 
nitort, 

BLACI 

(LIST BANKNET, 
valami 600 pénz adósságunk van Nézzük a hitelt 
(READ CREDIT) jotonlog csak cégeknek van h.lol 
Igen? Akkor rendes lólük hogy még nem |elenlkezlek 
nálunk a 600 pénzért,.. 

Olvassuk el a leveleinket (LIST MAILBOX) Az oteő 
kól üzenet személyes |ellégü (READ LOUIS REAO 
SPARKESI louls neheztel, hogy nem keressük lel néha 
Sparkes levele meg a már omlegetett kirúgásról szói A 
másik 3 lóvéi hirdnlós (READ LEK READ KARMA. 
READ CHEMOCLEANI az elsó egy új NetWork Móni 
toi-t akar ránksózni, mindössze 9999 9b pénzért, a 
más* egy előfizethető tévés vallást hirdet (heti 19 9b 
egység), a harmad* pedig valami tisztítószer A nálunk 
is megszokott mocsok 

A NEWS t mindenki nézegesse saját belátása sze 
ríni. nem ttok fontos info-t tartalmaz 

Ezen a cartridge-en néhány személyes adatunk is van 
(LIST CARTRIDGE. REAO PRIVÁTÉ) megtalálok kél 
kedves ismerősünk a|tókód)ál, Edén ot 12865), valamint 
Louis ot (5238). ezenkívül egy aggódó mog(ogyzést, 
amely szerint 15-e után bérmikor lőhetnek a pénzen 
vagy 2400-ról lehet szó, 6s Jó lonne Sparky tói hitelt 
szerezni Fuccs 

Most vizsgáljuk meg Edén ca'thdgo ét is (LIST 
CARTRIDGE). tanalmaz ogy MEETING és egy CODE 
Cikket Az első arról szól. hogy Edén 14-én 9 30 kor la 
Iátkozik ogy bizonyos Mr Sartam-nei. akivel u| termo 
kékről tog csevegni A másodikban Edén azt lépégén, 
hogy a biztonságiak (avasoltak neki, hogy 5 naponta 
váltogassa a biztonsági kódjai, és az aktuális kod (7833) 
14-vel bezárólag érvényes Jól jün ez még egyszor 

Ennyi elég lesz egyelőre a hálózati aktivitásból, néz¬ 
zünk kórült kis szemétdombunkon, Találunk a |obb olda¬ 
li fiókos szekrény előtt egy Ankh-ot. nmoly rmnd-g Edén 
re emlékezteti Ryan-t, Az agyról szedtük lel a legutóbb' 
étkezés nyomni! még viselő kést. Ha ooy csepp Jóér¬ 
zés szorul! bele'*, Edén canndge-et is vegyük magunk¬ 
hoz a hálózati intertace-bói 

A következő állomás Louis lakása. Ahogy belépünk 
érdekéi események történnek egy ürge valami fénylő 
ostorral pofancsap minket aztán felig kábult hónunktól 
ellopja a cipőjét Hogy mindezt miért csmáiia az re) 
tély, de ebben a játékban nem kell ilyen apróságokon 
lennakadni Miután magunkhoz térünk. men|ünk be a 
lakásba, az ajtónál használva o kódot (5238) Louis 
barátunk ópp a WC n ücsörög, mcnfünk csak be hoz 
za A rövid beszélgetésből kiderül, hogy Louis Ismét 
alaposan be van lőve Ryan érdeklőd*, hogy honnan 
szorezhetne ogy pisztolyt, mire Louis hosszas 
nyammogás után kneienti. a Pooi Hali bán szekeló Mr 
S.lverman árul ilyesmit, használjuk csak az 6 belépójél 
mar amonnyiben megtaláljuk a lakásában, amely még 
a miénknél is legalább egy nagyságrenddel rondella 
nebb Mlolótl elmennénk keresni a kártyát. szed|ük tel a 
budiban Loula cipót, és óltsük is tol ókét A kártyái pe 
dig 3 mellékhelyiség melléin asztalban talajuk (Un.l) 
miután ezt felszedtük, távozhatunk is, a szobában he¬ 
verő carlndge-en kívül itl sajnos semmi érdekesség 
nme* 


Most akkor irány a Pool Hall A barátsagtalan bácsi¬ 
kat hagyiuk békón, csak a csapossal beszéljünk Ryan 
kissé botladozó nyelvvel előadja hogy Mr SUvorman-t 
keresi, mert egy pisztolyra lenne szüksége, 6s Louis 
küldte A csapos telefonál, és elárulta SMverman ajtó 
kódját 5222 Menjünk be hozza (balra induljunk), es 
eseveresszúnk vole is Egy nagyszerű lezertogyvort 
ajánl, még egy gyerek, is tudna kezelni (ez nem is árt, 
ugyanis Ryan még életében nem nasznált fegyvert), az 
ára pedig mindössze 200 pénz Használjuk a hiteiké- 
lya-loolvasOl a kártyánkkal, erre Silvermari odadobja az 
asztalra a pisztoly! Vegyük tol. és távozzunk a Pool Hali¬ 
ból 

Kővetkező állomásunk már a Hegency Hotel. A hall¬ 
ban Crane rajongóival cseveghetünk akik biztosítanak 
leendő áldozatunk iránti imádatukról, valamint erdektod- 
nok. hogy ml is öt gó nagy belükkel) váguk o Hat per 
sze. madárkáim, ól varjuk, meghozza egy kis meglepő 
léssel 

Beszeljünk a po/tásnövol aki csicseregve közli, hogy 
csak ogy lakosztályuk szabod, a 2 legdrágább (a lóg 
drágábbat Crane béri.), mindössze 830 pénz egy ójsz,i 
kára Fizessünk a kártyaleolvasónál, majd vegyük lel 
róla n szobakulcsunkal Most monjünk fel a Hittel A litl 
iranyitopanelje a kulcsunkkal megy. ős automatikusan 
a megfelelő omolelro szállít Feni jobbra a mi szobánk 
van, balra Crane lakosztálya A ml szobánkat akár meg 
se nézzük, csak a Hit miau von szükség rá ellonben a 
Mr Crane lakosztálya eióltl folyosón van egy szekrény, 
amiben ogy balta található a tűzoltók számára Ezt 
vegyük magunkhoz, és újra irány a Ntt Maceráljuk al¬ 
mot az .ranyitojjanelt. de most ne a kulcsunkkal, hanem 
a késsol Sikerül is lofeszegetni a fedelét, és ogy vezo- 
lék kerül oió. Ismét jöhet a kés. és őzzel elértük, hogy a 
intet kívülről mar nemigen lehet hívni Egyébként betűi¬ 
ről som lehel már használni Ezek után nyugodtan 
meghúzhatjuk a l.tt túlsó sarkában lévő kart. amely se- 


O.tsogévQi felmehetünk a irti tele 
nyoget az a veszély, hogy a lift I 
mozgásokat lóg végezni A leteő ll 
szc-getnetiük ki. es kijutunk a t 
goi illája található, az egy* azonnal ránk 
folyt Használjuk a baltát, Ryan belevágja 4 
közben szerencsesén kikerüli az eláó K 
használjuk a pisztolyt, ős a lövöldözős Oácsll 
luk. amíg az a saját fegyverének töltésével t 
Siessünk lováDb (ha nem sietünk annak l 
kövotkozmónyei lehetnek), és ugorjunk be Crane ! 
báiáua Hoppál l Dávid barátunkat még várhatnák i 
darabig a rajongói, ugyanis éppen khmmm. el. 
foglalva Ryan ráfogja a pisztolyt, mire az atlo 
sikoltvn az agy alá menekül. Crano podtg ogy párnát 
rénl megfelelő testrésze elé Beszélgessünk vele - otótob 
kárörvendóen vigyorog, hogy ha lepattantjuk, a többiek 
még erősebbek lesznek, de később könyörgöm fogjo. 
Ne foglalkozzunk vele pulfantsuk le (Use Gun). Az ür 
melioben egy szép lyuk keletkezik, abból pedig ogy kók 
golyóba ugrik ele atugnk belénk és eKeieportál minket 
a tálon lévő készüléken ko-osztül egyenesen az Alom- 
hálóhoz. ahol az Órzök mar szeretőitől várnak minkéi 
Az első ovii bácsival meg lennénk Mar csak annyi a 
dolgunk, hogy az illelö bácsi energiáját átadjuk a Háló' 
nak Ez nagyon egyszerű meg ke" keresnünk a megfe¬ 
lelő ajtót, és a rajta levó zárai az Edén mik.osüi6|óbon 
Iaialt kulccsal ki kell nyitnunk Leleié indulva ogy terem¬ 
ben latunk kél ajtói majd továbbhaladva eay eiagazas 
után balra is. jobbra is 2-2 ajtót Az elágazásnál vegyük 
tol a Ma knstátyl. majd menjünk Jobbra, és itt váiassszuk 
tUsej az első ajtói Az ajiö botolód*, és most szemből 
láthatjuk, rajta a kulcslyuk Nyissuk ki a kulccsal gy 
átadjuk az energiát a Hálónak, ml pedig újra leiopo- ló 
kádunk 

Egy sikátorban térünk magunkhoz, ogy szemétkupac 
mellen Itt találunk egy Bitót, de a hozzávaló kódot saj 
nos nem tudjuk. így kénytelenek vagyunk távozni Mon 
junk haza. és nézzük meg a hálózaton van-e valami 
u|ság (haza. Use Nétwork Monitor. LIST NEWSNET 
READ CRIMEWAVE. READ TVSPECIAL) Az olsó az 
egyre növekvő bűnözést boncolgatja (az elmúlt héten 
78 ember vesztené életét), és mogomllti, hogy minden¬ 
ki tanácstalanul all Dávid Crane a locksztár meggyil¬ 
kolása élőit Ejnye! Vajon mi történhetett szegénnyel? 

A másod* cikk arról szól, hogy Sterling tábornok, a 
nózei-keieii erők hírhedt parancsnoka interjút tog adni a 
TV ben amelyet a Channel 6 stúdióban vesznek lel 
Akkor nekünk is oü a helyünk’ Az akcióhoz szükségünk 
lesz ogy csavarhúzóra, amelyet Edén garázsában talá¬ 
lunk meg 

A Channet 6-nal kisebb katonai lolvonulAs van Az 
első képernyőn egy teherautó, katonával ellátva, a fő¬ 
bejáratnál pedig gépfegyvere* őr. aki kommunikációs 
próbálkozásainkra közli, hogy nőm lőhet bemen n. Meg¬ 
próbálhatjuk lepattantani, de úgyis ml húzzuk a róvtdeb- 
bol Monjunk mkáDb kórbe. es keressünk magunknak 
más lorronzálnivalót A doh oldalon egy kapuór ugyan 
azt mondja, mim a katona, viszont nincs hozzá gép¬ 
fegyvere i)es3zünk rá kicsit a pisztollyal.. Bengi (Mi 
egyébként tényleg csak megijeszteni akartuk, de hő¬ 
sünk szó nélkül lelőtte Békés játék ) A hatott kapus 
már nőm tog megakadályozni minket abban, hogy a 
kapcsolótáblái babráljuk. így Kinyithatjuk a hátsó a)lót 
Az ajtó a következő képernyőn található, immár széles¬ 
re tárva Belépve táljuk, hogy a portás sincs o holyén. 
így pillanatnyilag nem fenyeget semmiféle veszély A 
portás punján van ogy használhatatlan számítógép, egy 


Fogalmam nincs, milyen szöveget kéne ehhez a képhez írni. Gondoljatok talán 
Ryanre vagy Bryanre vagy amire akartok... 
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nasznaihatatlan teletem, valamint egy használhatatlan 
brossura A b'ossurát azért szedjük tol. alatta egy ege 
szén használható kötik Ír ty a lapul Mén|ünk ol balra itt 
a déli ajtó zárját a Kódkártyává! ki is nyithatjuk Bont ta 
látunk papirtórö'kózöhet felmosóvödröt, meg hasonló 
érdekességüket viszont van itt egy biztos itekdoboz ts 
Csavarozzuk le a lodolét. es vegyük tol az olókotüló 
biztosítékot hamarosan szükség lesz rá A folyosón 
északra a stúdió ajtaját találjuk ahol ogy óriási piros 
lámpa (khmmm) világit, letozvo. hogy oppon tetvéte' van. 
és kívül tégasabo Menjünk akkor a stúdió másik okin 
Iára (le, |óbbra. jobbra, teli Itt egy leirat tataiunk, amely 
egyonosnn a stúdió tóié visz minket Ott terpeszkedik 
alattunk Mr Sterling es csak arra vár. hogy valami nagy 
és nehéz téragynl fejbekóimtsák Ilyen tárgy van kéz 
nél. egy távirányllható. lollüggesztetl láda. csak sajnos 
az irányllópanel nem működik. Ugyanis kiégett benne a 
biztosítok. Cseréljünk biztosítékot, es csapiunk a pa¬ 
nelre, mire hősünk szépén Sterling teje tóle irányítja a 
indát, majd akkurátusán ráejti Miután Mr Slorling at 
transzformálódott a ketd nienziós térbe, belőle is elóko 
túl egy energtaaömb. ez is beténkmászik és elvisz az 
Álom hálóhoz 

Az öregúr elmondja hogy a következő áldozatunk ogy 
bizonyos Mr Sartam lesz (Ouch' BastardO. mire Rynn 
mogkerdezi. hogy hol találja (kedves marha nősünk 
nem emlékszel Edén cartndge-ore' 5 ) A válasz az. hogy 
az Őrzök érzése szerint valaki hozzánk közelálló ha 
marosan összefut vele (össze. ) Az öregúr meg Java 
solia. hogy a krvozetó utón szedjük tel a kristályt, ami 
megóv minket az lehel a 2 . amit már Crana után fel¬ 
szedtünk A kijárat most az elágazás után balra van 
isméi az első ajtót nyissuk meg 

roleportfllás után Sparky kocsmája elé érkezünk Na 
itt kezdődnek a gondok Véleményünk szerint teljesem 
nyilvánvaló, hogy Edon ca/tridge-ének ismételt atvizs 
gátasa után bamba hősünknek a homlokára kéne csap¬ 
nia. hogy 'hát itt van ez a büdös Sartam", vogy valami 
hasonló do eszébe sincs nyel tenni Egyszerűen ma¬ 
gasról tesz a nyilvánvaló nyomra, holott muszáj lenne 
rájönnie, hogy megkapjuk az uj helyszínt, ahol loszá- 
molhalunk o kedves Mr Rosszfiúval. 

Itt van a |áték első igazán mocskos pontja: a szüksé¬ 
ges információ Edén nél van. de természetesén sze¬ 
mélyesen mégsem állíthatunk neki azzal hogy *nol la 
kik Mr Sartain. ugyanis szeretnem lelőni'.. Miután Edén 
időközben átköltözött a fürdőszobába, a nalO most üres 
A lakas többszöri átkutatása után sikerült nagy nehe¬ 
zen rábukkannunk Edén -manager-kalkuiátorara" 
(Organlzeri. amely természetesen csak mostantól IBI 
ható. hogy barátnőnk fűrdőzlk Grrrrrrrmr . Üzemeljük 
be a külyUt az N és P gombokkal tallózhatunk minden¬ 
féle címek között, ott lösz Sartain-é « Hagyjuk el Edén 
lakását, és keressük tol leendő áldozatunkéi 

A Sartain -müvek bejáraiénál természetesen újabb a|to 
vár minket most vesszük nasznát Edén kód|ának 
(7833) Az előtérben egy barátságos biztonság, számi 
tőgép van. Próbálkozhatunk az átprogramozásával de 
sajnos csak a megtelelő ujjtenymattal rendelkező em¬ 
bereknek engedelmeskedik. Weli A Gáláns Útikalauz 
ilyen esetekre egy baltát tavasol. A baltánkat sajnos 
bennehagyluk egy gorillában, viszont van agy kilünő 
pisztolyunk amivel szétiőhol|ük a számítógépet Most 
menjünk balra, és az in talált, eddig lozárt Hitbe men¬ 
jünk be A lift rövid utazás után megán, kiszállhatunk . 

Remek látvány fogad egy muksó elfut, két hegyem 
lás toflegú illető viszont marad, egy-ogy pisztolyt togva 
ránk Talán nevetséges lenne most saját pisztolyunkkal 
próbálkozni, gondoljunk inkább az öreg őrző szavira, 
és használjuk a lila kristályt (Usc Crystal) A hálás ol- 
sóptó: Rynn kezeivel felfogja a lövedékeket, majd vala¬ 
mi tömény enorgiára emlékeztető stuftol hajit a testőrök 
Irányába, amely akkora robbanással ér célba, hogy a 
szerencsétlen fickók szanaszét repülnék, minimum 10 - 
10 darabban Menjünk délre, itt megvizsgálhatjuk az 
ogy* 6r közét, do sajnos a pisztolyt nem tud|uk kifoszt- 
getm az ujjal közül. Nyissuk ki az itl talált táskái Egy 
dosszié van benne, majd később elolvassuk, most nyo¬ 
más Sartam után (ugyanis természetesen ű volt a me 
nckulö) Jobbra, majd fel a lépcsőn, tovább az ajtón a 
toló'e. itt pedig balra Barátunk épp készül elrepülni, ta¬ 
lán adjunk le néhány üdvtövést a tiszteletére (Uso Gun) 
Ryan tökéletes érzékkel az éppen felszálló gép egyik 
motoriába ló. os akkora robbanás az eredmény hogy 
csak Sartain kék gömbje marad meg. amely szokás 
szerint belemegy Ryan-bo. és a változatosság kedvé¬ 
ért most ogy lámpán keresztül teleportál a Hátóhoz. 

Az őrogür közli hogy a maradék négy gonosz hábo¬ 
rúzni kezdett és az áldozatuk valószínűleg ogy Chapei 
nevű nő lesz Keressünk ezenkívül ogy Underwood nevű 
kormányügynök hölgyei is, akit Sartain emberei önzőt 
alá vesznek A kr|árall ajlő most a dérre lévő szobában 
van, mégpedig a több oldalon 

Teleportálás után egy autóparkolóba érkezünk Min¬ 
dén egyéb etott olvassuk el a dossziét. Kiderül belőle, 
hogy az egész Alomhaió-ügytotel (Hetes Terv) egy bl 
zonyos Dr P Goldtng irányítja, aki Sartain alkalmazá¬ 
séban áll Megtaláljuk Chapol és Undorwood tartózko¬ 
dási helyéi, valamint információkat a többi leendő áldo¬ 
zatunkról. akit érdekel, olvasgassa 


Menjünk balra Az itt tatait autó csomagtartóját).: : ki¬ 
vehetünk egy drótvágói Vannak használnám autók a 
parkolóban, do hősünk szemrehányóan figyelmeztet 
hogy egyik sem képezi a tulajdonai Mindezt mondja 8 
gyilkosság után 

Ha most hazamogyünk. a NEWSNET-on olvashatunk 
Chapei ról (haza. Usc NetWork Monitor LIST 
NEWSNET REAO UPDATE). valamim magunkról, 
ugyanis a rendőrség biztos benne, hogy a hölgyet is mi 
tettük el láb alól Sartam-rőt ogy szó sem ősik Karos 
sük (el akkor legutóbbi •gyilkosságunk' helyszínéi. 
Chapol házál A második képernyőn egy rendőr posz¬ 
tói • se lelőni nem lehel, se a kocsiját nem tudjuk elvinni, 
úgyhogy besoroltuk a használhatatlan kategóriába Az 
első képornyön viszont van ogy szép nogy fai. amin ai 
lehet mászni, es márts haladhatunk lefelé, a házhoz 
Hmmmm... Elég tisztességes bomDa lehelen amivel 
szegény JuNette-et ellették láo áléi Embert mnradvá- 
nyoknak nyoma sincs, találunk viszonl egy kők színű, 
alig alig működőképes cartndge-el Ha megpróbáljuk «z 
adalait otolvasn. cseppet sem meglepő módon todorül. 
hogy egy user tulajdona Az már inkább, hogy az illető 
usor-l Beckott-nek hívják (ő az egyik név a naplóban) 

Mivel mást a pórul járt hölgynél nem találunk, keres 
sük le: a másik leányzót is, előtte ugorjunk haza ogy 
bögreéri (Mug) Mtss Underwood gondosan el van zár¬ 
va ogy csónakhazban. Ryan meg sem próbál bemen¬ 
ni Az olsó képernyőn vizsgáljuk meg a korlátol (ahol 
belövünk), és vegyünk lel egy darabot. A hatalmas cső¬ 
nél töltsük meg a poharai a mocskos vízzol. majd 
baltyogjunk el jobbra in találjuk a hiperszujjermegasto 
biztonsági berendezési, valamin! a homokba rojtvo egy 
dobozi, amely összeköttetésben áll vele. foltohotóloq 
karbantartás céljából Ez a gonosz szél, hál nem lefújta 
róla a homokot? Piszkáljuk meg a dobozt erre hősünk 
lesőpn a maradék homokot és közli, hogy a doboz kö¬ 
rül egy vékony nyílás van Isméi piszkáljuk meg a do 
bort. ezúttal o korlátdarabbai orré kinyílik Most már 
szemünk élőn a kábeldzsungel, hagyjuk a bonyolult 
eszközökéi (pl drotvágó). egyszerűen öntsük bele a 
Vizet Az eredmény elsöprő erejű a biztonsági borén 
dozes akkorát robban, hogy lyukat ut a csónakhoz falá¬ 
ba. Másszunk fel az erkélyre a robbanás úlótto lyukon 
kérésziül (a program közben biztat, hogy ez egyáltalán 
nőm is veszélyes hacsak nincs egy másodlagos ve 
deimi rendszer a házban), majd be a házba a falba ütött 
lyukon keresztül 

Bont alaposan kórül lehet nézni, sajnos minden hasz¬ 
nálhatatlan Nekünk kb. 1 percbe len, amíg észrevet¬ 
tük. hogy M.ss Underwood is jelen von A tóidén fek¬ 
szik. es kissé megviselte a robbanás, de azért még el 
Folytathatunk voie épületes társalgást, amely nők vegén 
könyörög, hogy szabadítsuk mag a fájdalmaitól Hat 
rajtunk ne múl|ék - puffantsuk le Jón a szokásos kék 
golyó, és ezúttal a telefonon keresztül v/sz el az Alom 
hálóhoz (amiben csak annyi a furcsa, hogy Gokfing nap¬ 
lója szonnt a telefon kJ van iktatva a házban) Az öreg 
Őrző lelkendezik egy sort majd közli hogy a további 
keltő gonosz nagyon őrös a pap valami eszemen! ki 
sédeteket folytat, igyekezzünk öl elkapni, ha nem sike¬ 
rül. akkor meg ha|kurásszuk Bcckctt el A kijáratunk az 
elágazás után balra van. a második ajtó. 

Újabb teleportálás után egy elhagyatott strandon va¬ 
gyunk Egy tabla közli velünk, hogy a víz erősen 
szennyazell, úszni tilos. Ryan meg elmélkedik hogy 
vajon nyoiheten-e vizel... 

Ili isméi egy kellemes pont következik. Már meginl 
fogalmunk sincs, merre is kéne menni Az egyetlen 
mlormacióforras Chapol carthdge-e az viszont Beckett 
jelszavával van védve Mit tudunk Beckott ról? Ha figyel¬ 
mesen elovastuk mind Ryan naplóját, mind Or Goldtng 
jelentését, akkor oléggé valószínűnek tünhnt. hogy 
Beckett azonos a Dealer nevű gyilkossá- A Dealer rel 
már találkoztunk egyszer (napló), mégpedig Sí. 
Septimus templomában Ha még hozzávesszük, hogy 
Chapei lakásában van egy kép. amely ogy templomot 
ábrázol, és Ryan vakarja a tejéi, hogy vajon hol lehet ez 
a templom. mert biztosan fontos akkor esetleg leide¬ 
renghet, hogy érdemes megpróbálni Becketl kódsza¬ 
vaként a Septimus szót . Sikerül, végre elolvashatjuk a 
cartndge tanaimat (haza. Use NetWork Monitor. LOGON 
BECKETT SEPTIMUS LIST CARTRIDGE. HLAD 
BRIEFj. A levélben az áll. hogy O Rourke atya bizton 
Ságban van Septimus templomában, valamim megtud¬ 
juk hogy hol van a templom Jó lesz síelni, mielóll a 
papban befejeződik a mutáció Mielőtt elindulunk a 

templomba, igyekezzünk 5-6 szabad helyet csinálni az 
tnventory-ban. 

A templom kapuja természetesen zarva, de a (képér 
riyön) jobboldali kapu kinyitható a drotvágóval Menjünk 
bo a templomba Az előcsarnokban rögtön találunk ogy 
hullát. mellette egy igen furcsa kezei, ezl vigyük ma¬ 
gunkkal A következő helyszínen egy oltár van. vala 
mint egy lejárát egy állóhoz, amit az Istennek se tehet 
kinyitni, úgyhogy maradjunk inkább az oltárnál Először 
dobáljuk le róla a köt gyortyalartót és a iontól majd pró¬ 
báljuk odébbállni Nem megy, ugyanis valami zárme 
chanizmus van benne Nézzük meg az oltáron található 
lyukai Merő vétetlensegbói kéz a'aku. úgyhogy az 
előbb talált kacsól illesszük bele, ezután már 


odebbtolhat|uk az. oltárt Masszunk le a lyukba. Egy 
hangulatos Kriptába kerülünk, ogy koporsót, ogy odérrjrt. 
valamint egy kőlapot látunk Az edényt nyissuk k> talá¬ 
lunk oonno ogy piros drágakővel Huzzuk ol a koporsó 
iete|et van benne két további drágakő, ami! cleszúnk. 
eqv nagyobb kó. amit színien eüeszúnk valamim egy 
tör. ami nagyon szép. meg minden, viszont nem lesz rá 
szükség, úgyhogy hagyjuk ott. ahol van Most fordítsuk 
figyelmünket a kőlapra ami kb a szoba közepén van 
(punt leijehbi és arról ismerhető tel. hogy alig Ionét esz 
rovonn Fakójuk .1 kőlapba n drágaköveiket C« kapunk 
ogy aitót |óbbra Moniünk át rajta, szedjük fel a két kő¬ 
vel. aztán mentünk lol Itt egy kólologatós Jálékof talft 
lünk van egy lap felül egy alul. ezek függetlenül moz¬ 
gatnátok. es egy bizonyos kombináció nyílja a keltövéi 
lejjebb tálalható n|tőt Az illotő kombináció az amit Rynn 
naplójában több helyen is láttunk Durván a következő¬ 
képpen néz ki 

• Felül egy félkör, az átmérő közepéből három lezárt 

vonal indul ki. 

■ Alul színién félkör, a legalsó pontját egy két vegén 

lezárt szakasz metszi 

Ez KJssé bután hangzik do lel fogjátok ismerni 

Menjünk akkor kenőt le, de mielőtt Itmennénk a ka¬ 
pun, monjünk |obbra, és gyújtsuk be a jobb felső sarok 
b«n latálható követ Most vissza a kapuhoz, es men¬ 
jünk át rajta Itt egy ajtó lesz. ismét nem fogjuk tudni 
kinyitni, úgyhogy csak mon|űnk tovább balra U|ábt> no 
eot gyulthelurik bo. aztán tel. Itt végro megszabadulna 
tünk a kavicsoktól dobáljuk ő»ot a kocsira A sarokban 
ujobb kő. őzt is legyük a kocsira végül az ulolsó kellői 
a balra lévő helyszínen találjuk Összesen 8 kövei ken a 
kocsim pakolnunk, aztán lökjük meg alaposan (Use 
Cárt). Hősünk belöki a Jármüvei, aztán oltakaija u szó 
mé! - Jő nagy dörej, meg pár kő Jön lentről Menjünk le. 
és a fnssen nyitott bejáraton keresztül tovább Itt balra 
aztán fel a lépcsőn Végre megtaláljuk a papot, csak 
kissé kiterjedt állapotban, ugynnis későn érkeztünk, már 
bofejozódótl a mutációja os a torom vegében található 
lyukon keresztül ki tud|a, hova m®nl, és ki ludja. mllyon 
formában. Ha birizgáljuk a maradványokat, a program 
figyelmeztet, hogy ohhoz már késó. inkább Beckotl-oi 
próbáljuk elcsípni Nem kell aggódni, közelebb van. mint 
gondolnánk 

Van egy kisebb lyuk is a szobában, itt menjünk le 
Lesz egy faa|to. a változatosság kedvéért ismét kinyit- 
hatatlan irány oalra Meglepetés - ogy metró alagülban 
vagyunk Letelő semmi érdekes nincs. mon|ünk lelfe-ó. 
a sínek közé Isméi tol. itt podig a kép közepe táján lesz 
egy kijárat balra Menjünk ki és legnagyobb meglepe¬ 
tésünkre Beckett rejtekhelyen találjuk magunkat Az úr 
hosszas előadásba kezd. többek között arról hogy az 
6 haláluk a ml halálunk is icboen lőhet valami a i0- 
szercs gyilkosokat a rendőrség nem nézi túl |ó szóm 
mel). valamint arról hogy ók (a Hetes Terv résztvevői) 
is Szabadítok leszármazottai (vagy csak egyszerűen 
teljesen bedil.zott az ürge), végül közli hogy meg kell 
fialnunk Sebaj, mondja a magab-ztos kalandor nagy 
mellénnyel, pisztolyt elő. aztán vlszléi A magabiztos 
kalandort ott én az első kollomolion mogiopotés, ami¬ 
kor hiaba próbál hozzáférni a tárgyaihoz A második 
meg akkor, amikor Becketl nokiugnk. és kb 5 alkatom 
mai vágja ál a torkát, meglehetősen nagy igyekezettel 

összesen egy lehetőségünk van miután Beckett el¬ 
mondta a hülyeségen, meneküljünk el Ryan kirohan, 
Becketl utána Ryan rémülten a s/omközli tathoz lapul 
(az isten áldia mog a primitív fajtáját, mire való a pisz¬ 
toly?). Beckett pedig átszalad a síneken, hogy teljesít 
se ígéretét Azaz csak szaladna, ugyanis mogjotemk egy 
meglehetősen gyorsan mozgó metröszereiveny. es a 
telkes pszichopatát nemes egyszerűséggel k-lapítja 
Újabb gömb. amely kissé ncnezen áll össze ogy 
egésszé aztán teleportálás 

Az ö»eg Őrzőhöz kerülünk, aki méltatja a telteinkéi 
megmentettük az Alomháló!, ezzel együtt az emberi¬ 
ség álmait A Hálót űjro a semlegesség uralja, minden 
mohot tovább úgy ahogy eddig volt Ezek után azt mond¬ 
ja, hogy éljük tovább a saját életünket Hát 

Kilépünk egy házból, egy csomO rendőr var ránk. 
Felszólllanak. hogy ne tegyünk semmi hirtelen mozdu¬ 
latot Rynn azonban előrántja a pisztolyát Az ered 
ményt ol lehel képzelni 

A lövések ereje betaszitotta Ryan I az n|tón. es rlólór 
belőle az eddig megölt 5 ember onergiagömbjo A kis 
bogyók egyesülnek. ma|d berepülnek a falon található 
gépbe, amely rövid zümmögés után ogy kis kapszulát 

ad vissza 

És vége 

A vegére maradt az értékelés A játék grafikája ugyan 
forradalminak nem nevezhető, de mindenkeppen kolto- 
mes Döbbenetesen jók a hangok, hangkártya nélkül 
oda a tele szórakozás A játék bontóján a 'most 
almosphonc advenlure eve* - folirat díszeleg, és bár¬ 
mennyire nem szeretjük az Ilyen Jellegű öntömjénezést 
ezzel most egyetértünk Ha a történet kissé bugyuta «. 
a játékmenet és a hangulat nagyszerű Összesítve az 
utóbbi idők (valami 1 év) egyik legjobb (kaland)|átéka a 
Drcamwob Mi nagyon élveztük (Leszámítva engem, 
akinek fogalma nem volt. mit írjon a képekhez... - 
CoVboy i próbáljátok ki. meri érdemes’ 

flryan 
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Hurrá, már megint egy három darabos CQ-kol 
lekció amiről megnyertem az írás jogát! (Érde¬ 
kes, pedig be se neveztem erre a versenyre..) 
Úgy imádom, ahogy állandóan csereberélhetem 
a CD kot ez nosztalgiával tölt el. mert emlékez¬ 
tet iljontl G4-es éveimre 
A forgalmazó, a kanadai Mlcrolorum neve ga¬ 
ranciát jelenthet minden |átekos számára, aki már 
csak megismerkedett játékaikkal. (En mondjuk az 
életben nem hallottam róluk — na de hátha van 
olyan, aki már igen') Mindenesetre a csomagolás 
roppant bíztató már nem erre a dombornyomáaú 
Illa mndaságra gondolok a dudoraival meg a szar¬ 
vaival, hanem amikor lehúzzuk a borítót Egy cso¬ 
daszép (tök fekete) díszdobozt találunk, finoman 
cizellált Microlorum felirattal Az ilyen dobozok 
rendszerint valami nagyon jófajta whiskyt szok¬ 
tak magukban retteni Ehelyett egy MAABUS-do 
boz kerül eló belőle, három CD vel 
A látók Windows 3 1 os alatt fut. ami elsó hal¬ 
lásra ugyan elég ijesztőnek tűnik, de mindössze 
a látékállás betöltesfomeniéahez használ Win 
dows funkciót, illetve nyomtatáshoz, ha valaki 
esetleg megnyerné u nyerőgépen a Mlcrolorum 
különállót (kJ később) A Cu-hez Soundblaster 
os kompatibilis hangkártyát ajánlanak, ami ma¬ 
gától ertetódóen magával vonja hogy SB-n egy 
kukkot nem fogunk hallani, ami azért elég cikts. 
mert néha szükség lesz parancsnokunk instruk¬ 
cióira Gravisen viszont prímán szól minden. 

A játék 1999-ben, a Csendes-óceán egy trópu¬ 
si szigetén tatszodik. amelyről az amerikai had¬ 
sereg legújabb típusú műholdjai különleges erős¬ 
ségű sugár zást észlellek A sziget ugyan lakat¬ 
lan es 1500 mérföldro feksrik a legközelebbi la¬ 
kott helytől. de a sugárzás napról napra terjed, és 
ez a röld létét tonyegoti Fohétolezések szerint 
idegen lények szálltak itt le. és pár rejtélyes tár 

E '-ai hagytak szanaszét Ez még a kisebbik gond 
nne, de — talán áldásos tevékenységűknek 
vagy a sugárzásnak köszönhetően — a szigetre 
küldött felderítő expedíciók utolsó (döntései sze- 
nnt vad. mutáns életformák jöttek létre, amelyen 
■■M ■ nem 


hóz nyúlnak Krawlor 
felderítő terepjárónkkal 


__.i bizonnyal leszerződtök őket a Jurassic Park 
második részének különböző szerepeire A jelen 
tést Küldő expedíciókból sajnos senki sem tért 
vissza, hogy részletesebben is beszámolhasson 
.1, lehat katonáék az utolsó eszköz 
1000 típusú foilegyverzett 
iái minket küldenek erre a 
[zűrös szigetre’ hogy lényt derítsük végre a su¬ 
gárzás és a szörnyek rejtélyére 
Betöltés után a krawter képét látjuk. Innen le 
hét jatekáliaat botöllenMumentonl (a játék során 
Esc'-pel kiléphetünk erre a képernyőre) A RO 
BOT PREVIÉW bemutatja a Krawter fegyvereit, 
a GAME OURATION alatti lámpákkal beállíthat 

K I hogy a leiadat teljesítésére egy, másfél vagv 
óra; engedélyezünk magunknak, a NEW 
GAME mel pedig Indítjuk a Játékot. Megjelenik 
parancsnokunk. Jefterson admirális, aki röviden 
összefoglalja a szigettel kapcsolatos tudnivalóin¬ 
kat. majd máris a Krawterben találjuk magunkat 


Mindenekelőtt nézzük a játékképernyő fetosz 

lásál 


A Krnwier három kü¬ 
lönböző fegyverrel rendelkezik, amik között 
clickkoi váltc 
nel jelzett 
zesre. Mev. „ 

és a mérget erőltessük amíg vannak, mert I 
tol eddig még sohasem találtam el semmit 
nyilván azt eredményezi, hogy a mutáns 
•aszlja a Maabus-burgert (Krawler benno 
•lységünkkol), és a játék nagy happy enddol 
véget ér (a sziget felrobban, a Foki is felrobban, a 


jrancsnok | 


I közli, hogy akkor ó most haza 


fegyverek kifogyására valamilyen idegen tárgy 
analizálásának eredményér® (ez általában rop 
pánt inlormáclódus közli, hogy ez a tárgy vagy 
— Itt felsorolja a teljes Rovat-Lexikont —. vagy 
pedig valami más rendellenes dologra, stb. (Ha 
Soundblastorrel játszunk, akkor infoit csak száj 
fOl olvasók tudják értékelni) Ugyanezen a képer¬ 
nyőn látjuk valamilyen tárgy analizálásának ered 
ményelt is (tsrnerotleo. szerves szervetlen) 
a Analizáló idő chcketve a 


lenik egy négyzet, amivel elősz 
hogy a Krawler honnan vegyen i 
üzenetsorban látjuk a dolog leírását, a komputer 
képernyőjén pedig az összetevőit 

5 Uzenetsor Itt külőnfélo Infok szoktak 
scrolloződni 

6 Ha a Poíltion feliratra cHekolünk. akkor a rend 
'zorttijelzö (ki 7) átvált m sziget térképére 

7. RendsnrJdMzö. két üzemmódban működik 

térkép * ..- - m 

STO 
már I 

tuális tartózkodási helyet 

« A küldetésből hátralevő idő 

9 Szenzorok Ezek különböző Infokkal szolgál 
nők B környezetünkről u RADIATION jelzi a 
gárzás mértékét a UFEFORM a különböző • 
formák (ha kileng, akkor vagy egy mutáns ki 
iy egy <íegon lény i 
I IC FIELD a mág 


angol nyelvű 
y adott részre 


nők pedig k 

Is megy a családjához) 

2 Üzemmód váltó A MANUAL 
online-helpot ad (ha a pointert egy 
pozícionáljuk, elmondja, hogy annak ml a foladn 
tai. A SPECIMEN STÓRAGE a számítógép kép¬ 
ernyőjén (Id. 7) a nálunk levő idegen tárgyak lis¬ 
táját mutatja, a LAST ANALYSIS az üzenetsor- 
ban megjeleníti az utoljára megvizsgált dolog (ld 
4) leírását, a SELF DESTRUCT röngyilkossag) 
pedig igen hasznos, ha már végképp meguntuk 
n kódorgást és nincs türelmünk kivárni, amíg 
megjelenik egy mutáns. Ivogy felzabáljon bennün¬ 
ket.. 

3 A komputer képomyöje. Ha parancsnokunk 
nuk valami kózlondőjo tenne, akkor Itt feltűnik egy 
műhold, majd nemsokára a főnők képe is aki ékes 
angolsággal figyelmeztet valamilyen veszélyre a 


i (ha kileng, akkor vagy egy mutáns kűxe- 
vagy egy -dogon lény van a közofbon). a 
MAGNETIC FIELD a mágneses mezőt. 82 
UNIDENTIFIED pedig az ismeretlen tárgyak je 
lenlétét (hu magas akkor általában valamilyen 
fel vehető Hegen tárgy von n helyszínen) Ha va 


izlnen) 

Iamelyik k. jelző túl magas, akkor vijjogó hangot 
hallunk, akárcsak valamilyen veszély esetén 
10. Monitor Ezen látjuk azt a képet, amerre a 
Krawlor néz Az oldalam levő zöld nyilak mutat 
iák. hogy merre lehet Innen továbbhaladni Ha a 
nyíl zöld. akkor a pointert a nyílhoz közelítve meg 
jwtfniK c 


* egy irányjetző. és clickio a Krawler elindul 
elfordul a magadott irányba (az alsó nyíl 


rámozgatvn megjelenik egy daru képe és etekkel 
bepakolhattuk atel tártja 

xezd es a pointer átvált célkeresztre 


mutáns 
villogni kezd 


zölden 
(va 
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gyis inkább célrombusz.a) Mielőtt meg a mu¬ 
táns oléme bennünket, egy cllckkel ki kell jelöl - 
núnk célnak (ha Jó. akkor a TARGET LOCK piro¬ 
sán jelez) utána a többit már elintézi az aktuális 
fegyver. A P.O.H a találati valószínűséget jelzi, 
de ez számunkra nem igazán érdekes 
12 A Krawterrel eddig megtett kilométerek 


A Krawlert a sziget északkeleti részén dobja le 
a helikopter, ahol egyelőre egy útirány kínálkozik 
előre Kél helyszínnel odébb rögtön meg is jele 
nlk egy mutáns amit ogy rakétával gyorsan hl 


egy mutáns amit ogy rakétával gyorsa 
deare teszünk Mivel kicsit hosszadalmas lenne 
sorban lelrkálm a sziget további helyszíneinek 
fölfedezését, inkább azt a módszert követem, hogy 
megpróbálok egy dumpot nyomni a térképről, és 
ott megjelölöm azokat a pozíciókat, ahol valami 
érdekesebb dolog van Ezt egyben tipphalmaz- 
nak is (elfoghatjátok. Először is válaszolok egy 
kérdésre, amit minden bizonnyal már feltettetek 
mit kell csinálni? Jó kérdés Azonkívül, hogy 
agyon kell lövöldözni a mutánsokat és ki kell ke¬ 
rülni a csapdákat (az lesz bőven, viszont az min¬ 
denkit boldogsággal tölthet el hogy a sikertelen 
kísérletek növelik a tapasztalatot). annyi a leiadat. 
hogy összeszedjünk ogy pár tárgyat és azokat 
eljuttassuk a megfelelő helyre Ez így nem hang¬ 
zik tül bonyolultnak. de amikor csinálni kell akkor 
mát kicsit cikisebb lesz. 



Itt lopja vissza a Trnnslatort a ganaj.. 



Az első tárgy az Alién Trnnslotor (fordítógép) 
ami uay néz ki, mint egy darunak a horga Ezt 
ogy véletlenszerű helyen megjelonő idegentől 
kapjuk (leggyakrabban a sziget észak-déli lenge 
lyén átvezető úton találkoztam vele. de bárhol 
megjelenhet) Egyszer csak felvillan egy sugár 
függöny, előlep befele egy idegen lény, otenkhajitia 
a fordítót azian minden különösebb kommentár 
nélkül eltűnik a függönyében de la sugár (Lelőni 
nem lehet mert a fegyverek nem funkcionálnak 
közben, de nem is keli) Ez idáig még rendben is 
van, mert a tordilo szüfcségos pár dolog megfej¬ 
téséhez. többek között az üzenet (elvételéhez az 
idegenek űrhajójában—a probléma csak az. hogy 
az előbbi idegen párja (más a színe) rendszerint 
nemsokára megjelonik és — szintén mindén 
kommentár nélkül — visszaveszi tőlünk a fordí¬ 
tót. Idővel aztán megjelenik az oiőbbi adakozó fi 
aura. megint odaadja, blabla a lényeg, hogy a 
fordító akkor legyen nálunk, amikor szükség van 
rá. (Majd megoldjatok.. ) A fordító kellonl tog egy 
tárgy felvételéhez az Idegen urhajóbun csak ez¬ 
zel tudjuk lelvenni az Idegenek üzenetét 
A következő tárgy(kupac) három alien tárgy Ha 
nem nyomnék róluk képei, akkor ezeket minden¬ 
ki letismen majd onnan, hogy roppantul vijjog a 
masina A tárgyak a látékképer nyö bal alsó sár 
kában vannak, és mindig megjelenik a markoló 


Ott van lent az Idegen tárgy 


A mutánsokkal kapcsolatban még annyi, hogy 
•gy párnak fix helye van. de ha túl sokat korén- 
Ovink akkor bárhol elkezdhetnek mcgiotenni 
A többi npp ömlesztve a helyszínekhez 
1 mutáns, északra, a parton a helyszínek egyi 
ko omlik 



2 repülőtér repülőgéppel Innen északra levő 
parti helyszínek egyike szinten omlik 

3 mutáns 

4 ha keletről közelítünk ide. akkor az admirális 
jelzi, hogy ne folytassuk az utat (ha továbbme¬ 
gyünk. belefulladunk a zöld trulyrnóba), Balra á> 
tálában szokott lenni ogy allén tárgy, de ha ke¬ 
letről mentünk oda. akkor visszafordulás után el¬ 
nyel minket a lutóhomok Nyugatról megközelít 
ve a helyet ót tudunk kelni egy roskatag hídon, és 
a homokos résznél sem süllyedünk el. 

5.Egyiptomi-azték vegyes stílusban épült pira¬ 
mis Csak északról van bejárat, bár nyugatról is 
megközelíthetjük (csak onnan nem tudunk be¬ 
menni), Itt lesz meglepetés bőven Az első az. 
hogy a kapu, amin bejöttünk, megszűnik kapu len¬ 
ni (kitoló nem mehetünk) Ez még nem nagy gond. 
mert ha tovább megyünk egyenesen előre, talá 
lünk egy világoskéken vibráló telepőrtől ami 
visszadob a piramis bejárata elé Innen balra van 
egy kellemes kis szoba, ahol a padló azonnal 
összeomlik, ha megvizsgáljuk a túloldalt levő alien 
szerkezetet (az üzenetsor közli hogy csapdát 
észlett — akkor persze, amikor már úgyis késő). 
A piramis nyugati részében még vannak érdekes 
mókák az egyik ajtó mögött (aminél belépés előtt 
a nagy hördulést halljuk) egy mutáns röppen elő 
a falból, ami ellen nem lehel rakétát használni 
(Misslles Malfunction, ilyen móka sajnos még lesz 
a későbbi mutánsoknál is), viszont méreggel hl 
degre tehetjük; a másik utol3ó helyen joedig egy 
rejtvény vár bennünket hat hieroglifa közül kell 
kiválasztani, hogy melyiket kell megnyomni — ha 
rosszat választunk, akkor a táblák előtt álló két 
acélkaró szépen feldarabol bennünket Ja. azt 
olleleitettem mondani, hogy a piramisban mogta 
láljuk az eddigi expedíciókat is Pontosabban a 
maradványaikat egy pár szarkofágban 

6 Mutáns. A kapitány már az észak-déli üt ka 
rábbt szakaszán kétszer is figyelmeztet, hogy le¬ 
gyünk készek a tüzelésre, mert valami élőién 
bóklászik a környékünkön. Miután az út t 
befordultunk kelet télé, először ts átrepül I 
lelett az a bizonyos élettonna, amiről az adn 
beszélt (egy sárkánygyík), maid továbbhaladva 
szembői jön, ahol egy füst alatt le is durrantjuk 



lelünk, ami az admirális 
szóval lehetőség szerint 


Az ül végén egy vul 
szerint mindjárt kitör, 

pucoljunk a lenébe (egyébként semmftJajünk nem 
történik mindaddig, amíg meg nem próbáljuk ana¬ 
lizálni a fortyogó lávát) 

7 Mutáns 

8. II világháborús japán romboló, erősen meg¬ 
rongált á'lujxrtbun Egy egykori japán raktáron 
keresztül jutunk ki ide, Ki tudja, miért olyan fon¬ 
tos. hogy még az admirális is megemlíti? 

8 5 (bocs); Idegen űrhajó Wa nálunk van a 
Translator akkor ebben lehet telvonni az Idege¬ 
nok üzenetét. 

9, Telepőrt A falon tevő ábra talán kicsit megin¬ 
dítja a játékos fantáziáját (ha mégsem, akkor 
előbb el kell totyognia az északkeleten levő házi 
tóba. és meg kell tekintenie a (álon lógó festmé¬ 
nyeket ) A teleportba belépve egyébként vala 
hol az idegen űrhajó környékén lyukadunk te 

10 Természetesen itt is omlik a part. 

11. Mutáns 

12 Házitó Odabent a talon lóg egynéhány fest 
mény az egyik a sziget térképét ábrázolja (gon 
dolom a szerzők eredeti elképzelése szerint csak 
akkor lehetett volna térképet kapni, ha ezt már 
mogta Iáit uk). a másik festmény pedig az őssze¬ 


gy ültendő Idegen tárgyakat ábrázolja, a megfele¬ 
lő elhelyezésben (egyébként felvétet után auto¬ 
matikusan a megfelelő helyre kerülnek) 

13. Hangár Van benne egy pár állat: marad¬ 
vány de egyébként semmi különösei nem teltünk 


Na ennyi. A továbbiakban klasszikus fordulat¬ 
hoz folyamodok: a továbbiakat majtf a kedves 
játékos megoldja Az eddigi ismeretek szerintem 
elegedóek lesznek hozzá 
A játék elég mókás kettóséget mutat nagyon 
kellemes meglepetés a grafika, ami rajzolt, és ez 

í sze- 
. ani- 

■P* ■számoltam 

meg őket. de majd nyáron ráérek, és akkor oset- 
*9: Szóval a grafika eleinte nagyon kellemes, 
de gey Idő után kissé unalmassá válik A hangnál 
valahogy ugyanez a helyzet leszámítva ugyo a 
reklámban ajánlott Soundblastor blődlit a 
hangelleklek eleinte marha jó hangulatot terem¬ 
tenek (madárfütty a dzsungelben lánctalpzőrgés. 
stb ), de egy negyed órányi játék után már azért 
elég idegesltőek tesznek — egy kis változatos 
sag rátért volna Osszeségében nem egy rossz 
játék egy olyan játékosnak, akit nem idegesít, 
hogy egy viszonylag egyszerű játékkal játszik 
amelyet az tesz nehézzé, hogy az összegyüjten- 
dö tárgyakat marha nehéz megtalálni Azt mond¬ 
juk .eszemről nem nagyon érlom. hogy miért kel¬ 
lett ehhez a játékhoz három CD? Továbbá miért 
kell minden egyes elhalálozásunknál vögloélvez 
m az endsequence-t? Miért kell állandóan ujratöl- 
tem a játékot, ha újabb ksérletot akarunk tenni 
vele? Miért csak két állást tehet moten. ogy játék 
ból? Kérdésem még ugyan volna, de most inkább 
nem erőltetem, hiszen a műsor alapvetően nőm 
rossz, mert nagyon nehéz és ogy sikeres küldő 
lés elérése Jó sokáig leköti a bosszankodó Játé¬ 
kost 

Egy apróságról még nem ejtettem szót: miután 
elvesztettük a játékot ogy kis szerencsejátékba 
csöppenünk a SPIN -e clickelvo három figurát 
pörget a masina. A nyerő kombináció a három kék 
Maabus-figura Amikor először láttam, azt hittem, 
hogy az életet adják vissza (ami azért jó lőtt vol¬ 
na alkalomadtán), do miután vagy ötven parin 
ledörgottem vele, egyszer beállt a nyerő triumvl 
ez eg 
hatluk a név 
a három 

nyerhetjük meg. ha az első száz visszaküldő kö¬ 
zött vagyunk. Gondolom, hogy a Wlndowsra alap¬ 
vetően csak emiatt a móka mialt volt szükség a 
PRINT opció ugyanis az aktuális nyomtatóra 
nyomtatja a képet 

G-Spot 


A MAABUS (3 CD) ára: 5.500,- Ft 
♦ ÁFA, az ACTION THEATRE-so- 
rozat egyes részeinek ára: 2..000,- 
♦AFA. 

A CD-k megvásárolhatók a MIXIM 
Kft. üzleteiben (címeket Id. hátul), 
illetve postai utánvéttel a lapból 
kivágható levelezőlap segítségé¬ 
vel a COM-Ware Kft-n keresztül. 
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LüJhűf l'jLjihlü'Jl 


JlljJbiS 

UtMUFOág. Mgy odakúnn >.m4 H» W 

t gnafanol az állandóan tocsogó cső, az ember eMg ni- 
k án hödothjrt kedvenc sporténak a futbaltnok Lcgaiáb- 
tn szabadtérim A termákat meg mindig minők foglal¬ 
lak I*. ami mondjuk. iwm « baj m«M a futboltnah van 
•gy olyan hátrány, hogy tűim kei benne. és a/ oltg 
fárosnö Churchill « megmondta, hogy 'No Sport* do 
ahxor 0 még nem tudta, hogy a Mbatlmoccschet Oőrrt) 
jitwák (írni azért egészen egyéni irt kölcsönöz a do¬ 
lognak Sí Ovii *yen pocsék idOben nem lehet ingyen 
öcsőség-e éi refcew Sörökre Mert tenm Seba| ogy 
■gaxi (noHportemoer aíért elfogni j» magit valami ha 
•omű pos c te lokvétts— ott ven pakliul a gombtoci (bér 
egy-egy venemunaebb feiszkbadiió lugas után órákig 
hmoegikM, nova gumit a taoda). a rugőstoa iu mog 
balt egysíkúvá váift egy «Jfl után), vagy a ctocaó tar 
rvioz. de az meg nagy aulaion Qá/ánjöj A-egnagyobb 
gond e2ek‘vi hogy partner nékűi nem guín jó jél 
szar* őket. es ért a bég mag « *nm ősökkor* nagyon, 
hogy úgy legalsó nem kapnalu u Ityen «Mfcre egy 
szenibb ha szomorúan womiatz a PC été a« ott here 
ne vilami időmúlását — MgaMöb adűg. amíg kisüt a 
nap {Közben u angol "yshrteenái -tvHegedhetnek egy 

rt.at«Pn»ete nyelvet la j 


SoííHf 


ben •« így lesz, meg ogy apróság. ami fontos a LŐseién 
a magyar Windows Mógsom'lénehamcgtBicKjjel Úti 
na kapunk km uép üstét. a bal oldalon tatjuk a választ 
ható csapatokéi (pirossal a mér kiválasztottakat). a (óbb 
oldalon pedig a kiválasztottakat (özek vesznek részi 
majd a küzdelemben) Menük 1 

Tatám i_a*cherr Töm a |obo oldali ablakban aktuális 
csapétól a résztvevők közül 

feem iwutúgen; Beírja a Dal oldalon aktuális csa 
patol a résztvevők Őzé (nyilván csak akkor, ha a színe 
tenor, azaz még nincs a listában i 

Sptcter team. A résztvevők listájából az aktuális csa¬ 
patot valamely* létékos lógja irányítani Négy játékos 
csapatot lehet kiválasztani Ha nem választunk egyet 
som akkor a program csak az eredményeket lógja 
megmutatni, játszani nyilván nem fogunk 

Computer Team Alapállapotban minden csapatot a 
számítógép irány<1, amit nem választoltunk hí Játékos 
hez Ezzoi a pontút ieflot vissziml a mar játékoshoz 
rendelt csapatokat síámttogép által irányítóba 
Ma Lóschen TfltB a Jobb oldali iisiábOl a KivAiaszicn 
csapatokat 

tViMoMefM Taams A |oob olda« listát véletlenszere- 
•rtteHAHi caapalokkar. nem kon nekünk kiválasztanunk 


kezdtük e szőiahotárt a német .átopetott ab bm# Okai 


rekorderének, lomar Ualtháus nak a nevél viseld prog 



Ok után a program mutatja az első forduló sorsola 
Sál (élté t színnel a jálátotjok) által irányítón c*»p«( ok) 

közül is választhat, akkor mog kell adni hogy milyen¬ 
ben látsszon, majd a kapitányt teendőink következne* 

Sétí-Jl 1 között\ AuaMder Team «i. a'győzelemért, 
döntetlenért járd pontok Mámái 0-5 közön (Púnál* fúr 

i^T^lvszor talál' 

kozzon (flegegnungen mrl/edem Team) illetve a pálya 
típusai (P/orrtypl A következő képernyőn a kupaküz- 
ditimokZtoz hasonló módszerrel kiválogathatjuk a baj¬ 
nokságban szereplő csapatokat, azzal a különbséggel 
hog, itt mavknom 24 csapéi szerepemet egyszerre de 
llt M 4 csapatot Irányíthat játékos 
SETUP Úgy Ulnik innen mintha kimaradt volna pár 
dolog mert mindössze egyetlen Wetter Etn'Aus (Időjá¬ 
rás böki) opció árválkodik Hl Ha be van kapcsolva, 
akkor a pálya színe mulatja, hogy milyen Idő van (rossz 
Időben mélyebb a tálai, kevésbé pattan a labda, stb ) 
EINZELSPIEL Csak agy szimpla meccs lejátszása 
Femg visszalép a főmenübe, Ansloss kezdi a meccsel 
SAtSON Monodzsorkamor llt egyszerre játszunk 
majd bajnoki és ligamérkfizásekol. és tóbo szezonon 
keresztül vezethetjük csapatunkat a bajnoki dicsőségek 
(vagy sokkal inkább: a teljes csőd) leié Először a prog¬ 
ram eroektodik. hogy befőttünk é egy kimentett karriert, 
na nőm, akkor ki kan választanunk a to‘)es üstéből !-« 
csapatot a molyét irányítani akarunk, majd nevel és kéz - 
dési ásni választunk Most egy szép menüt kapunk, ami 
az alábbi funkciókat tartalmazza: 

Káder Játékosinfo A jobb oldalon levő ablakban 
mogjelenik a választolt csapat 22 tőből álló 
jálékosheruto, és a Spoiler Info választásával inlokal 
kértwstünk az aktuális játékos különböző képességei¬ 
ről Ezt nem tomos innen mog nézünk, mert a meccs 
ölön. á csapat Összeállításánál is megnézhetjük 
Stnfrsf/korr A bal oldalon látható ABC sorrendben az 
összes csapat és a jobb oldalon levő opciókkal külön¬ 
féle adatokat kérhetünk az aktuálisról 

— « csapot sorsolását az idényre (Bogegnungom A 
lunérck a kupameccsek, az A és H betűk mutálják, hogy 
idegenbor vagy otthon játszik é a csapat a sor végén 
pedig a kilátszott mecosek végeredménye, 

— a csapat házi góllövőlistáját (Kader-Tor- 
SChCitzefiköntgo) 

— • játékosok látékraloghatoságát (Kador Fltness) A 
Spiclimé! Jelöllek látszathatok, a sérültöknél pirossal Út¬ 
juk a sérülés novél és a Dauer oszlopban pedig art. 
hogy még hány hétig nem játszhat A sérülésekről a 
program meccs közbon és moccs után n> tájékoztat do 
a Sérült játékost a következő meccs eleién nekünk kell 
kivenni a kezdőcsapatból Ha valakit sérülten játszatunk, 
annak az lösz az eredménye, hogy lassan lóg futni, vagy 
ha etdleg megint megsérti loo akkor sokkal tovább tart 



■JtílUf iáhltlllSu'J 




£ 


&cc 


majd a lábadozás 

— a csapat eredményei (Leistung) A grafikon függő¬ 
leges tengelye a helyezés, a vízszintes pedig i forduló. 

— a kiállítás miatt eltiltott játékosokat tVemalten) Ha 
a meccsen valaki piros lapot kap, akkor 2-4 mérkőzés¬ 
re eltiltják, és a program a kővetkező moccsro autómé 
tikosán valaki mást állít be helyette a csapatba Ha van 
eltiltóit játékos, akkor a második oszlopban látjuk, hogy 
az olliltás mikor jár la. 

— a bajnokságok állását (Ugotao«llon). A világoskék¬ 
től eltérő szín jelzi a játékos(ok) által irányított 
coapatorka.il A Q oszlopban van a lejátszón meccsok 
száma. S UTI a megnyertdőntollon elvesztett meceaek. 
Toré a golarűny, PKte pedig a gűksrány. Ha több játékos 
játszik ás eltérő osztályban levő csapatokat választot¬ 
ták maguknak, akkor az alsó sorban lehat váltogatni a 
bgik között, 

— a bajnokság góllövőlistáját aorschüwenkönyei 

— a menedzserek (vágyni a játékosok) pályafutásá¬ 
nak eredményeit, ha már több szezont lejátszotté- 

Manager Ugyanaz, mint a szezon ételén történő csa 
patválasztis. monot közben 1 $ beszállhat ogy ü) játé¬ 
kos, illetve átvehetjük ngy másik csapat Manyii 
Orskefákrifunkncvr Kiválasztott |átéká(tát l 
(Oetwnerte Pontion Léden), mentése (Poeitioi 
ha üres mezőt válaszionunk, akkor előbb nevét is kéé 
adni neki) vagy az állások törlése (Oetuchcrtes Spkil 
tösehon) 

Pokrtítxela A Pokai feliratra ellehetve megnézhetjük, 
hogy mikor lesz a kővetkező kupaforduló 
lógunk játszani (már amennyiben játszunk i 
Setup Ugyanaz, mint a lő menüben 
Más fér Továbblépés a kővétkező játéknapra ( 
ki- vagy kupameccs) Mivel a bajnokságban össze¬ 
vissza vannak keverve a játéknapok, nem biztos hogy 
mindegyiken játszani lógunk 
ZURUCK ZU DOS Na, el egy rendkívül hasznos 
Opeléi 


Kapitányi teendők: 

Meccs előtt, illetve lél-dóben nekünk kell intézni a ka¬ 
pitány teendőit is megadhatjuk a csapat összeállítását, 
hadrendiéi, sm A Kadar a leijei csapat listája (a nyilak 
jelzik a kezdőcsapatba vagy eso'cpadra korún játéko¬ 
sokat). a Team a kezdőcsapatot Auswechíefapiv'er 
pedig a cserejátékosokat sorosa fel Variálni ügy tudunk 
az emberkékkel, hogy kiválasztjuk az egyikei majd ha 
ogy másikra eltökélünk, akkor a kettő fekő helyet csórét 
egymással (ugyanarra clickefve töröljük a kijetöiöal). Ha 
van kijelölt játékos, akkor a bal alsó sarokban {SpaKar 
STAT) látjuk a játékos különböző tulajdonságait (tárna 
dás, passzolás. kondíció, stb.) A piros színűek a leg¬ 
jobbak. a zöldek a leggyengébbek Nyitván minél ma¬ 
gasabb osztályban jálszik ogy játékos, annál jobbak a 
tulajdonságai ■*. Az Autstellungnal látjuk a 'hadiond et, 
vagyis a csapol loiáJlltAsát Ezt megváltoznatji* az alatta 
levő kék alapon sárga nyilakkal Oogcétózerübbn«k lát 
szik a 4 4-2 vagy a 4-3-3). do az Autstellung táblázat¬ 
ban egyenként is megadhatjuk a játékosoknak ■ pon¬ 
tos helyüket (Eme marhaság muitt tudunk megatamadó 
szisztémát is csinálni, betesszük mind a 10 mezőnyjá¬ 
tékosunkat az er«mol kapuja oio ) A lejjebb lévő ken dsk- 
Ikormai lehet állást törtenw-noritoni. a sárga nyilakkal 
pedig a teljes hadrendet mozgatjuk egy sónál enVe vogy 
hátra További taktikai utasításokat adhatunk az 
Auáwécnseisprel alatti három pontnál ogy játékos után 
valamelyikre ekekéivé megadhatjuk, hogy ki rúgja a ti 
zonogyesekel (Eltmoter ausgeKfin durct», ki végezza 
el a saját térfelünkről o szabadrúgásokat (Ermsfoss dér 
VanaxStgung). és ki az ellenféléről (Erelstoss das 
Angutteí) A képernyő Jobb alsó sarkában levő három 
■kon közül a telső az eredményt mutatja, az alatta levő 
— ugyanezen a képernyőn — az elleniéire vonatkozó 
■nlormáoókaL a pipával pedig indítjuk a mévkőzást 

Meccs 

Aki látszott mar valamelyik kiCkUTT lai, onnan váio- 
szlriüleg nem lesz külőnösobbcn nagy csoda a játék 


CoU 54'44 















Britet yúzoiröl a Spcctnim-nosztalgiB jegyé 
O-P-Q-A-Space billentyűkkel irányitnatjuk a 

A program mindig automatikusan arra a játékosunkra 
teszi az irányítás!, amr a legközeleoO van a labdához (a 
szama látható a lei© (©toll) A Space re a tatakos — 
értelemszerűen — íoje). a mozgásirányába levő sajat 
társához passzol. 16 (úgy lehel őrösét rúgni, ha kapás 

lenyomva tartjuk a 
i nata labda, akkor becsúszik 
Ez utóbbi általában azzal jár hogy az oüoniéi tátákosa 
I zaközik. es néha szabadrúgás is kap egy 
otl A sárga lapot 
álul CrtWMr Karm felirat ás a lapot begyúftö laiékos neve 
látó. Szorgalmasan rugdosodo játékosok p-'osat is kap 


tatáktól' A hangot meg lehet pótolni azzal, ha az ember 
beszór a hifibe egy K-L Szektor kazettát, csutkára csa¬ 
varja a votuméf és máns szólhat, hogy Héoié, héotó. 
héoléoiéoté ’ Egy szó mmt száz: ha kamálod a sportja 
lakokat akkor ezt mindenképpen próbáld kit 




Hirteionto 


lassúk a Fiait nevű bngád SUPERSTAH SOCCERS c 
Ez annyiban passzol sz a 




©gye hőkben nem gazán hasonlít ra (Ez egy ódként 
Amigán <s megletónt, ás azon már láttunk angol nyelvű 


• ■ 


verziót is. 


amikor elindul, rögtön 


Rögtön nyitásnak 2 Mega EMS-re vágy*, de '> 


. az szá»|on bet* 
n az már meglógta a labdát — na. azért azonnal 
ap|a a Roto Kartét. ás legalább két meccsre et is 

agaui tűzgombra is. tehát ha már a kapunkra löt- 


•• ®* « «•- hogy 
ránk. 


megadjuk neki?. 

A főmenü est 

aminek az oka csakis az lehet, hogy 
germán szavak (Leszámítva s Bier-t — CoVboy, A 
MATCM TYP ben mogadhatluk. hogy barátságos 


* 






Albert kitör. 16 és 


A szabályokból egy pár 
(nincs 
iá saját j 


van (szabadrúgás, 
.martunk lizenegyes 
(POK) öklömé 
ás a kétszer 15 perc 
A büntető eivegzé- 
na lenyomtuk a P-t. majd azt 
is — Ilyen- 



») folytán 

(szuperkupát nyernünk, 
nűleg a tóid. örömök netovábbja lesz A 
van az, hogy zOM leher 
A játék 

egyébként semmi kOiönösot nem produkál 
normál KICKOFF-otáhérzet. a hangról meg Igazán nem 
tudok nyilatkozni, mert Gravlst nem igazán támogat, a 
SoundBlaster emulátor meg annyit eredményezed nogy 


Superstnr Soccers i 
mliyon kütóndljat- (Most r 

lesz egy I 

érdemet, sz ven bóvenl — CoVboy- 


el velő a játék Ez egyébként tényleg csoda 
vo« ruile. mert már etog rég láttam olysn játékot, amit 
nem érdekelt semmilyen memóriamenedzser. r 


v plusz memória, nem zavarta a Norton 'parancs¬ 
nok' nem kevosellt semmit — ez csak úgy pumán mó- 
> volt mindig okndulni Nagy szó egy '94-os 
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iwiym i „Bi m m 
Adag iá nyomassátok a Lothart. és mire a c 
adagra maid szülök valami új t 


3-1-re vezetünk az angolok ellen! 


Is a káposztaevókö lett a köcsög 



Bremen Gruenweíss 
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Manapság, amikor igazan mír ©gyotlon mezei jaié 
kost sem lep meg. ha a képernyőn lmon COMIS falira- 
. . mindössze 


tol 


MM. egész lofüdülésnek hal. ha egy |4lék min 
ik 2 (kenői) 1.44-os lemezen jelenik meg — 


emberi szinte a trísz kerülgeti, hogy mar megint valami 
elképesztően ronda szemetet akarnak rásózni a gaz 
kereskedők. Ma a forgalmazót megvizsgálja (interplay). 
akkor azért legalább annyira csak megerőlteti magét 
mindenki, hogy belekukkantson a cuccba. (Különösen 
akkor, ha látta a november tájékán leibukkant preview- 
I, ami a Játék e»oő három szintjei tartalmazta > Es a kuk- 
kantás után jönnek, a meglepetések szépen sorban 

Az otsö az, nogy a BLACKTHORNE felelevenített PC- 
n egy Játékkategóriát, amoly már szinte kipusztult a sok 
csillogó-vlllogö. tenderei! szemét özönében arcadc; 
advonture-nok nivták egykoron azokat a játékokat, ame¬ 
lyek története alapvetően kalandelemekre épül, de azért 
teljesítésükhöz némi ügyességre is szükség von 

A második meglepetés az lesz. amikor feltűnik, nogy 
a játék végig meg van rajzolva — nincs benne egyetlen 
digitalizált kép vagy hang. egész egyszerűen a szerzők 
megcsináltak mindent, ami csak szükséges Nahát 1 Ilyen 
ts van még?! 

Az alaplörténet a szokásos lantasy músorszám, es 
akkor ismerkedhetsz meg vele. ha az Indítás után a NÉV/ 

GAME-ot választod |Ld a kis képregényt odalent Ha 
slkorül az újságol úgy olrántanl a szemed olótt. hogy 
egy kép a latosugnradba kb egy tél századmásod 
porcig tartózkodik, akkor mintegy fllm-szerú hatást 
kell. Ha ez nem sikerülne, akkor a film-szerű hatást 
az oldalán levő perforáció kelti. Ha egyik som járt 
sikerrel, akkor meg nézd meg a játékot! - CoVboy) 
az mlioböl kiderül hogy Tuul földjén a gonosz Sa/fac es 
az őf szolgád sötét hordán vettek ál az uralmat. Elő¬ 
ször meglokmtheted. hogy Sarlac vára valamelyest kö¬ 
veti a magyar panellakások áHai meghonosított 
amihumán stílust, majd föltűnik maga Szőr Sarlac is. 
aki szemmel láthatóan nem tudja, hogy a Gillette az tér 
fiasan tökéiotes Sarlac utasítja kevéssé szimpaiikus 
szolgáit, hogy siessenek az országot egykor uralő Viaros 
király utolsó várához. Slonolisthez, az ott találtakat an¬ 
nak a rendje s módja szerint legyenek szívesek lemé¬ 
szárolni, majd hozzák el a Ughlstone-t, ami minden bi¬ 
zonnyal valami mágikus kolyere lehet. A kővetkező ké 
pen már Sionetist várát látjuk, amit Sarlac gonosz pri¬ 
békjei puszta sétálgatassal felgyújtottak Ezzel azonban 
nem tudtak megakadályozni, hogy Viaros király egyet¬ 
len fiát, Kyle Blackthome-t, az udvart varázsló és meta- 

A bátor Blackthorne halomra lövi a leláncolt rabokat • de a játék célja nem ez... 


orolögus vnlami zűrös helyre (deportálja, ahol is az Ifjú 
gyermek húsz ével tölt apja utolsó szavain merengve, 
továbbá autóstoppotássa! Autó ugyan ennyi Idő alatt 
nem áu meg neki, viszont a huszadik évben egy fehér 
pleesni valamilyen érdekes módszerrel egy bányába te¬ 
leportálja, ahol nekrátlhat megbosszulni apja halálát (és 
ha már úgyis olt van. rögtön ki is kiálthatja magát Király¬ 
nak.) 

Ha beioiontkezés után nem piszkálgatsz semmit, ak¬ 
kor a program eidemozgai magában egy kicsit, amit 
azért érdeme* egy darabig figyelni, mert néhány elég jó 
ötlettől szolgál a későbbi pályákra. További usotui intők 
szerzésének módja, ha a főmenüből a PRACTICE pon¬ 
tot választod. Itt a rabszolgasorban Androthi ombetkék 
mintegy TutonaJ képpon ellátnak mindenféle infoval a jé 
lék kezeléséi illetően Ez akkor hasznos, ha a 
snareware-vcrziövai játszol vagy — neadj lsteni — lop¬ 
tad a cuccot. A tanulmányt körutat megspórolandó, le¬ 
írom én is a vezérlést Első ránézésre gondolom elég 
zűrösnek hal, de menet közben nem tesz olyan bonyo 
tűit Egy kommentár azért szükséges hozzá ha nekifu¬ 
tásból ugrunk, akkor Blackthorne nagyobbat ugrik, mint 
helyből (a harmadik pályától erre szükség lesz). Továb¬ 
bi infok 

— A jobb oldalon látjuk a nálunk levő tárgyak képét (a 
keret mutatja az aktuálisat, az alsó sorban a nevével! 

— A jobb (első sarokban van az életerő, ami alapá'la- 
polban hét piros nyit Ha egy ollonsőg eltalál, vagy kicsit 
magasról esünk le. akkor kettővel csökken (Potion hasz¬ 
nálatával vissza lehel tuningolnl hétre). Ha Blackthorne 
túl magasról esik le. vagy csapdába esik. akkor azon¬ 
nal meghal Ityenko' lehet újra kezdem a pályát, vagy 
kilépni a látókból (utóbbi esetben mindig megkapod a 
kódját annak a szintnek, ahol belejezted a mókát). 

— A ha! alsó sarokban látjuk, ha éppen van a földön 
felvehető tárgy (ha nincs takarásban, a játékképernyőn 
sárga zacskó mutatja) vagy olyan eszköz, aminél vala¬ 
milyen tárgyat lehet használni 

Ennyi volt a vezérlés csodája — ha még ez sem n- 
osztott el kellőképpen, akkor kénytelen leszel elkezdeni 
Játszani a játékkal. Azt hiszom a legjobb módszer a to¬ 
vábbi Ismertetéshez az lesz. ha megcsinálunk együtt 
egy pár színlel együtt, meri a Játék filozófiáiénak meg¬ 
értése után már csak rajtad All, hogy teljesítsd a többit 
is. Ha elakadtál, és már végképp nem tudsz lúikocme- 
regni valahol, akkor itt lesznek a szmtködok, amit a 
PASSWORDS menüpontból adhatsz meg a játék ele 
jén 


1. szint 

Szóval megjelentünk itt az olsó pályán teljos fegyver¬ 
zetben Előszűr is tegyük el a fegyvert, mert különbén 
nem igazán tudunk ugrani, aztán másszunk tel a létrán. 
Itt kiölünk két foglyot, akik a játékban — többnyire — az 
Információforrás szerepét lógják látszani Néha ugyan 
nem Igazán hasznos az info|uk ( A»v«r to ffte Andrvth/. 
’Saveyourse/f..', A/eyt>ufhechoseno/w?', UnghhhH 
stb.). de néha hasznos öltötökkel vagy tárgyakkal (bőm 
oa. potion. stb.) szolgálhatnak, tehát érdemes minden 
utunkba akadóvai szóba elegyedni Ettől a kettőtől nem 
tudunk mog tú! sokat, tohát mehetünk tovább. A követ 
kező helyen lolkapaszkodva a rabtól megint nem ka¬ 
punk s«mmi hasznos intól, viszont találunk két Hoover 
Bomöot. amelyek kiválóan alkalmasak zárt ajtók szét 
robbantására, vagy végszükség esőién eltonségokhoz 
Is hozzávághatjuk (guríthatjuk) őket Miután a kettőt fel¬ 
szedtük. az egyiket rögtön nozzá is vágnatjuk az ajtó¬ 
hoz. A bombáknál ogyobkénl figyelni keli rá. hogy ne 
álljunk túl közel a robbanáshoz, mert a széliepülö rope- 
szek bennünk Is kárt tehetnek A következő képernyőn 
márts találkozunk az ellenségek szabvány fajtájával az 
orkkal Ez puskával van felszeretve, és amikor megpil¬ 
lant bennünket, akkor azonnal elbújik Kábé öt másod 
percenként olöbujlk, és t -4 lövést ereszt meg irányunk 
ba A célszerű harcmodor ellene: ha megpillantjuk, min¬ 
denekelőtt rántsuk etó a tégy vert. majd húzódjunk lódé- 
zékbe; amikor olöugrott, és az irányunkba tüzel, akkor 
a tüzelés belojozéso után (ezt érezni' kell), kb egy m.i 
südpercig meg elOl marad — Ilyenkor kell elöugranunk, 
és rálőnúnk. ha tolónk trappot, nyugodtan előugorho 
tünk tüzelni, mén ilyenkor már biztos nem tog lőni ránk. 
két találat szükséges ahhoz, hogy kinyírjuk Ha az oric 
eltalált volna bennünket, akkor olkuncog magában egy 
kicsit, ami nagyszerű alkalom arra, hogy b«leeresszünk 
egyet Eleinte kellemetlenek tesznek, de ha belelövünk 
a dologba, akkor már menni fog a móka — Időnk egyéb¬ 
ként Is van A lelőtt orkoknál általában szokott lenni va¬ 
lamilyen felvehető tárgy — ettől egy bombát zsákmá¬ 
nyolhatunk Miután begyűjtöttük tóié, másszunk föl a 
létrán, robbantsuk be a dalra levő njtot az egyik bom¬ 
bánkkal. majd vegyük fel a mögötte levő bombát. To¬ 
vább haladva bátra ismét egy ajtót robbanthatunk, a 
mögötte levő rabbal beszélgetve pedig egy Hoal Potiom 
kapunk, amoiyat useotva visszanyotnhul|uk az étet 
erőnket. Másszunk fel a létián, majd az ajtón bo. Oda 
lent ogy vidám ork vár bennünket, Oo kitolunk vele utó- 
szőr átszökkonúnk a túloldal, platformra,, majd onnan 
lohuppanva az előbb limortetetl anti-ork módszerrel já 
runk el Ha szerencsénk von. azonnal ledurruntjuk, és 

ogy ú>abb bombát zsákmányolunk tóle A kővotnoző 

helyszínen, egy újabb ork vár, lelőni, van nála egy bom¬ 
ba. Tovább bálra, ahol némi mászás után berobbantunk 
egy ajtót, majd * platformmal tofropúiűnk a következő 


(bármikori 
jobbra balra 
kurzor lel: 

kurzor le 

S: 
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Irányítás: 


mozgás 

beszélgetős egy fogollyal 
vagy elrejtőzés 
leguggolás 

vagy ogv tárgy felvétele 
Fegyver előhúzáséltétől 
aktuális largy kiválasztása 
aktuális tárgy használata 


(csak ©ttett fegyverrel) 
kurzor fel felugrás egy párkányra 

vagy falmászás egy létrán 
vagy belépés egy (rejtek) ajtón 
kurzor le lemászás létrán 

F vagy Spaco ugrás 


(előhúzott fegyverrel) 

F vagy Space tüzelés a mozgásirányba 
D tüzelés az ellenkező irányba 
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A kék bigyóhoz hozzávágjuk a bombát, aztán odafent felrobbantjuk a konzolt 


színire Megjegyzendő, hogy minden szintet a nullától 
kezdünk (nincs nálunk semmilyen tárgy), viszont az áléi¬ 
ért az marad (ha van Heal Pofion. akkor az! minden¬ 
képpen érdemes elfogyasztani szmtváltás ölöm 

2 . azlnl 

Miután loilihozlúnk. a rablói megtudhat|uk, hogy a re¬ 
lénk hajigatt bombák ellen a logmegtelolöbb védekezés 
az. ha ugyanúgy elbújunk, mim az örkök lövései elöl A 
kővetkező helyszínen egy derék orkol küldünk a másvi¬ 
lágra. lelvesszük a megérdemelt bombát, majd berob¬ 
bantunk ogy ajtó! A kővetkező pályán mászás után ki¬ 
csit cselezni kell. hogy lelőhessük az orkol. Egy bom¬ 
bái zsákmányolunk tőle. mögötte pedig használatba 
vehetjük a Mtel Ezen egyelőre ne menjünk le, inkább 
totyogjunk tovább, ahol egy rab otárulja, hogy a vízesé¬ 
sek mögött néha rejtekajtúkra telünk, továbbá még zsák¬ 
mányolhatunk egy pollont is. Tovább nem nagyon érde¬ 
mes monnünk. mert kél lézerkapu vár, amin egyelőre 
nem tudunk átjutni. Menjünk vissza tehát az előbb ki¬ 
nyírt orkhoz, ahol a lifltoi alászáiiunk valami sötét bu¬ 
gyorba Egy helyszínnel odébb megint egy örköt kői 
dünk a másvilágra, majd miután magunkhoz vettük a 
bombáját, beszelünk az ajtón Itt lolszökkenünk egy pla¬ 
tóra, majd még ogy ugrással egy olyan helyszínen la 
táljuk magunkat, ahol egy kök szörny tolügyoletc mel¬ 
lett kot rab porszivózik valamilyen elektromos kútyüvel. 
Az első rab közli, hogy a kék bigyútúl valú menekülés 
legbiztosabb módja egy bomba Másszunk fel tehál a 
létrán és vágjuk hozzá egy bombái a kök őrhöz la pus¬ 
kánk nem hal rá). Tőle zsákmányolunk egy Bndge Key 
I, a másik rab podig pótolja az előbb elvesztegetett bom¬ 
bánkat. Ugorluk ál a szakadékot és a szomszédban 
máris egy újabbat lelünk Ha lomászunk (leesünk), oda 
lenn egy rabtól megtudhatjuk, hogy az örök valamiféle 
tárgyal hasznainak a gödrök közötti hídépítéshez, így 
lehat lé so kell monnúnK hozzá használjuk a kék őrlői 
zsákmányolt cuccot a kapcsolónál, és máns egy zöld 
híd lárul elénk Totyogjunk tovább balra, majd némi má¬ 
szás után megint találunk ogy rabol, aki javasolja, hogy 
ha lu óhajtunk (ülni innen, akkor használjunk ogy bőm 
bét (ad is egyet), lovábbiuündva balra, találunk ogy újabb 
rabol, akik siránkozik, hogy lógva tart|a a lozermczö, 
majd egy liftaknában fölmászva egy másikai, aki kinyin 
egy örköt (bombája felvehető). Ajtó berobbant, mögötte 
az ork kinyíródik. Potion és bomba zsebretesz lifttot tol. 
majd megint 0|tó robbant, ork kinyír, bomba eltesz A 
létrán lolmászva a lözerkapuk másik oldalán találjuk 
magunkat, a központi terminál társaságában Ez utób¬ 
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bihoz természetesen a rabok útmutatása szorlnt hoz¬ 
závágunk egy Hoovor Bombát, majd miután a lézerka¬ 
puk eltűntek a szomszédban másszunk lel egy színiét, 
robbantsuk be ott is az ajtót nyírjuk ki az örköt, és a 
lifttel mans utazhatunk a harmadik szintro Ha még nem 
fogyasztottuk el mind a két Potiont. akkor liftezés előtt 
megtehetjük 

3. szint 

Itt balra moginl egy rab hivja lel a figyelmünket a víz¬ 
esés mögötti rejlokajiókra. rögtön utána podig ogy csap¬ 
da van a földön, amit ál köti ugornunk. különben egy 
ágyú aprít miszlikbe bennünket A következő helyszí¬ 
nen találunk is egy vízesést, ami ugyan nem rejt ajtót 
maga mögött, viszont a gödörbe tornászva begyú|the- 
lúnk egy Pofiont A következő helyszínen a rab szerint 
jó öllel lenne egy Leviialor beszerzése — nyitván ez 
segít, hogy a magasban — egyelőre — etérhetetlonül 
loltaruló ajtói használatba vegyük, A szomszédban ogy 
orkol hossegetúnk a másvilágra és (elveszünk tőle egy 
Bndge Keyl. amit a szomszédban azonnal használatba 
is vehetünk Itt a vízesésnél megtaláljuk a sokai emle- 
getell rejlokajlól. ami mögött a találunk ogy bombái, a 
rabnál egy Pobonl, továbbá egy nyomógombot, ami (el¬ 
hívja a lillel. ami az iménl lemészárolt óiknál még sehol 
sem volt Nyomás vissza a Hithez, de útközben ne fe¬ 
lejtsük el magunkhoz venni Ismét a Bndge Keyl (később 
majd lesz rá utalás, hogy egy szinten belül többször is 
használható) liftezzünk le ogy omoletet, ahol egyelőre 
nem nagyon tudunk semmit csinálni, mert az örkökhöz 
tovább vezető utal egy lézerkapu zárja le Tehát liftez¬ 
zünk tovább teleié A |obbra lovö barlangban két rabol 
találunk egy kék Or társaságában (bombát neki!), oda¬ 
lent pedig egy ugyanolyan terminált, mint amilyet az elő¬ 
ző szinten felrobbantottunk Ez ogyelőro elérhetetlen 
magasságban van. szOval forduljunk vissza, és Irány 
balra Ork kinyír, bomba lelvesz, aztán tovább, ahol a 
rab jelzi, hogy jó tett volna, ha elhozzuk magunkkal a 
Bndge Koyl (milyen jo. hogy szóltam az előbbi). A szom 
szódban moginl egy csapdái kell átugranunk. ma)d 
mászás következik loltotó. majd nyomás jobbra, ahol 
először egy bombáért nyírunk ki egy örköt, majd a pla¬ 
tóra felugorva ogy Pouonérl oQy másikat. Mászás to¬ 
vább lelteié, és máris egy barlangban találjuk magún- 
kai. ahol ogy platóval toljebb egy kék Or. légiéiül pedig 
ogy lila ork vár bennünket. Érkezés után megismorked- 
hotúnk egy Igen kellemetlen fegyverrel, a darázzsal Ez 
távirányítással a közolünkbe lobog, és felrobbanva el¬ 
vesz némi onorgiát (ha hátrébb húzódunk, szél lehel 
lőni), Bombát a kék Őrnek, de az örköt egyelőm hagy 
juk. monjunk át a bal oldali barlangba, majd onnan tá¬ 
madjuk mog A platón egy kék őr (bombát nekil). majd 
másszunk lel még ogy piatöt. és onnan támadjuk hátba 
a lila árkot Van nála kél batyu, ami egy egy darazsai 
(Remoto Wasp) rejt Nyomás vissza a lifthez, majd on¬ 
nan tovább jobbra, ahol a terminált láttuk, in használjuk 
az egyik darazsai megjelenik elötlünk egy sárga petty, 
amit a kurzortkltentyüMuil felnavigalhatunk a terminál¬ 
hoz, és ott a Spaco'-szol felrobbanthatunk. Ez kinyitja 
az egy szinttel feljebb levő lözorkaput Nyomás tel a Ult¬ 
ié: ott nyírjuk ki a kőt örköt (az egyiknél van egy bom¬ 
ba), majd tovább jobbra Itt megint hidat kell csinálnunk 
a Bndge Key segítségével, majd robbantsuk be az ajtót 
egy bombával A tütotóalon egy örköt kelt topuflantanunk. 
utána mog elkezdhetünk elmélkedni, hogy mihez kezd¬ 
jünk a szakadékkal, amit nem tudunk helyből átugrani. 
Idővel majd rájövünk, hogy nekifutásból nagyobbat ug¬ 
runk. mint helyből, és így tovább is mohetünk. A túlolda¬ 
li ajtó mögött Intelünk köt bombát, valamint ogy levita- 
tort (lebogtotó készülékei, amire valamikor a szint ele¬ 
ién egy rab már felhívta a figyelmünket) Menjünk vissza 


a lifthez, liftezzünk vissza a tetőre, majd nz említett rab 
előtt használjuk a levltatort Miután hősünk tetette, 
nyomjuk meg a lelteié gombot, mire a levrtátor a -na 
gastwi emeli, ahonnan már tel tud ugrani a telső platóra 
Az ajtó mögött meglepve konstatáljuk, hogy megint szük¬ 
ség van a Bndge Koyro (Ja utódára eitotojtettem szól¬ 
ni. hogy hozd magaddal 1 Nem baj legközelebb majd 
odafigyelsz rá , ,) A túloldalon lemászva a rabtól é-tesü 
lünk, hogy Galadni valamelyik loteő szinten vár ránk 
továbbá kapunk egy Pobonl >* Tovább te. ajtó berob¬ 
bant, ork kinyír, bomba tol vesz ajtó borodban!. A szom¬ 
szédban ogy kök ör (van még bomba), ujlón be majd 
ogy lift Jón. ami (elvisz a harmadik szmtro. de előtte ter¬ 
mészetesen el fogyasztjuk a Potiont. ha még van 

4. szint 

A három szintet tartalmazó shamvrarn-verzió egyéb 
ként itt ér véget. Ha teljes áru játékod van. okkor a Mi¬ 
ben azonnal núzd eiö a I ogy vert mert o negyed!- szint¬ 
re megérkezve azonnal k. kell nyírni egy orkol Volt nála 
egy bomba, amit továbbhaladva jobbra rögtön hozzá is 
vághatsz a kék Őrhöz, akmél van egy Bndge Key. A pla¬ 
tón levő rab (elhívja a figyelmét a bátyjára, aki (éten p,i 
tanaiban el van bújva Odafent nekifutásból kér ugrani 
hogy továbbjuthass balra Ott rögtön a szint ül öltenie - 
gévol ismerkedhetsz meg egy ide-oda mászkáló pók¬ 
kal. ami elvesz két pontot az energiádból, ha nem bújsz 
M előle A szomszédban rögtön használhatod is a Bndge 
Keyt. majd továbbhaladva balra tougraihatsz a szaka¬ 
dékba ahol a vízesés mögött természetesen egy rej- 
tekaltó van, Mögötte továbbhaladva egy ajtó beroóban- 
tása után kot rabot találsz, akik közül az ogytk ogy Potiont 
ad, a másik (az előbb már emtitett lökleju rejtőzködő 
testvére) pedig még egy Bndge Keyt — ugyanis ezen a 
szinten keltőre lesz szükség. Vissza a szakadékhoz 
ahol visszamászva nekifutásból lehet átugrani, odaát 
pedig két pók (alul pedig ogy ork) vat bennünket (Ké¬ 
sőbb majd kiderül, hogy célszerűbb tett volna ezt o pá¬ 
lyát nem ebben a sorrendben megcsinálni, de sebaj!) A 
pókokon átkecmcrogve ogy ork vér bennünket a túlol¬ 
dalon. amit ugyan lepattantunk, de odalent tornászva 
egy kék ör vár bennünket, amit ugyebár csak bombával 
tudunk elintézni Tehát vagy visszamegyünk az előző 
pályára, ahol az alant tevő orknat van egy bomba, vagy 
úgy csináltuk, hogy a rejtekajtó mögötti két rabhoz csak 
később megyünk (ott ugyebár el kell használnunk ogy 
bombát amire nagyszerűen alkalmas lesz a túloldalon 
lepattantott ortcnál levő) Na mindegy, ha az első vaná 
elől követjük, akkor másszunk le a Lovitatorra, vágjuk 
hozzá az őrhöz a bombát, vegyük lel a Levltatort, 
másszunk tel az orkhoz és használjuk a Bndge Keyt 
(Az egész műsorra azért van szükség, hogy elhozzuk 
a Levltatort) Most akkor vissza a lifthez ahol a hely¬ 
szín bal oldalán tepakolva a Levltatort. tel tudunk ugrani 
a (első szintre, onnan pod-g az egy platóval lejjebb tevő 
ajtóhoz Ezen ogy rabhoz jutunk, aki ad egy tngyvort. 
jobbra pedig leereszkedhetünk egy szintet, ahol sajnos 
egy lézerkapu zárja el a továbbjutást Ton.tr balra keli 
tornásznunk (előbb nyilván at keit ugrani a túloldalra) 
Odalent egy ork vérja, hogy kinyírjuk majd tovább bal 
ra még egy Sajnos Pofion egyiküknél sincs. így tehát 
ha traincr nélkül játszunk (és egy iQazi iáiékor, úgy ját¬ 
szik). akkor itt már nem árt ügyesnek tennünk. A követ 
kezd holyszinre megint nekifutásból keli átszökkonnúnk 
ahol egy kok őrt kell bombával eltakarítanunk az útból. 

Na |o. Már megint lelőttek, és most már kicsit kezdem 
unni ezt a tépés röttopésre receptét Mindönkinek tegyen 
annyi elég, hogy a következő szintek ogyro hosszab¬ 
bak. és természetesen egyre bonyolultabbak tesznek 
Minden új szinten tesz egy ü| ellenség, meg egy új kel¬ 
lemetlenség (ide-oda guruló ör. amibe költőt kell belelő 
ni, leszakadó hidak, stb.). amit minden |á!ékos majd tesz 
szives maga megoldani Az eddigiekből már vatószlnú- 
teg kiderül! a megoldások laza körvonala — ha valaki 
mog végképp elakadt volna, annak itt vannak a szintkö- 
dok amelyekkel talán azért menni tog a dolog 

SzOval olég best játék ez a BLACKTHORNE Igaz 
ugyan, hogy nem negyvenöt CD-n jelent mog. csak két 
lemezen, igaz ugyan, nogy rajzosa van az egész, és 
nőm dlgiztek be hozzzá mindent igaz ugyan a 
hortoriszbkus zene szintén nem digi es csodálatoskép¬ 
pen támogat Gravist — de akkor Is marha jö ez a jatéki 
Mindenkinek ki kell próbálnia aki legalább egy csöpp¬ 
nyi kis nosztalgiát érez a jó Öreg 64-osen nyomatott 
IMPOSSIBLE MISSION-szerú arcade/advonture-Ok 
után (Amiga-változatról nem tudunk, de semmi akadályt 
nem latok, hogy az Interplay pár hónapon belül csinál¬ 
jon ogy olyat is) 
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1824 május, London Az angol parlament 57000 
fontot szavaz mog 38 kép vásárlására a Nemzeti 
Képtár megalapítása alkalmából Nőm sokkal 
késóbfc 199-J ben a Microsoft kiadta az Art 
Gallery című CD-t. mely a múzeum festményeit 
mutatja be A. múzeumban nyugat európai festők 
művei találhatók, a XIII századtól a XIX száza 
0*0 

A cimkép (Tlzlan Bacchus es Ariadnó című 
festményének részletének) megtekintése után a 
főmenöbo jutunk ahol öt pont közül választha 

lünk. 

Artista' üvés 

Az egyes fostok eietérói olvashatnuk valamint 
;» képtárban fellelhető festményeikről kaphatunk 
információt, Egy képekkel teletűzdelt tartalomjegy¬ 
zékből választhatjuk ki a kereseti fostöt Megjele 
nik a választott személy kópé (vagy ha van. ak 
kor önarcképe), és rövid életrajzot olvashatunk 
róla a bal oldali oszlopban, míg a képernyő joób 
felen festményei! láthatjuk A festő neve mellett 
egy hangszóró iéi látható, ezen megnyomva az 
egér gombjál. a név helyes kie|téset hallgathatjuk 
mog (feltéve, ha van hangkártyánk) 

Egyes festményeket a nagyító segitségevel ki 
nagyíthatjuk (ha rávisszük a nyilat, átalakul na¬ 
gyítóvá ebben az esetben) néhány képnél pedig 
animált magyarázatot kapunk a szerkezeti 
felépítéséről, vagy egyéb érdekességekről. 

A szövegben bizonyos szavak színes hattei rel 
jelennek meg Amelyek előtt csillag vari azokról 
rövid magyarázatot kaphatunk (ide tartoznak pél 
dául az egyes művészeti stílusok) Ha nyilat Iá 
tünk a szó efon. akkor az egerrel ekekéivé az adott 
szócikkhez ugorhalunk 

Historlcal Átlas 

Történelmi áttekintés n festményekről terület il 
lettre kor alapján rendszerezve Megtudhatjuk 
melyik festmény hol készült vagy hogy hol óitok 
az egyes művészek A városokhoz illetve orsza 
gokhoz kapcsolódó oldalak 50-100 éves 
dószakokra bontva olvashatók 

Ptcturo Types 

A képek témája alapján kereshetjük meg a sza 
munk/n érdekes festményeket 

Rel/gious Imagery Vallásos tárgyú képek ; i 
tál Képek, egyéb kopek, templom! dekorációk) 



Namttivo. Atiegory and theNude- Történelmi , 
jelképes- és aktképek (mitológia. Irodalom, törté¬ 
nelem) 

PotP&ts Államférfiak festményei, ogy ili. több 
alakos portrék, ölő vagy álló emberek képei 


Everyday Lile - Az emberek mindennapi életét 
bemutató képek (munka, oktatás, zene. szórako¬ 
zás, ivás) 

Views Tájképek (tájak és épületek képei) 



Slitl Lile - Csendéletek (virágok, gyümölcsök, 
hangszerek stb.) 

Bal oldalon látható a képek keletkezésének idő¬ 
pontja, a vászon és a festék anyaga, a festmény 
mérete, valamint az, hogy a múzeum mikor vásá¬ 
rolta meg 

General Beference 

Általános áttekintés ABC szerint a CD tártál 
máról A címszavak között megtalálhatóak az 
egyes művészeti stílusok, ábrázolási módszerek, 
valamint a képeken szereplő személyek 

GuldedTours 

Tárlatvezetéseken vehetünk részt, négy külön¬ 
böző témában A képeket a múzeum híresebb 
festményeiből válaszolták ki a bemutatókhoz 

- Kompozíció és persjaektiva a képek geomet 
riai felépítését, az alakok elrendezései tekinthet¬ 
jük meg A Szent Sebestyén vértanusága fest¬ 
ményen például a kompozíció gulaszen] elrende¬ 
zése látható, 

Holbein A követek című festményén pedig az 
eltorzított koponya szerkesztését figyelhető meg 
Festmények készítése: a festők munkamene¬ 
tének lehetünk tanúi, a tanulmánykészítéstől a fes¬ 
ték és a vászon kiválasztásán keresztül a részle 
tek kidolgozásáig Az egyik kép kapcsán például 
megnézhetjük az egyik festő által készített tanul¬ 
mány-animációt az ember járásáról 

Festmények, mint tárgyak Oltárképeket, fres¬ 
kókai illetve egyéb falfestményeket láthalunk 
ezen a vezetésen A szárnyasoltárokat tetszés 
szerint kinyithajuk illetve becsukhatjuk, ezáltal 
egészében megtekintve azokat. Egyik képnél 
bemutatja a program hogy valószínűleg nem úgy 
nézett ki az eredeti, mint a jelenlegi állapot, ha¬ 
nem össze lett vagdosva a mai formájára. 

- A festék mögött megfigyelhetjük, hogy a res¬ 
taurátorok munkája során milyen érdekes felfe¬ 
dezések születnek egyes festmények kapcsán 
Például egy olajfestmény alatt észrevehetők egy 
korábbi temperaréteg nyomai. Van Eyek egyik 
képén lathatóvá válik, hogy az alakok nem az ere¬ 
deti elképzelés alapján lettek elkészítve, hanem 
a festő u|rarajzolla az alakok kezet A Wellington 
hercegét ábrázoló képről kiderült, hogy két évvel 
elkészítése után Goya kijavította azt. mert a her 
cég további kitüntetésekéi kapott 

A vezetések végén egy listát kapunk a bemu¬ 
tatott képekről, hogy egyszerűbben vtsszamehes 
sünk oda amit érdekesnek találtunk. 



A kép alsó sorát egy menüsor foglalja el: 

Help - Segítség 

Optlons - A képernyő tartalmát lehet Innen kl- 
nyomtatni, vagy átmásolni a vágóasztalra, hogy 
más alkalmazásban felhasználhassuk azt, vala¬ 
mint kerestethetünk a CD szövegállományában 
Go Back Visszalépés az elözó képernyőre 
Nex! Page A következő oldalra lépés 
See Alsó - Kereszthivatkozások a program más 
terület ein 

Contents Visszalépés a főmenübe. 
Összességében egy szépen kidolgozott prog 
rammal állt elő a Microsoft az Art Ga/tery-vel A 
képiek jó minőségűek, de ehhez legalább 256 szí¬ 
nű üzemmód használatára van szükség. Egye¬ 
dül egy két animációt lehetne kifogásolni kidolgo¬ 
zottságuk miatt, de hat semmi sem tökéletes . 

Dtno 



További információk: 
MICROSOFT 
2MS INFO 
Tel.: 267-4636 
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kedvezmény! 


Klubtagoknak 


SONY COU 55E 2,4x sebességű 

„ drive + 10 CD lemez 

TOSHIBA 4x sebességű 

drive + 10 CD lemez 

Ve3ye igénybe postai utánvétes szolgáltatásunkat! 


HA EGY CD-T MÁSHOL KEDVEZŐBB ÁRON 
KÍNÁLNAK, GYERE EL HOZZÁNK, MONDD EL 
ÉS TŐLÜNK MEG OLCSÓBBAN MEGKAPOD. 

Ha ez túl hihetetlennek tűnik, tégy egy próbát 
és meglátod, mi álljuk a szavunkat. 


AUTÓM EX Amerikai-Magyar Kft. 

1077 Bp. Wesselényi u. 91. Tel: 968-0885, Fax: 967-8546 
POSTAI UTÁNVÉT: Tel: 968-0885 
Hangposta és faxbank: 967-9916 
ASTORIA ÜZLETHÁZ 

1079 Bp. Rákóczi út 4-6. Tel/Fax: 967-9461 
CD-BYTE 

1097 Bp. Fő u. 99. Tel/Fax 909-6438, 06-30-406-138 
ARZENÁL ÁRUHÁZ 

1076 Bp. Thököly út 9. Tel: 399-3817, 969-7535/9907 


MAGYARORSZÁGON ELŐSZÖR! EGY EGYÜTTES CD-ROM-JA. 

Unod a mai "műanyag" zenét? 

Szeretnél hallani igazán vérpezsdítő dallamokat? 

Keresd a TOPO HUNGAROCK TRUPP "Az ördög nem alszik" című 
CD-ROM-ját! A hifitoronyban is lejátszható zene mellett a lemezen 
megláthatod az együttes videóklipjeit, beleshetsz a próbaterembe, 
végignézheted nagylexikonjukat, meghallgathatsz egy számot hang¬ 
szereire bontva és még sok, eddig nem látott érdekesség vár rád! 

Az interaktív CD kiadója az AUTOMEX, a KERORG és a Videoton. 

HAMAROSAN A BOLTOKBAN CSAK 1299,- FORINTÉRT. 


u* 


TOPO 


MAGYARORSZÁG LEGNAGYOBB CD-ROM VÁLASZTÉKA 

40 000 CD-ROM, MÁR 590,-FORINTÓL! 


A hirdetés felmutatójának a CD árakból 

10% kedvezményt adunk! 









üzlet 

IIÍS5 Budiipesf, Jo/scf krt] JC. TdTFAX: 2IO-2XOO 

Láziét és szerviz: 

1092 Budájk-sí, Erkel utca 13/A. 

Tel.: 217-8762, 217-9347. 218-5144. FAX: 218-5099 
Nyit\ martán: Hltfó-Pontok 9-18 óra 



Április a Multimédia hónapja a MIXIM KFT-nel! 

Hangkártyák, CD-ROM meghajtók, videokártyák nagy választékban 

Multimédia kit akciónkban, egyes CD-ROM meghajtók és hangkártyák 
együttes vásárlása esetén CD lemezeket adunk ajándékba! 

Ezenkívül több, mint 1000 CD program közül válogathatsz és 
mindent ki Is próbálhatsz üzletünkben! 


Multimedia ajánlatunk: 


HANGKÁRTYÁK 

Acer ESS688 16 bitéi hangkártya mulllCO 

• Sound Bleator kompatibilis 

• Adllb kompatibilis 

• 16 bit A>0.16 bit D A 

- SONY, MITSUMI. PANASONIC IT___ 7 680. Fl 

Acer ESS688 16 bilos hangkártya IDE 

- Sound BMitei kompatibilis 
-Adllb kompatibilis 

- 16 Ml A'O. 16 bll D A 


• Enhonced IDE 1F . , , 

Wavetabln kiegészítés 

• 2 MB ROM (1 MB hangminta) 

- Alap midi hongizorkésxlel. 

. NI""— 

-- 7.6aO.-Fl 

. 8.500,-FI 

Sound Blastor 16 OEM 

- mull IC D interfaco 

- ASP upgrade lehetőség T - 


. 12.450,-FI 

Ullrasound MAX hangkártya 
• 16 bites hullémlabla generálás 

- 512k RAM (Mai. 1 MB) 

- mulllCD Inlorlacc.. 


.22800.-Fi 

CD-ROM MEGHAJTÓK: 

Acor duplasebosságú CD-ROM 

- kulsó PLAY gomb 

- E-IDE tclulot 

- motoros mechanika 

- hang ka bel. Inslallalo programok .... 


. 14.800.-Fl 

MITSUMI 4* CD ROM 

- E-IDE lolulel 

• motoros mechanika 

- installáló nrooramok . .. 


25 non .fi 

SANYO duplasebessegU CD-ROM 

- 9CSI-2 telulet 

- motoros mechanika —. 


.. 23.800.-FI 


VIDEOKÁRTYÁK: 

Clnerams MPEO kánya 

- muiitCO Interface 

• 2x4W audio U>l|esitm*ny 

- MPEG I. CD-I szabványú formálum 

- PÁL. NTSC videó kimenet 

• Installáló programok..... 3S.900.-Fl 

ALLMEDIA 7000 MPEG kártya 

■ TSENG ET4000W32I vktoochtp 

• S-VHS bemenet, MJPEG lómon te i 

- AVI, MPEG. CD-I formátumok 

- 3-VMS kimenet 


- digitális vágás. tellratorás. áátnjavitas- tSO.000.-F1 

MULTIMÉDIA KIT AKCIÓ: 

Acer hangkártya 16 bll 
Acer dupla sebességű CD-ROM 

Ajándék CD lemez- —-- 21 990,-Fl 

Acer hangkártya 16 bit 
Acer duplasebessegú CD-ROM 

10 db ajándék CD lemez --- 26.990,-FI 

Acer hangkártya 16 bit 
MITSUMI 4« CD-ROM 

2 db ajándék CD lemez - -. , 32.990.-Fi 

Acer hangkártya 16 bit 
Wovetablo MIDI klegásziláa 
MITSUMI 4s CD-ROM 

10 db CD lemez.— _____ 4S.900.-Fl 

Ullrasound hangkártya 16 bll 
Acer duplasobeaségú CD-ROM 

10 db CO lemez ----_ 41.600.-Ft 


A fenti árak a MIXIM KFT. telephelyén történő beszerelés költségeit igen. 
a 25% ÁFA-t viszont nem tartalmazzák! 



CD ÚJDONSÁGOK 

Dcatb öatc 


DOOM's DAY 
1-540.- Ft 


System Shock 
11-120.- Ft 



Dfl 14 



Delta V. 
7.680.- Ft 


A fenti árak a forgalmi adót (25%) nem tartalmazzák! 

A CD-k megvásárolhatók fenti üzleteinkben, vagy megrendelhetők a Com-Ware kft-n keresztül postai utánvéttel. 










